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Ein Ballspiel wie kein anderes...! 




SIERRA SOCCER - World Challenge Edition ist 
nicht nur einfach ein Ballspiel Es ist ein vollig 
neues Konzept der FuRballstmulation mit zuvor 
unerreichtem Realismus. 

Die Kombination aus Dribbling, Kopfballen, Passen, 
Schussen, hohen Flanken, Volleys und speziell fur das 
Spiel entwickelten Eck- und FreistoRen macht das 
Spiel zur realistischsten und am besten spielbaren 
Fuftballsimulation, die es jemals gab, 

Wenn der Schiedsrichter also pfeift, dann versuchen 
Sie den Flugkopfball, fuhren Sie den spektakularen 
FreistoG aus, legen Sie ein tolles Dribbling durch die 
Mitte hin. Wer weiB, vielleicht sind Sie gut genug, um 
das Finale des World Challenge Cups zu erreichen! 




Besonderheiten: 



1 -8 Spieler 

Einstellbare Spielzeit von 2 
bis 20 Minuten 
Uber 500 Spieler, jeder mil 
seinen eigenen Fahigkeiten 
^ 26 der besten 

Mannschatten der Welt 
^ Mehr als 40 neue 
Mannschaften kbnnen 
gebildet werden 
Auswfichslungen und 
Formationsanderungen 
^ VCR Wiederholung mit 
Zeitlupe und Standbitd 
Digitale Gerauscheflekte 
und Sprache 



@ Mehr als 4000 

Spieleranimationon 
£J Ellmetorschiefion zur 

Spielentschoidung 
*i Gben von Freist6flon 
Animierlo Schieds- und 
Union nchler. sowjg 
Betreuer und Sanitater 
Und violes, vieles mehr.. J 

Kontlguratlon: 

A500 f 1Mb RAM 
kompatibel mit alien Amigas, 
auch A500^ und A600 
zusaizliche Besondertieiten 
tiir A1200, A3000 und A4000 



«Es sieht einfach toll aus.» - *Das zoird ein 
Hammer.* - «Sierra Soccer konnte ohne weiteres die 
(iberraschung der Saison werden.* - amiga action 

«Eine besonders iiberzeugende kiinstlicltc 
hitetligenz, die die Spieler als Matmschaft 
zusamiuemirheiten lii]St.» - joystick 
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SIERRA 



Sierra On-Line • 4 Brewery Court * Theale » Reading • Berks • KC7 5AJ - i 'M 




Ein kurzer Blick auf die Uhr: Huch, schon gleich wieder Sommer! Ein banger 
Blick in den Kalender: Jau, hochste Zeit flir unsere erste Doppelausgabe. Ein 
dngstlicher Blick zwn Poststapel: Jetzt werden sie bald wieder konvnen, die 
Schmiihbriefe mit den Beschwerden tiber die zweimonatliche Ersdieinungsweise 
des Jokers wdhrend der warttien Jahreszeit, Wir seien iible Faulpelze, wird darin 
zu lesen stehen, schliefllich kdmen andere Magazine audi im Sommer schon brav 
alle vier Wochen heraus. Und ich darfmir wieder mat ein Editorial aus den Fin- 
gern saugen, nach dessen Lektiire eitel Sonnenschein in den Herzen der erziimten 
Leser lierrscht. Keine dankbare Aufgabe, das kann ich Euch sagen. . . 
Nun, zundchst einmal: Klar sind wir iible Faulpelze, blofi hat das mit der liebge- 
wonnenen Tradition der Doppelausgaben nichts zu tun. Seit es den Joker gibt, hal- 
ten wir es schon so, flir Juni/Juli bzw. August/September jeweils nur eine Ausgabe 
zu verqffentlichen. Und das mit gutem Grund - letzten Endes seid namlich Ihr 
schuld, jawoll! Wiirdet Ihr im Sommer namlich brav daheim vor Eurem Amiga 
bleiben, statt in die Ferien, an den Strand, in die Eisdiele oder Gott weifi wohin zu 
fahren, wiirden die Hersteller zu dieser Jahreszeit audi nicht so sehr mit Neuer- 
scheinungen geizetu So aber sparen sie sich die Highlights oft bis zwn Herbst 
(wenn langsam das lukrative Weihnachtsgeschdft heraufddmmert) auf, und unser- 
eins mufi froh sein, wenn das kiimmerliche Angebot von Neuheiten die Doppelaus- 
gaben fiillt. 

Also wird die Durststrecke einerseits flir 
den wohlverdienten Urlaub, doch ande- 
rerseits fur die Planung und Ausfiihrung 
neuer Projekte verwendet. Wdhrend des 
regulciren Redaktionstrotts sind beispiels- 
weise Sonderhefte namlich nicht zu ma- 
chen, das diirft Ihr mir glauben. Und weil 
nun gerade die vorliegende Ausgabe trotz 
allem ein wahres Prachtstiick voller toller 
Tests und starker Specials (ich denke nur 
an den Demo-Schwerpunkt mit Galerie, 
Party-Bericht und User Club!) geworden 
ist, sollten wir uns gegenseitig audi ein 
wenig Hitzefrei vom Ublichen Arbeits- 
b&v. Schulstrefl gonnen, oder? Ich wiin- 
sche Euch daher nicht nur viel Spafl beim 
Lesen, sondern auch jede Menge Sonne, 
Fun und Erholung! 
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enialischen Abenteuern mit ALADDIN, machen bei 
! CARIBBEAN DISASTER Politik in der Bananenrepublik, 
Ischlagen Schlachten mit ZEEWOLF und entfuhren Euch in 
ydie Fantasy-Welt von ISHAR 3. Keine leeren Verspre- 
1 chungen auf den 

POWER-PREVIEWS: ALADDIN, 
CARIBBEAN DISASTER, ZEEWOLF & ISHAR 3 
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Cineasten 
konnen in dieser 
Ausgabe tolle Film- 
Raritaten bel der 
CINEMASCOPE 
COMPETITION 
gewinnen und nach- 
lesen, was Psygnosls 
aus den Streifen LAST 
ACTION HERO, DRA- 
j CULA und CLIFFHAN- IIfOR KINO-FREAKS: FILMVERSOFTUNGEN 
GER am Amiga! UND PREISE SATT! 

I gemacht hat. Die Vor- 



Seiten 34/35 und 38 
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IM CD-JOKER: SURF NINJAS 



Das Heft im Heft 
fur CD-Freaks ist 
wieder da - mit 
News. Facts, Tests 
und ganz speziellen 
Tips & Tricks! Der 
AMIGA CD-JOKER 
ist fur Freunde der 
Silberscheibe wahr- 
lich Gold wert und 
erstreckt sich Ober 
die 



eiten 



Editorial 


3 


Betriebsqeheimnis 


6 


Mixer 


7 


Borgis Branchengefluster 


8 


Preview: 
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Preisausschreiben: 




'Cinemascope Competition 
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Up & Down 


40 


Crack 


42 


PD-Box 


44 


Ruhmeshaiie 


46 


Brork-Comic 
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Demo Galerie Special: 




► Party Time 
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► Demo Galerie 
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Der groBe Sonderteil: 




►•Amiga CD-Joker 
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Joker Galerie 
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Impressum 


82 


Interview: 




Was macht eiqentiich NEO? 
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Aktion Lesertest: 




Anstofl 
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Klassiker: 




Omega 
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User-Club: 




► Demo Maniac 




Demos zum Selbermachen 
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Kicker-Cup 
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Radio- und TV-Tips fur Freaks 
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Stromausfall: 




Geweihte Steine 
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Games im Test 
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Abenteuer 



Heimdall 2 



Action 



Dracula 



Last Action Hero 



Surf Ninjas 



Ceschicklichkeit 

Beavers auf CD 



Cliffhanger 



Sierra Soccer 



itriker auf CD 
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[SMj " r > Spannende Abenteuer, 
nordische Gotten tolle Grafik und eine 
gegenuber dem Vorganger vcrbesserte 
Steuerung - all das und noch mehr bie- 
tet HEIMDALL 2, das neue \so~ 
Rotlenspiel von Core Design! Wir ble- 
I 1 ten den passenden Test auf den 

m 
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Super Methane Bros. 32 
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"otal Carnage auf CD 76 
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Brian the Lion fur A1200 92 
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feool 2 auf CD 
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Simulation 


Civilization fur A1200 


94 
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/Tornado fur A1 200 
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Sport 






Der Trainer 
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he Ryder Cup auf CD 72 



| Strategic 

■Fury of the Furries auf CD 76 
frlumans auf CD 77 



Spaceward Ho! 
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SQKQr* Mil 

SIERRA SOCCER 

liegt der erste Digi- 
Beitrag zum groflen 
FuBballspektakel in 
den USA vor, mit DER 
TRAINER eine kom- 
plexe Soccer-Simula- 
tion aus England, die 
dem deutschen „Bun- 
desliga Manager Prof." 
die Tabellenspitze 
streitig machen will. 
| Wo der Ball rund ist, 
verraten die Tests auf 
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Friftl Eucfa der Nrid, well Ihr 
krin Redakleur sod. dcr auf 
Kovteo des Spcscnkonlos urn die 
Wd* rriwn darf? Darin durfte 
dieser kk-inc KeLscbenchl von 
\l.in lii-iii Ausflug 'in I.«nd(>- 
ncr ECTS Balsam auf Euren 
Wundrn son! 
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Vor der Abreisc nut Kollcgc 
Richy wunic ich scucni dcr Ver- 
lagsleimng mil licbevollcn Rai* 
schlagen emgedeckt (O-Ton 
Michael: Jch will fflr jeden Penny 
cine Quittung stihen?**). dann 
ging's per S-Bahn Rkhiung Plug- 
hafen. Dort angekommen. bclchr- 
len niich bayerisdvkorrtktc Grcn- 
zer, dafl auch inncriuilb dcr EU ein 
abgelautcncr ftnwrulausweis 
nicht gem gesehen win! - cinigc 



Maiter fOx tin GnrrcrUbcrtrinspa- 
pier die Sache abcr geradebiegen 
lawmen. Und nodi kauni cincr 
halbcn Slunde BeamienhaM saGcn 
uir auch scbon voo Touris umzin- 
gcll im Fliegcr, und cm urtfreund- 
lichcr Sic wan iervicne: im Lami 
dcr dirckt beiiachharten Dflscn wi- 
ser fcarges Mahl. 1 ja. die sparsame 
Dorii scheint neben Business- 
taw. EComMfiy-Class noch cine 
besondas prctsgOnstigc ..Advco- 
turc-CIass''emdcckt ?u haben.,, 
Abgeseben vom StrafienWnn und 
dem kapuilcn Radio war un&cr 
Londoner Domizil gcradezu feu- 
dal* wir waren also fur die Psy- 
gnasis- Party am folgcnden Tag be- 
rciL Ncin. e& hanten nicht Wein, 
Wcib und Cesang, sondem Her- 
sieller und Kollcgcn. Ein Icercs 
Buffet und 10 Mil- 
lionen gctau^chte Vi- 
siicnkanen sparer 
dann Rilckzug und 
Meditation flir das 
HauptspekiakeK Da 
nun viel mehr 
Leufen dcr Zuiritl 
zur ECTS gewahn 
winJ (einsi war 
latsiichlieh nur das 




Faehpublikum zu gel osAeo ), war 
erst mal Schlangestehen bet sibin- 
schen Temperamren angesagt. In 
dcr Malic dann Uirm. Hckuk und 

ein Temrin nacb dem antkren, hier 
em Prohespieldien. doct cm Ft*o 

und da eifte Presentation. Naeh 
Mes<£schlu0 wenkn die Blasen 
geziihU und verarztet, es Iblgt ein 
weitcfer Tag im Trubel und 
schlieQlich der Heimtlug mil 20 
Kilo Otergepifck. bcMdurnd aus 
Presscmappea Demox uxkl Test- 
mustcm. Denn in Gnubcunn war- 
tet hffiits der Redakiionssch!ull! 
So. und wer jetzt immer nocb 
neidisch ist. der„, soli cin Tab- 



Jute Katastrophe 
K a ta strophe 
Total zum Vergessen 
Zum Vergessen 
MuR nicht sein 
Nik Besonderes 
In Ordnung 
Schwer in Ordnung 
Erste Sahne 
Megastark 
Hit-Ausbeute 
Megabits 



Chen Bflldrian schlQrfefi und in 
aller Ruhc bei urtserer oktucllen 
Teststatistik enbpanncn! 




%-2l 
(21%-30%) 
(31%-40%) 
(41%-SO%) 
(51%-60%) 
(61%-70%> 
(71%-80%) 
(81%-90%) 
(91%-100%) 
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H1RSCH&WOLFOHG 
COMPUTER & CD 
MITTELSTR. 33 
56564 NEUWIED 
TEL 02631-8399-0 
FAX 02631-839931 



Grafik 

Piccolo 2 MB (EGS, WB-Emu) 
DeeTail III 4 MB (EGS. WB-Emu) 
Picasso II HTG 2MB 
AGA RIcKerRxer 
Scanner EPSON GT 6500 SCSI 
EPSON GT6500 + PicoScan (EGS) 

Festplatten 2.5 (A600,ai20o; 

120 MB AT 
200 MB AT 

Festplatten 3.5 

210 MB AT 
420 MB AT 

SCSI GerSte & Controller 

Fastlane Z3 SCSI Kontroller 

A 2091 SCSI Kontroller 
, CD-ROM, doubleSpeed. intern 
I CD-ROM. doubleSpeod, extern 

HP-DAT-Stieamer 2 o. 2/8 GB a 

Ex. Gehause (. DATo. MO 

Syquest SQ 31 05 

Monitore 

Multiscan 14. 15 - 38 kHz (AGA) 
MulUscan 15, 30 - 64 kHz. DigiCon. 
Multiscan 17, 15 - 40 kHz (AGA) 
Multiscan 17, 24 - 86 kHz, DigiCon. 



Com 

Fachhan 



p u t e r 

I & Versand 



ON 



793,- 

1698,- 
749,- 

798,- 

1698.- 

179a- 



498,- 



MM* 



scs^ 
A99 




469.- 
598,- 



795.- 
129.- 
439.- 
555,- 
1698.- 
198.- 
548.- 



679.- 
779,- 
1879,- 
1598.- 



Commodore 

AMIGA 1200 

AMIGA 1 200 DD (DP&nt AGA, .„) 
, AMIGA 4030-EC. 2 MB RAM 
I AMIGA 4040-LC. 2 MB RAM 

AMIGA 4W0T, 2MB RAM 

AMIGA CD32 * 2 CD'S 

MPEG-Module (CD32J 

• CD32 77fef & VideoCD llofatbar 

• grofle Auswahl an CDROMs 
A 1942 Monilor 15 t-31 kHz 
HD Floppy FZ-357A 1.76 MB 
Workbench 2.1 (Disks + BOchor) 

POWER fiir A1200 

1/8 MB RAM-Karte 5 Uhr 
Turbokane 68030. 40 o. 50 MHz. 



569.- 
679.- 
1598.- 
2398.- 
3798.- 
499,- 
498.- 



699,- 
219.- 
89.- 



198.- 
ab529.- 



OM E< 

Datentechnlk 
Junkerstr 
26123 Olde 
Tel : 0441 
FAX : 0441 



Kickstart 3.0 ! 

(A500/20OO) 
inkJ. Umschaltp/alino 
MaxiROM 3000 M3000 D * T) 



— MaxiKick 3.0 



Eh/ira 2 • Kickumplatine 2.05 /SO 129,- 



POWER fiir A4000 (A3000) 

Turbokarte 68030 - 50 MHz 

Speicher 

SIMM 32. 4 MB 
SIMM 32, 4 MB SlatlcColumm 
ZIP 514400 
ZIP 514402 
MC 68882 PLCC 
MC 68882 PLCC 



25 MHz getestet 
50 MHz getestet 



595.- 



369.- 
389.- 
49,- 
49.- 
119.- 
198.- 



Sonstiges Zubeh6r 

SCSI Chip WD 3393 A -08 
HR Denise 8373 / Agnus 8375 
RAMSEY -07 / BUSTER -11 
DMAC -04 

Software & Bucher 

ASIM CD-Fllesystem mit FishCD 
ENVOY (Netzwerksottware) 
Amax IV (Emulator) 
Brilliance (AGA Malprog.) 
ADPro 2.5 
CygnusED 3.5 

TapeWormFS (DA T-FHesyslem) 
P-DMA4000 • A209* Speed-Toot 
THE AMIGA GURU BOOK 

Restposten reduziert 

AMIGA 2000. A2091/50. A2620/2 
A 2620 2MB. FPU » MMU 
A 2060 ArcNet-Karte (A2/3/4000) 
A 501 512 kB RAM* Uhr 
Netzlteil 6.5 A fA500.600.1200; 
GVP A1 230/40/40/4/0 
R-ll 24 Bit Grafikkarte (EGS) 



GmbH 
afle 2 
nburg 
8 22 57 
885408 



129,- 
198,- 



69.- 
|e 29,- 
je 49.- 

59,- 



149,- 
89.- 
878.- 
198,- 
379,- 
128.- 
158,- 
49.- 
79,- 



998 
298 
119 
49 
69 
1093 
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DER KDTO-K ATALOG 
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Der Bremer Versandhandler Cinemabilia hat gerade 
seinen ncucn (Catalog herausgebracht. in dem der Lein- 
wand-Fan iiher 12.000 Artikel a us dem Bereich Film & 
Kino fmdet - darunler so manche Run tat! 

;Zum Angebot gehoren naiurlich jede Menge VHS-Vidcos 
und Laserdisks, wobci neben der eingedeutschten Fassung 
leist auch das englische bzw. amcrikanischc Original 
torrfiiig 1st Dazu gibf s alles, womil man sich einen Hauch 
Svon Hollywood in die gute Stube 
;ho!en kann: Siarfoios, Ftlmplaka- 
■e. Soundtracks, Modellbausiitzc 
[und Mcrehandising-Waren wie 
!.B. Kaffeetassen oder Lollis mil 
Jurassic Park'-Moliv. ErhUltlieh 
1st der Knlalog Iiir4.- DM"bei: 



incmabilia 
irtinistr. 57 
(195 Bremen 
Tel.: 0421/174900 



DIE DUNKLE SEITE 
»ES SUMMERS 



Angeblich sollen ja hereiLs 
die ersten Sensationstouri- 
sten ihr Interesse an einer 
Besichligung des Ozon- 
lochs ungemeldet haben - 
w|r konnen den passenden 
Rcisebegleiter empfeh- 
len... 

Aber auch fur Menschen, 
die cigcnilich schon allcs 
haben. isi diese Wehneuheit 
gcradczu ideal: FUr 798 
Geldmolekule schickl Feger 
das Icicht transportable 
OzonmcBgeriii OZ- I ins 
Haus, das liberal! und jedcr* 



zeil die O/onkonzcnlration 
in der Luft bestimmr Legt 
man noch zwei Hunnis 
drauf, kriegt man die erwei- 
lerte Ausftfhrung, welche 
ihrcn Besitzer auch iiber die 
akiuclle Situation an der 
UV-Strohlenfront aufttart, 
Wer demnachst bewuBier 
atincn will, richiei seine 
Beslellung also an: 

Feger -f Co. 
Maricnstr. 1 
83301 Traunreut 
Tel.: 08669/13699 




DAS CD-GAME 



EGewisscrmaflen die ftstcr- 
[reichische Multimedia* 
[Varinnte ist seil kurzem 
im gut sorticrten Musika- 
(lienhnndcl crhiiltlich: die 
CD „The City or Power- 
ick" mit beigelegter 
imigadisk! 

>as zicmlich schltchie 
'uzzlegame darauf war 
irsprilnglieh bloB als nciter 
iimmick gedacht, doch nun 
-'ollen die Popgruppe 
'owerpack und das Neo- 
Entwickkrtcam doch noch 



ein „richtiges" Spiel nach- 
schieben* Genauercs slehl 
bis dato nicht fest - nur, 
da6 wir Euch auf dem lau- 
fenden halten! 




DIE KONIGIN LEBT 

'iihrend ein Brett vor frisch gegrilndete Brett- 
dem Kopf meist als eher spiel -TLschlcrci Queen 
I'nachteilig empfunden Games die entspreehen- 



ird, gibt es viele Leutc* 
Lie nichLs gegen ein klei* 
ics Brettspiel cinzuwen* 
den haben - etwa die 
Fans unscrer Stromaus- 
fall-Rubrik. Und die 
freut es bestimmt, zu 
crfahren, daft die Rolli- 
[Klassiker „Cthulhu n und 
E^Mers'* trotz des Kon- 
kurses von Hersteller 
Laurin weitcrgefuhrt 
werden, well nun die 



den Lizenzen 
men hat! 



iihernom- 



***** 




^ WEITERE ERWEITER1JKCEX 



Quasi als Nachschlag zu 
unserem Special in der 
letzten Ausgabe wotlen 
wir Euch auf drei Hard- 
ware^Zusalze hinweLsen, 
die Udo Neuroth gcrade 
fur den A 1200 bzw. A500 
fertiggestellt hat. 
fDas Besondere an der 2- 
►MB-Speichererweiterung 
fUr den 500er (ca. 199,- 
DM) isi der Umstand, daB 
sie wahlweisc 1,8 MB Fast- 
RAM oder K5 MB Fast- 
^und 0^ MB Chip-RAM zur 
:VcrfUgung itellt Und die 
iiberarbeitcle Turbokarte 
M-Tec 68020i (ca, 299,- 



DM mil 1 MB RAM und 
Coprozessor) fUr den A500 
hat nun cin aulokonnguric- 
rendes RAM und ist bis auf 
8 MB aufoistbar. Mil einem 
SCSI-Siecker und Echt- 
zcituhr ausgcrUstct wurdc 
schlieBlich die I200er-Tur- 
bokartc M-Tcc 1230/28. die 
(ohne RAM) absolut ertrag- 
lichc 399,- DM verschlingt. 
Info & Bezug; 

Udo Neuroth Hardware 
Design 

Horster Str. 297 
46238 Bottrop 
Tel.: 02041/4656 
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s Gesprachsthe- 
:hlechfrin war, 
b wohl feat: 
\OD0RE 1st plei- 
eh im (fernen) 
zient ein Holf- 
frirnrner Quf... 



wE 



dcm63J994isi«offizicll: 
Nachdem der Handel mil Conn 
mo-Aktien an der New Yorker 
Bfcne ausgesera wuide, mcldetc 
die auf den Bahamas rcsidiercn* 
de Konzenununer nach US- 
Rrdu Konkurs an. Doch bei der 
tteben Tochiergesellsehaft ia 
gar nicht so traurig Gber die- 
se Entuicklung! Laul Gesehafts- 
fUhjvr ALWIN STUMPF imcr- 
esskn ach rcimlich cincr der 
grflSten Konzeroe aus dem asi> 
tiscben Raum (Jaliresumsatz: 50 
MUliaixfcn US-Dollar) ffir das 
bankrotte Untemehruen: die 
Amiga-Linie soil auf ollc Falle 
fongescta wenJea Noch ia der 
Name des Investor* gefteim, 
doch will man mil dessen Fi- 
najukraft im ROcken cndlich ci- 
ne: vcmlinfiige MarkctingpGlitik 
belrdbcn, grade was d& CD^ 
angchu Es scbeinialso. al> konn- 
te die voriibc^ebeod vcrwaisie 
^JrcunduT irat ncucn Elcem ein 
; ganz neues Leben 3nfangcn! 

ffillBlSllfllSMlj pl 
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Aus dem Os»en vM Neucs: Alwin Stumpf & Karoto Bode *tm Cornmo 
dorc Ik-utschland 
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R SPIELE 



Dafl man 1m Kino man 
m che Filme erst ab einerr 
bestimmien Alter an- 
schauen dart, ist bekannt 
- aber dernnachst wird 
man wohl ouch im SoH- 
wareshop den Personal- 
ausweis zucken miissen! 




Knsider ■orgwohn- 
i jg schon immer, 
jeizl dan man es 
offentlich behaup- 



Der Chef der KopfEddjilgen 
G tinier Freflwrr von Grnvenmilh 

Fflr ein Kopfgeld von 150 bis 
300 Silbcrlingen schaffeo sie 
die nfiligen Bcweisc ran, mil 
deneu sich die bfocn Bubcn mr 
Suecke bringen lassen. Voraus- 
sci/ung fur diesen ehrenwerten 
Beruf sind natiirbch guie 
Kenntnisse des digitalen Untcr- 
grunds - abcr dafUr winken 
auch VcrdienMchancen von 
mchrercn tausend Mark pro 
MonaL Wer jetzt Blul gelccki 
hai, mcldel sich einfach bci der 
Munchner Kanzki des Frei- 
herrn... 



Pluming mit dem Planer - zukflnf- 
tig erst ab 16 Jahrtn! 

Das Ganze hcin auf den Na- 
men UNTERHALTTJNGSSCXT- 
WARE SELBSTKONTROLLE 
(USK) und isl ahnlich organtsicn 
wie das FSK-Vortnkt Die Her- 
Mcllcr sdticken ihn; Games vorab 
zum Berliner FORDERVERHN 



FUR JUGEND- UND -SOZIAL- 
ARBETT EV^ uxj sie geprilft und 
dann dine Alieisonschrankung. ab 
6, 12 oder 16 Jahren frcigegeben 
weiden* Knc entsprcchende Pb- 
ketie komml audi auf die Ver* 
packung - fehh sie, darf das Spel 
nur an niindesJeos 18jahrige \cr~ 
kaufi wiadea EingefiUin wild die 
Pruzcdur noch in diesem Hertisl, 
cin cmcr Probelauf mil w«i 
(PC- ) Games hai sogar schon sian- 
gefundea Dabei eriiiell Green- 
woods .Ifcx Planer'' die Fieigabe 
ab 16 Jahren, wahrcnd ,Bloodnct T ' 
\m MkroProse schon ab 12 JaJv 
ren gecigne* schiea Na. das kann 
jaheiieru-cnJen! 



STEALY 
EDER 



Vor 1 2 Jahren grundete 
der ehemalige Air Force- 
Pilot BILL STEALY zusam- 
men mit SID MEIER die 
Firma M1CROPROSE; 
nach der Fusion mit 
SPECTRUM HOLOBYTE 
zog er sich jedoch 
zuruck - bis jetzt! 

Scheinbar es dem Mann m 
langvveilig geworclen, sich nur um 
seine Footballmanaschali ni 
kllmmem; jedenlalls erklarte er 
mir unlangsL daB er gerade ver- 
.suchL \on SPECTRUM HOI.O- 
BYTE die Rethlc am Namen 
MICROPROSE wiedcr/ubekom- 
men. Solllc cs nichi gclingen. 
uird Bills neue Firma vermuilidi 
INTERACTIVE MAGIC heiBcn 
- so oder so muB man zukUnftig 
uieder mit ihm rechnen. 
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OU GRAVEN- 
beschoftigt in 

lanzlei rreiberufti- 
ibkopiererjager! 
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Will Mieder in Diglullen landen: BUI Slealv 
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Das optisch wohl beeindruckendste Konsoien- 
garae des Jahres 1993 diirfte die Mega Drive- 
Version von Disneys superbem Zeichentrickfiim 
gewesen sein - und genau die setzt bald zum 
Sprung auf die Amiga-Plattformen an! 





Genauer gesagt ist ciwa ab Okto- 
bcr mit diesem schlichtweg genia- 
len Jump & Run zu rechnen* an 
dcsscn Konvenierung Virgin gc- 
rade mit einem immens hohcn Pro- 
duktionsaufwand arbeitet. Die ur- 
spriingliche Version fdr Segas 16* 
Bitter siammt ja von David Perry, 
also dem Mann, dcr schon bei sol- 
chen KonsolenhiLs wic „Cool 
Spot" oder ^Dschungelbuch" fur 
perfekte Spielbarkeil gesorgt hat. 
Was nun die Umselzung betrifft, so 
liegt sic in den erfahrenen Handen 
von John Twiddy - er hat sich be- 
reits anno C64 einen Namen mit 
hervorragenden Konvertierungen 
gemachi und aueh den coolen Piatt* 
form-Punkt sauber auf den Amiga 
hiniiberhiipfen lassen. 
Das ehrgeizige Entwicklungsziel 
lautet, die ohnehin phantastischc 
QualitiU des Originals noch zu ttber- 
trumpfen, Machbar ist das jedoch 
ausschlieBUcb am A 1200, womil die 
Besttzer allerer Model le schon wic- 
dcr einen Grond mehr fUr den Um- 
bzw. Aufsticg auf Commos 32-Bit- 
Rechner haben. Denn fur die sa- 
genhafte Optik werden keioe Ge- 
ringeren als die Disney-Mannen 
persdnlich verantwortlieh zcichnen: 
Frame fiir Frame witd die Grafik 
gepinselt und anschlicBend digital!- 
Stat, damit sie in der Bewegung 
dann von einem Zeichentrickfiim 
praktisch nicht mehr zu untcr* 



scheiden ist, Egal, ob Aladdin von Mau- 
er zu Maucr spring!, sich an Schwcbesei- 
lcn hochhangelt oder ein Waiter bcim 
Schwertkampf die Hose verltert und ver- 
schamt zu Boden schaut-die Animation 
der Charaktere soli selbsi Helden der Be- 
wegung wie „Flashback" oder ..Prince of 
Persia" auf die Platze vcnvefesettl 
Freilich will man das Gameplay deswegen 
keincswegs vernachlassigca Urn sich vom 
Genre-Standard ab/uheben, sind daher be- 
sonders witdge Endgegncr. komplex auf* 
gebaule Levels, knobclige Ratseleinlagen 
und haufenweise Extras vorgeschen. Dar- 
iibcr hinaus wollen diverse Bonusgames. 
eine Flugscqucnz auf dem fliegenden Tep- 
pich und Duizendc verschiedener Szena- 
rien (Agrabha, Waste, Wundcrhohlc etc.) 
fiir Abwechslung sorgen. Die Technik- 
Kenner unier Euch dUrfen sich auf but- 
terweiches Parallax-Scrolling. groBe 
Sprites und vicl Farbe einstellcn, bei der 
Musikbegleitung sind nahelicgcnderwei- 
se orientalischc KLinge geplant Zu hdren 
war bei unserem naturlich noch sehr 
frtihen Vorabmustcr allerdings noch nichts 
davon* 

Was wir gehort haben, war dafiir die Mit- 
teilung aus dem Hause Virgin. daB man 
neben Aladdin noch zwet weitere Disncy- 
Versoftungen fiir den Amiga in dcr Mache 
hat: Die Computerversion des kommen- 
den Zeichcntrick-Hammers 4_ion King" 
soil tm November das Wcihnachtsgeschaft 
ankurbeln, bald danach will Junior-Tarzan 
Mogli mit seincm „Dschungelbuch" auf 
die Plattfonn hilpfenHrl) 




DemnSchsl aur diesem Computer: Das 
Dschungelhuch 




Bereits Anfang August soil diese irnvil- 
zigc Politsimulation auf den Marki kom- 
men, die Chefprogrammiercr Hcndrtk 
Nordhaus f„Der Palrizicr") in enger An- 
lehnung on das Brettspicl Junta" ent- 
wickcli hat Hicr wie don gcht cs da rum, 
die Machi in cincr Bananenrcpublik an 
sich zu rciBen und t wie unter Pulschisten 
Ublich, so ganz nebenberaueh seine ei- 
genen Schiifcben ins trockene zu bringen. 
Die digilale Varianie spicll dabei im Jah- 
rc 1967. der kalte Krieg befindel rich auf 
dem Hohepunkt, und auf ciner kleinen. 
unbcdeuienden Karibikinsel beginncn ge- 
rade die Vorbcreitungcn fur einen Kainpf 
ohne Gnade und frlsche Hemmungen.,* 
Der Spicier wird in die Rolle cines Mini- 
sters schltlplen, der versucht, durch ge- 
Khickics Taklieren und lmrigieren zuui 
inset prtisidenten aufzusteigen. Im Wegc 
stehen ihm dabei drei iiberaas .intelligent" 
agierende und dazu auch noch Icrnfahige 
Compulergegner - sowie widcrspenstige 
WShlcr, der Geheimdiensi. auslandischc 
Diplomaten. rebellische Rebelled cine 
kommunixtischc Kaderschmiede und die 
..HUter der Moral Kardinal WOyiUIa**- 
Folglich mutt man Wahlkampagnen or* 
ganisieren. die Konkuncnz sabolicren, 
Falschmeldungen verbreiien, Meinungs- 
umfragen veramtalicn, Wahlcn manipu- 
licren und Scheinhiindnisse schlieBen, urn 
den partner" im richiigen Moment im 
Rcgen stehen zu lassen. Aber dieses son- 
nenverwtihme Eiland hai schon noch mehr 
zu bieien: clwa cine Radiostation* die all 
diese politischen Winkel/ilgc mil humi- 
schen Bcmerkungen kommcntieri, oder 
eine redselige Barbesitzerin, die far manch 
heiBen Insider-Tip gul isl. Auch das aus 
drci Waffengallungen (Hccr. Marine, 
Luftwaffe) bestehende Miliiiir spielt eine 
wichtigc Rolle. denn damn lasscn sich 
prochiig gcgnerische Einheiten aufreiben. 




Fuhlt Ihr Euch langst reif fur die Insel, kommt aber aus 
monetaren Griinden immcr nur bis Balkonien? Dann 
bucbt doch diesen Sommer bei Ikarion - es wartet ein 
ungewohnlicher Erlebnisurlaub in der Karibik! 



ZufahrtsstraBen blockieren 
oder wiehtige Gebaude ver- 
leidigen. Im jugendfreien Un- 
tersehied zur Real i (at laufen 
bier ubrigens silmlliche Mi- 
litftraklionen und Attentats- 
versuche vollkommen un- 
blulig ab - weil man den n> 
ten Lcbenssaft kurzerhand 
durch Popcorn erselzl hal! 
Kommen wir zum Kleinge- 
druckten dieser nicht ganz g 
ernM zu nchmenden Karibik- 
rcisc: Eine Zoomfunktion iinrf \ 
viclc animicrtc Locations sol- 
len das Auge erfreuen, die 
Soundbegleiiung liifielt Chris 
HUlsbeek hOchstpersfinlich 
aus. Das mit drei Schwierig- 
kcibgmden ausgeManete und | ■ , ,■ 
kompleu JeuKche Spiel wird MJtS jj ^ 
in cinzclne Runden eingeteilt 
sein. inneriialb dcrcr man in 
Echlzcit handelL Ein Zwei- 
spielermodus ist nur fur Mo- 
dembcsilzcr vorgesehen. an- 
sonsten kommen aber Amiga- 
Tyrannen aller Klassen zu 
ihrer mausgesteuencn Revo- 
lution. Niiherc Informationen 
zu diesem vielversprcchendcn 
Politurlaub in der nachsten 7 _^ 
Ausgabe Eures Joker-Reise- 
kataloges... (md) 





Wcnn sich drci Ex-Redakleure des grolSen 
britischen Spiclemagazins ACE zusam- 
nientun unci ein Softwarchaus griinden, 
darf man hochste Qualitat erwartcn - und 
das erstc Game von Binary Asylum konn- 
te diesem Anspruch geniigen! 






Gegriindet wurde das binan* Asyl 
von Andy Wilton, Bob Wade und 
Andy Smith, die teilwcisc auch den 
Wcrdcgang der Zeitschrift ACE 
schon von Anfang an mitbe- 
slimmten* Und weil es in der Na- 
1 tur der Sache liegt, daB ein 
langjdhriger Spiclcredakteur etwas 
von gutem Gamcplay verstchl, 
scheint die UmmUnzung derTest-Er- 
fahrungen in cigene Progis schon 
fast cin logischcr Schrin zu sein. 
Ein Schritt, den iibrigens auch vic- 
Ic Kollegcn dculschcr Magazine 
bereiis getan haben, indem sie ihr 
Wissen nunmchr Softwarevertret- 
bem oder -herstellcm zur Verfti- 
gung stcllcn*,* 

Eine vollig neue Spielidec hal Zcc- 
woirirotzdem nicht zu bieten, stau 
dessen will man einen genialcn 
Klassikcr wieder aufleben 1 ns.se n: 
, T Virus" vom elititren Kultdesigncr 
David Brabcn, DaB beim Blick auf 
die Bildschiimfolos also nostalgi- 
sche Erinnerungen an eines der er- 
sten Amigaspiclc ubcrhaupt wach 
werden. braucht nicmanden zu ver- 
wundern. Doch wShrend sich sei- 
nerzeil wegen dcr komplexen und 
schwer durchschaubarcn Handlung 
nur wenigc Fans auf den (vom Ar- 
chimedes konvertienen) Iso- 
Schlachtfeldem tummclicn, soil 
sich der waflenstarrcnde Helikopier 



der Neuauflage geradezu traumhaft durch 
die 3D-Landschaften steuem fassen. Ahn- 
Uch wie in ^.Desert Strike" betrachtet man 
das Gcschchcn von schiilg oben, aller- 
dings ist hier nicht Bitmap-, sondcrn stu- 
fcnlos zoom- und roiicrbare Vckiorgrafik 
zu sehen. Und laBt Euch sagen, dail dcr el- 
was kfrgliche Eindruck der Slandbilder 
tUuscht - in Bewegung war die Optik be- 
reits bei unsercm Vorubdemo eine wahre 
Augenweide, die Endvcrsion wird dann 
noch deutlich mehr Details enthalten! 
Obcrhaupt ist geradc die Animation eine 
der grolien Starken dieses Aetion-Spek- 
takels, denn im Krieg zu Landc, zu Was- 
ser und in dcr Luft werden MG-Gatben 
den Unlergrund aufwiihten und Ziel- 
suchraketen sich auf die Jagd nach Bo- 
deninstailationen und feindliehen Panzem 
machen, urn sic schlicSlich gckonot in 



tausend kleine StOcke zu zerlegen. Dabei 
wird der Ballerfreak auch ein wenig lak- 
tisches GespUr unter Beweis stellen mas- 
sen, weil in den 32 Missioncn mal Bom- 
bardements wanen und dann wicder 
Tanks in das Feindgebiet mantivricit wer- 
den mtissen. wobei das am Seil bau- 
melnde Kcrtenfahrzeug aufgrund dcr nun 
veriindenen TrSgheit besondere Anfor- 
derungen an das Feingeftihl des Piloten 
stellL DaB wahrend all dieser Auftrage 
stets mil ncuen Gefahren wie Flaks, Ka- 
nonenbooten und dicken Endgegnem zu 
rechnen ist, veretehi sich quasi von sclbsL 
Es siehi also gonz danach aus, als kdnn- 
ten die Newcomer von Binary Asylum 
gicich mil ihrem Erstiing einen Volltrcf- 
fer landen - dcr Test in dcr nSchsten Aus- 
gabe wird den gutcn Eindruck hoffentlich 
bestaiigen!<ii) 









Nirgendwo sind die UbeKiiter hartniickiger als 
in cincm erfolgreichen Fanlasy-Rollenspiel - 
trotz allcr gelosten Katsel, geschlagenen 
Schlachten und errungcnen Siege ist ein Co- 
meback des Schurken meist vorprogram- 
miert! 
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Silmarils' Inselretch Kendoria macht da 
kcine Ausnahmc, in den niichsten Wo* 
chen wird cs bereits zum dritten Mai 
heimgesueht: Nachdcm Endgegner 
Shandor schlieBlich doch ins Gras 
beiBcn inuBic. stellte sich jtingsl hcraus. 
daB der Itickische Kerl schon liingst al- 
les flir seine Wicdcrgeburl vorbereilel 
hatte, Sobald Sonne, Mond und Sterne 
richlig stchen (also chcr hcute als mor- 
gen), wird seine schwarze Secle in den 
KOrper des ricsigen Drachen Wohralax 
fahren, und dann isi die Kuh erst richlig 
am Fliegen,.* 

Weil sich selbst erfahrcne Exorzisten 
nur htichst ungern rail ausgewachsenen 
LindwUrmcrn anlcgen, muB die Rein- 
karnation verhindcrt werden. che sic 
slattfindet. Doch teider Lsi die Sachc 
praktisch schon so gut wic gelaufcn. 



weshalb man nicht umhinkommcn wird, 
die cine oder andere Reise in die Vcr- 
gangenheit zu unternehmcn, um zur 
rcchten Zeit am rechten Ort zu scin. 
Wann ( wic, wo und w T arum Zcit und On 
in Ordnung gehen. gehcirt nutUrlich zu 
den grundlegcndcn RiiLseln dieses at- 
mospharischen Rolienspiels. Und zu den 
tragenden Siiulen der Ishar-Atmosphii- 
rc gch&n wicderum iraditionell eine be- 
rauschende Priisentation — wer etwa die 
mlirchenhaft-mefancholische Optik des 
zweitcn Tells der Saga nicht mehr fiir 
verbesserungsfahig htelt. dUrfte auf das 
angenehmste cnttauscht werden! 
So ist es den franzSsischev Grafikern 
gelungcn, die pbantasic voile n Szcna- 
rien uiit noch raehr Details anzureichern 
und so fur noch mehr Abwechslung zu 
sorgen. Insbesondere die Monster und 




NPCs gliinzen durch eine geradezu 
furchterregende Echiheii. da hicrfiir 
(wic auch fiir einige Hintergriinde) 
offenbar Fotos als Vorlagen ver- 
wendet und dann so nachbcarbeilet 
wurden, daB sie wie Zeichnungen J 
ausschen. Darilbcr hinaus verspre- I 
chen uns die Programmierer sogar ' 
animicrtc Filmscquenzen, um fri- 
schen Wind ins bewahrte Konzept 
zu pusten. Gameplay und Handling 
werden namlich weitgehend aus dis- 
bar 2" ilbernommen; cmeut Stcucfl 
man also zunUchsl nur einen Hel- 
den, der aus iibcr 100 im Land ver- 
teilten und oft hochst eigenwilligen 
Kandidaten cine Funfer-Party re* 
krutieren darf. Gerangelt wird a la 
..Beholder" per Echtzeii-Klick, wo- 
bei die schon groBen, auf einem 
Fleck zusammcngcfaBten Kampf- 
Icons erhaiicn geblieben sind. Spell- 
Cocktails aus allcrlci Zutaten. Au- 
lomapping. Tag- und Nacht-Wech- 
scl sowie natUrlich die rcichc 
Auswahl on SchauplSlzcn (z.B, 
Dschungel, WSIder, Bergc. Siadic 
und massig Dungeons) finden sich 
ebenfalls wic gchabi wiedcr. 
Aber das SchSnste ist zweilbllos. daB 
die Teslversionen schon im niichsten 
Heft wanen - cinmal das Standard- 
Abenteuer und dann noch eine auf- 
gebohrte A1200-Spezialfassung! (jn) 
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Sierra-Tochter Dynamix machte bishcr hauptsachlich durch sehon prasentierte 
Adventures und Flugis von sieh reden - aber rechtzeitig zur WM in den USA haben 
die patriotischen Amis ihr Herz fur den Fuftball entdeckt! 




Nach bester Firmentradilion 
wurdc bci dcr Ausstattung 
nichigcipart; Bis zu acht Spie- 
ler durfen hicr cin Uhungs- 
niaich bestreiten, lilfmeier und 
FreistoBe trainieren oder sieh 
gleieh ins WM-Celilmmel stiir- 
zcn. Da/u suehf man sieh uus 
den origiualen oder zulullig 
ausgetoslen Gruppen eines dcr 
fiirdie Endrunde i|ualifi/ierten 
Teams aus. Zusat/Jich konnen 
eigene Mannschalien mil je 22 
Kiekem ediiiert werden, vun 
denen jeder iibcr seehs von sei- 
ner Position abhiingige Eigen- 
sehafUvwerte verlugt - logisch, 
daB fUr den Tortiuter vor allctu 
Reakiion und Sprungvermogen 
von liedeutung sind, u ah rend 
ein Stunner elier dutvh Sehnel- 
ligkeil und SchuBsliirkc uber- 
zeugen sollie. Die ge.sammel- 
len Rinzelfahigkeiien ergeben 
dann die ebenfall* sechs „Cha- 
raklerwerte" der einzclnen 
Teams, Ansonsten ha( man 
noch die Moglichkcit zur bc- 
liebigen Anderung von Taklik 
und Aufstellung vor oder 



wuhrend de> Spiels; eine Re- 
playlunkiion isl ebensu w>r- 
handen wie cine kleine Stati- 
stic die in der Halb/citpause 
und nach dem SchluBpfiTf er- 
scheim* 

Wiihrend der 2. 4, 6. 10 oder 
20 Spielminulen wird veni- 
kal gekiekl* wobei der sauber 
in alle Richlungen scmllen- 
de Spielfeldaussehniu Icichi 
schr5g von oben /u sehen isl 
Da die Position der ivlaliv klei- 
nen. aber ganz passabel ani- 
micrlen Sprites zum Ball bis- 
weilen schlecht abzuschStzen 
ist bedurf es troiz der genrely- 
pischen Hinweispfeilc sehon 
einigcr Obung, um seine Jungs 
per Sliek /u ordentlichen Pas- 
sen, Torschiissen* Koptbiillen 
oder Tacklings zu bewegen. 
Auch die BaUuunahme gestal- 
tel sieh rclativ knifllig. so daB 
es furcincn riehtigen Spielauf- 
bau nieht an Hrfahrung und ge- 
stlihllen Nerven mangeln soll- 
te - zum Teil bemhten die 
Handhabungsprobleme aber 
wohl audi darauf. daB sieh die 



KoHisionsabfrage bei unsecem 
PreMctesimusier noeh in der 
Warmlaufphase be fund. Trotz* 
dem: Das Game gchort mil Si- 
cherbeit zu den bekiisehsien 
Vertrclern dieses Sports und 
zauben dem Spielmaeher \or 
dem Monitor sehon nach we* 
nigen Sekunden die ersten 
SehvveiUperlen aufdie Slim. 
Die Gmfik isi /war an sieh eher 
sehwaeh. wird aber dua*h ci- 
nige neue Details aufgcwenei. 
Da rennl etwa der Sehiri nach 
einem groben Foul dem Sunder 
hinterher und ziiekl mil ele- 
ganlem Schwung den farbigen 
Kanon. oder der Mannschafis- 
arzt eilt /u scinem am Bodcn 
Uegenden SehUtzling. der dann 
das Feld womoglieh auf der 
Trage veritiBL Aus dem Laut- 
spieeher dringen ein paar 
Brocken englisehc Spniehaus- 
gube und digilahsiene Sound- 
FX. die denen von ..Sensible 
Soeecr" stark ahneln; Bild- 
sehimiiexte utul Anleiiung sind 
jedoch komplett deutsch. Hck- 
tiker konnen mil Sierra Soccer 



also vermuilich gut leben. alle 
anderen sollten vielleichl auf 
Nummer Siehergehen und ab- 
waricn, was die niiehslen Wo- 
chen und Morale unweigerlich 
an neticn SoccergaiiK:s bringen 
werden. (st) 
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Helicopter Mission - 
Herausforderung Bundeswehr 



TV i hi 




Dieses neue PC Gome ist nohe an der Realitat. Als Hubschrauberpilol der Bundeswehr !aule» Dein Auftrag: schutzen - retten - 
helfen! Drei Helikopter stehen bereit. Sieben Einsatze sind zu fiiegen. Du beginnst mit dem Training - doch nach jeder erfolgreichen 
Mission wird Dein Job harter: Du setzt Fallschirmjager ab, brings! Hilfsguter durch gefahrliches Gebiet, birgsi Unfallopfer oder 
rettest Schiffbruchige. Schaffsl Du Deinen Einsolzplan mil uber 6000 Punkten, kannst Du einen Besuch bei den Hubschrauber- 
Piloten der Bundeswehr gewinnen - Uve-Rundflug inklusive! Helicopter Mission lauft auf jedem PC ab 386er SX mil VGA-Korte 
und Farbmonitor sowie auf Amiga ab 1 MB. Es konn uber Joystick oder Tastatur gesteuert werden. 

Ready for Take-off! Ich will die Helicopter Mission. 



Wir sind da. 



Norns / Vomome 



WZ/WohnorT G^mdtfiim 

kh bin i«f Z*ft □ AxJ* Z 5chuior/5nxtem M«in Co^puieriyvem LJ Amiga □ PC 

Coupon od*r Poslkorte. Snchwort ^Helicopter Mm ton" r bii rum 31 ,6. 1 994 oinwndcn on; 
SfrotfefonWrrt - Intottsrvice, Poirfoch 1401 89, 53107 Bonn. 




Ober zwei Jahre ist es jetzt her, seit der gottliche Heimdall in Menschengestalt seinen 
biisen Kollegen Loki besiegt hat. Doch der Schlingel gibt nicht auf, und so wird es Zeit 
fiir den nachsten Actionrolli... 
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allc noligcn Infos fdr das weitcie Vor 
gehen /u erhallen, st>llie man kcin stch an- 
bietcndes Gcspfikrh init cincm Stcrblichen 
obschlagcn, Da/u latseht man einfaeh uuf 
die nuskunftsbercite Person Zfl, das Oe- 
plauJer laufl dann vollaulomaliseh ah. 
Natiirlich gib! a auch weniger umgang- 
liehe Gcselkn, die eber handfesien Streii 
sue hen - und audi die daraus resultie- 
renden Actionsequen/en wurden filrTcil 
/wei der Heimdull-Saga kompleti Dber- 
artviici: Triffl man auf einen Gegner /icht 
man ihm durch Dnick aufden Feuerknopi' 
mil dem Sehweri einen Scheitel oder 
welm durch /usiii/Iichcs Bewcgen des 
Slicks in Riehiung Angreifcr die SchLlge 
mil dem Schild ah. Falls cincm der Bo- 
sew ichi irncli nichi all/usehr BUf die Tel- 
le gcriickt ist. kann man dessen einge* 
blehdetCfl Knergiebalken uher auch mil 
Pl'eil und Bogen emsehrumpfen Oder ihm 
einen saftigen AngrilYs/auber um die Ob- 
a*n haucn* bevor es /um Nahkampf 
kommi. 

Ohwohl die liiilichcn AuMrinandersel- 
/ungen (bci denen das Blul nursosprilzt!) 
im Vergleieh mil Core Designs ersiein 
Ausflug in die Well der nordischen Gut- 
ter nun etwas kumUmabler von der I land 
gehen, i\i die kombinicrle Maus/J ov slick * 



e vor /iemlich gcwftli- 
nungsbcdOriiig. Und dali pro Spielstand 
nc gauze Savcdisk verbralcn wird, /iihlt 
auch niehl unbcdingl /» den Starkcn des 
Games- Da ware action eher die Grafik zu 
nenneri, zumal die meislen der Icilweisc 
auch animiencn Hintergrilndc vor Far- 
benprucht und kleincn Details nur so.strot- 
/eii;einpaarsehenal- 
lerdings auch etwas (K^Wri 
durftigcr aus. Die ' 4 W~* " 
Animation der Co* & 
mieartiggczciehneien > 
Sprites und das Semi* L I 

gehen dalur vol! ^^^^B^^| 
in Ordnung, Auch die Hr 
leider nichi beson- £ 
ders /ahlrcichen Mu- H 
■viksltieke hilrcn sieh H 
gui an. wahivnd die 
Sound-FX w >parlich KB 
sind wie eh und ie. ^ ■ 
BeimSelnvieriekciN- 
grad hielt man es ^^^^ 
cbenfalls mil derTra- 
dition und sel/le ihn a'laliv hoeh an, so 
wie sieh am gnindsii/lichcn Gamcpla\ 
uherhaupi wenig geamlen haL 
Das aelionrviche Solo-Rollenspiel er- 
seheinl komplelt deulseh und laufl auf 

>amilichcn Anugas - doe aulgcnWtiW 

Version litrdie ACiA-Rechnerb/w.CD iM 



jed(K:h hereils ungekUndigL Lasi not least 
sind uns hier bis daio keinc schlimmcn 
Bugs aurgefallen. wie sie beim Vorgiinger 
niieh a'ichlich /u linden warcn. Und da- 
mil slcht dem unbeschwertcn GenuU die- 
ser Nordland-Mischung aus Abenieuer 
und Action cigentlich niehls Fmsthaftes 
im\Vege!(sl) 



m. 




■ 





irtlRT in die Kamilivnjuwi'lcn 



HEIMDALL 2 

(CORE DESIGN) 



ISO-ROLLENSPIEL 



73% 

„GOTTERSPEISE" 



GRAFIK 

ANIMATION 

MUSIK 

SOUND-FX 

HANDHABUNG 

DAUERSPASS 



78°/* 



80% 



74°/< 



56% 



65% 



74°/< 



I'Iht siclii'ii Unlktn multl l)u uchen 



FUR GEUBTE 


PREIS 


DM 99,- 


SPtlCHEft&EDARF 




WSKS/ZWUTROPPY 


5 I « 


H&ENSTAUATK>N 


NUN 




SPIE1STANDE 


DEUT5CH 


KOMP1ETT 




Direkt vom Distributor 




80WActivboxen 129.- 
15WActivboxen 49.- 




AMIGA 1200 



Amiga 1200 HD 210 998. 

512kBA500 
1MBA600incLUhr 

1.8 MB A500 incLUhr 

2 MB CHIPRAM Erw. 
3.5 Laufwerk extern 
3.5LaufwerkA500/2000 



49. 

89. 
179. 
279. 
109. 

99. 



3.5HDLaufw.A1200/4000 199, 

Deskj et520 5 58.- 
Deskjet560C 1148, 
nStarLCJ0Q£^ji^98.-| 
Star LG 24-1 W 298, 
StarSJ 144 Colour 848, 

Alle Druckcr incl. Amiga Troiber 

Kick Urn Platine amo/zom 29, 

Kick Urn Platine amo 29, 
ROM 2.0/1.3 je 79, 

Workbench 2.1 dL 75, 

DOS&ArexxA1200 49, 

AgnusIMB 29, 

HiresDenise 29, 

Portbaustein8520 15, 

Garry 15, 

Scart-SubDKabel 29, 

Multiface Card III 139, 

Alfa Data opt. Mouse 79, 

Alfa Data Trackball 79, 

A 20302SMHt,Copnu«s$or,1MB 798, 
68030 Turbokartff A2Q0Q, incL SCSI II Contr 

A 2030sOMHz.Coproressor,4MB 1498, 
66030 Turbokarle A 2000, incl SCSI II Cor.tr. 



GVPEGS Spectrum 1MB 699, 

GVPEGS Spectrum 2MB 849, 

Retina Z2 4MB 699, 

FlickerfixerA2000 249, 

F I ic ke rf i xer A4000 AGA 699, 

Ind. Scandoubler. FBAS, Y/C & Hon. Ausgang 

Arcon AKF 50 is-wkhz 679, 
Autoscan 1438 ind vGA^d^ 699, 

A1942 699, 

1084S 449, 

IDEK861743cmlin,026 m m 1 598, 

IDEK501743cn(i7").isKte 1898, 



Pal Genlock 448, 

Y/C Genlock 628, 

Neptun Genlock 1 048, 

Sirius Genlock 1 298, 

Videoscan Genlock 2 249, 

FrameMachine+Prism 1 298. 
FameMachine/Framestore 628. 

Epson GT 6500 : • • 1 399. 

Epson GT6500scs. 1 599. 

Epson GT 8000 sea 1 999. 

TopSCaniurEpsonScanner 199. 

1200 dpi ScannerJ2S9 f - 



1 599, 
1 999, 
199, 





Amiga 1200 539, 

Desktop Dynamite Pack 99, 

IncL DG! Wontwortfi, Prtnlll., DPainttV, Dennis & Oscar 

Amiga1200HD130MB 968~ 

Amiga 1200 HD 210 MB 998, 

Amiga 1 200 HD 250/270 1048, 

Amiga1200HD340MB 1098. 

Amiga120QHD42QMB 1148, 

A 1200 HD 20 MB 2.5 728, 

A 1200 HD 130 MB 2.5 1078, 

A 1200 HD 250 MB 2.5 1178, 

CD-ROM furA1200 a.A. 

Kabel 2.5 -> 3.5 inctstromvers. 39, 

MemoryMaster1/9MBinci.unr199, 

4/8MBA1200incl.Uhr 429, 

Blizzard 1220/44mb,28mhz 479, 

Blizzard 1 230:- 479, 

Blizzard1230-.:::: 649, 

SCSI Contr. fur 1230 229, 

1 MB PS/2iaodul(0M23&'A4000 99, 



4 MB PS/2 
8 MB PS/2 



Tagespreise 
699, 



Apollo 1230 




Apollo 1230 

68030-50 MHz incl. Copro- 
zessor & SCSI tl Controller 

Apollo 1230 Uak 

68030-28 MHz Incl. Copro- 
: zessori SCSI II Controller 

Apollo 1200 

SCSI U Controller, incl 
RAM opt 0/BMB 



1129.- 
699. 

299, 



PU 



te rsyste m s 



Amiga 4000 



A4000-30ab 




Amiga 4000-30, 2MB - 1399.. 
Amiga 4000-30, 4MB 1499.- 



A4000-304HD210MB 1998.- 

W000-30-4HD 250/270 2048.- 

^4000-30-4 HD 340 MB 2098, 

A4000-304HD420MB 2148, 



Amiga 4000-LC40, 6MB a.A. 

Amiga 4000-40, 6MB 2999, 

Amiga 4000 Tower 3999, 

Blizzard 4030 smonn 549, 



CD-Rom Festplatten 



A570CD-ROM 149.- 

SCSIfurA570 149.- 

2MBfiirA570 249.- 

NEC2xi (OEM-Version) 429, 

Toshiba XM 41 01 449.- 

AppelCD300 499.- 

XeTecFilesystem 99.- 

MitsumiFXOOID 299.- 

Tandem Controller 149.- 

PhotoworkX 179, 



100Games1-3je 49.- 
17BitContinue 39.- 
Aminet2 39.- 
CDP02 39- 
CDPD4NEU! 59.- 
DemoColl.1 39.- 
DtEdfcon 49.- 
Fred Fish Gold 59.- 
GrfsGalaxy 89.- 
ImagineCD 79.- 
Multimedia Tools 69.- 
1500ModFiles 59.- 



US 3.5 



Seagate 130 MB 
Seagate 261 MB 
Seagate 340 MB 
Conner 210MB 
Conner 340 MB 
Conner 420 MB 

AtfaPower5G8 
AlraPo*er2008 



17BitColl. 69.- 

Animazhg 25.- 

CDP01 ' 39.- 

COP03 39.- 

CDXChange 59.- 

DemoColl.2 39.- 

EurosceneNEUI 59.- 

Gifs Galore 39.- 

GigaPD2.2 59.- 

MegaHrts 79.- 

SaarAmog 39.- 

Women of Venus 69.- 

Quantum 170 MB 
Quantum 270 MB 
Quantum 340 MB 
Quantum 540 MB 
Quantum 1GB 



Oktagon2008 
Fasttane23 



CD-32 



449.- 



incl. 2 Spiele 
Diggers & Oscar 




CD-32 incl. 4 Spiele 479.- 

Diggers. Oscar Dangerous Streets, Wing Commander 

TastaturCD-32 149.- 
Rap Box CD-32 648.- 
MPEGModul 449.- 



LnttfteVtf^:i^ 99-" 



A.L.Webber 49.- Bryan Adams 49.- 
BonJovi 49.- Tina Turner 39.- 
Die nackte Kanone 2 1/2 39.- 
Oie Stunde der Patrioten 39.- 



AlenBreed 59.- 

Beavere 59.- 

Buba'nStix 65.- 

Castels2 69.- 

ChuckRock 39.- 

D'Generation 49.- 

DisposabelHero 65.- 

Donk 65.- 

F17+ProjectX 49.- 

Fire&lce 59.- 

Global Effects 69.- 

Humere 59.- 

J.8.Football 49.- 

Liberabon 55 - 

Mean Arenas 59.- 

NigselMansel 59, 

Overkill/ Lunar 59.- 
PinballFantasies 69.- 

Prey(3DSim.l) 49.- 

Seek& Destroy 59.- 

S.G.o.Jambala 59.- 
SummerOlympix 59.- 

TotalCamage 65.- 

ZooJAGA 39.- 



Arabian Night 49. 
Brutal Footoa-I 59. 
Chambers o.Sh. 65. 
Chaos Engine 59. 
ChuckRockll 65. 
Deep Core 59. 
Dennis 49. 
Elrteil 59. 
RreForce Action 65. 
FuryoftheFurries69. 
Gunship2000 69. 
James Pond II 59. 
LabyrintsofTime 49. 
LotusTurboTr. 65. 
Morph 

NickFaldoGotf 
PiratesGold 
Premiere 
RyderCup 
Sensible Soccer 49. 
Sleepwalker 69 
TJ=X 75 
Whales Voyage 39 
Zool2 69 



59. 
69. 
69. 
39. 
69. 



Software 



ArtDep.Pro2.5 318.- 

ADPro Epson Tr. a. A. 

AdoragelO 178.- 

ClarissalO 178.- 

Cinemorph 128.- 

DirectoryOpus 109.- 
Diskexpander 69.- 

MaxonTwst 228, 

Maxon Cinema 228.- 

MaxonWord 223, 

MaxonC++ 348, 

MaxonC++light 128.- 



MaxonCAD 448. 
MaxonCADStud.228 
MaxonVinjscope 78 
Maxon Pascal 198 
Pagestream3.0 348 
Real 3D 898 
ScaIaMM100 148 
ScaIaMM211 398 
ScalaMM300 698 
ScalaEE100 418 
SiegfriedCopy 59 
VideoDirector 278 



24 Stunden 

Schnellversand 

Bei Bestetlungen bis 14.00 Uhr erfolgt der 
|Versand bel VerfUgbarkeitam gleichen Tag. 

Bestellannahme von 10*18.30 Uhr 

Tel. 0231 - 53 11 334 

- 53 11 335 
Fax: 0231 - 53 11 333 

Versa n dansch rift 

Computersy stems GmbH 
Wambeler Hellweg 126 
44143 Dortmund 



m 



Irom £ff Commodore 



73 




Software Pack: DPAINT 
IV, DGI Wordworth 
(Ami Write), DGI Print- 
manager, Dennis und 
Oscar, a lie Programme 
incl. dt Handbuch I 



99 



Ladenverkauf 



DTP&GrafikSohns 
WehringhauserStr. 70 
58089 Hagen 
Tel. 02331 -3712 37 

Mailbox02331 -336547 
Mo-Fr 10.00- 18.30 
Sa 



Dortmund WambelerHellweg126 
44143 Dortmund 
Tel. 0231 -53 11 334 

Mo-Fr 11.00 -18.30 



MailbOX Melmac 

Tel. 0231 -81 05 20 

Tel. 0231 -72818 35 



autorislerter 
Fachhandel fOr 



STAR 



MICROVITEC Distributor 



Handleranfragen erwunscht 




Zittert Ihr mit* wenn Beckenbauer & Co, 
am Spielfeldrand urn ihre Schutzlinge zit- 
tern? Dann hat Black Legend die richtige 
Zitterpartie fiir Euch - eine Fuftball-Simu- 
Union der etwas anderen Art! 



Bci den Briten crfreui sich dcr 
football Tactician" ungefitfir 
der gleichen Bclieblhcit wic 
bierzulande dcr ^Bundcsliga 
Manager" - es ist bcreiis die 
drine Auflage des sportlichen 
Dauerbrcnncrs, die nun auch 
auf Bundesligaverhalinisse 
iibenragen wurde* Der deut* 
sche Tilel Ifi&t den groQen In- 
tcrschied zum hiesigen Soccer* 
Evergreen when crkennen; 
Wcrbevenrage, Siadionausbau 
und andcrc Fragen dcr Wirt- 
schaft bleiben der Vereins- 
ftihrung tibcrlassen - ak Trai- 
ner von cchiem Schrot und 
Kom hat man sich um sexne 
Mannschaft w kfltumern und 
redei hflchstens bci den Spie- 
lertransfers cin gewichtiges 
WOncheo mil... 
Nicht weniger als 38 vom BiB- 
ballvirus infizicrte Amiganer 
dUrfen sich hicrauf die Teams 
der enrten und zwciien Bun* 
desliga siUrzen. Die Spitten- 
vereine kann man am Anfang 



abcr gleich wieder von seiner 
Lisle strcichen, denn wer als 
Coach noch ein unbeschriebe* 
nes Blati ist, kommi nur bci ei- 
nem der schwHcberen Zwciili- 
gisten unier Doch mil dem Er- 
folg sieigl auch das Aasehen, 
und friiher odcr sp&ler darf 
man dann endlich Top-Teams 
wie die Rotcn Tcufcl vom Bet- 
zenberg zu Ruhm und Ehrc 
ftihren. Dcr Wcg dorthin ist al- 
lerdings mil harter Arbeit ver- 
bunden, denn in puncto Rea- 
li&mus iafli sich Der Trainer 
von niemandem Ubcrbieien! 
So wird etwa jeder einzelne 
Ballkunstferduith sane dreifiig 
Parameter charakteroierl, wo* 
bci neben den gangigen Stan* 
durdwenen auch die negativen 
Eigcnschaflen eine groBe Rol- 
le spiclcn. Kicker, denen cs an 
Selhsidisziptin mangeli, ris- 
kieren / B. after mal einen 
Plauverweis, was man schon 
bei dcr Aufstellung und der 
Wahl derTaktik beriicksichti- 



gen sollte. Bei den Begegnun- 
gen selbst werden dann all die- 
se Fakioren zur Berechnung je- 
des cinzglmn Balikoniaktes 
herangczogen - auf dieselbe 
Wcise knobelt der Rechncr im 
Hintergrund gleiehzcitig die 
Rcsultate der ubrigen Spic- 
le aus. Die cnisprechenden 
Jdaichprotokolle" lassen sich 
prima zur Vorbcrcitung auf die 
niichsicn Spielc nutzen, so wie 
man bier Ubcrhaupl unendlich 
viele Mtiglichkeitcn hat, seine 
Gegner zu analysicren* 
Trol2 seiner unglaublkhcn Op- 
tions filile und LebensnShe 
sieht das Game kompleit im 
Speicher, enttaunlich. Nicht 
mchr ganz so ersiaunlich. 
wenn man wcifi, daB sich Gra- 
flk und Sound auf das Alter- 
notwendigste beschrSnken; 
Meist blickt man auf Tabellcn. 
Statistikcn und Ubersichtlich 
aufgebaute. mit dcr Maus 
locker und leicht zu bedicnen- 
de Mentis. Nach dem Anpfiff 
ist dann (fibnlich wie beim er- 
sten ,»Bundcsliga Manager") 
im obercn Tcil des Screens cin 
sliliMcrtcs FuBballfeld zu sc- 
hen. darunter erscheinen wahl- 
weise Textcinblcndungen zu 
alien Ballkontakten, HBhe- 
punkien odcr auch nur den To- 
ren der jeweiligcn Bcgcgnung, 




Div BUder stammen noch von dcr eni:- 
ILschen Version 

Und so muB Der Trainer einzig 
und allein durvh seinen spiele- 
rischen Gehalt uberzeugen - 
doch das gclingi ihm voil und 
ganz t denn nie war Digi-FuB- 
ball komplcxer! (st) 



DER TRAINER 

(BUCK LEGEND] 



FUSSBALL-SIMULATION 



80% * 

,.REAUST1SCH" 



GRAF IK 21% 




ANIMATION 



MUS1K 27% 



SOUND-FX 30% 



HANDHABUNG 81% 



DAUERSPA5S 86% 



FUR FORTGESCHRiTTENE 



PREIS DM 99 



SPEICMERBIOMF 

DISK5/ZWHTROPPY 

HCMN5TAUAT10N 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 



1 MB 



1 



EGE1 



JA 



1 SMRSTANP l 
KOMP1FTT 



Sgfesr 





Diesen Sommer geht es wieder rund: Da mufi man zwei 
Monate lang mit nur einem Joker auskommen. Commodo- 
re soli nach Asien verkauft werden, und die CD erobcrt 
den Amiga. Tja, selten waren Eure verlaftlich interessan- 
ten Briefe und unsere gewohnt dummen Antworten so 
wertvoll wie heute! 




mhehwi. mm. 



Euer CD-Joker in dcr Mainum- 
mer war einfach scnsalioneli! 
Ich hoffc schwcr, daB uns dic- 
sc ncuc Erfmdung crhalten 
bleibl - viclleieht wird auf die 
Daucr sugar *ne eigenstandige 
Zcitschrift daraus? Abgesehen 
von Spiclcn konnic man da auch 
iiher CD-Movies odcr Musik be- 
richlcn. Was mcincn die andcrcn 
Leser dazu? 

fragl Werner Gmger aus Grcn- 
zach. 

Jth was meinen eigentlich die 
atuJeren Laser? Weil wir mint- 
Ikit auch meinen. dtfB dcr CD- 
Joker eine rw\de Sache 1st - 
weshalh er diese tuui die ktm\- 
menden Attsgahen idmmdet! 

WttHlTT FUR WUQITT 



Der CD-Joker zeigL daB Ihr an 
die Zukunft denkt und somit dcr 
Konkurrenz wieder einen Schriu 
voraus scid. Deshalb isl es be* 
stimml kcin Prublem filr Euch, 
ein paar klcinc Fragcn zu beam- 
woncn: 

1) Wann wird das CD 1200 in 
den Laden sein? 

2) Id) habe eine 200-MB-Fest* 
plane in meinem A 1 200. Wiirdc 
mein Nctztcil jctzt noch zusatz- 
lich *nc Turbokane oder das 
CD-ROM venragen? 

3) Bcim CD 1200 ist ja lur- 
bomiiBig nicht mehr vicl drin. 
Allerdings soli man im AI200 
cincn Coprocessor cinbauen 



kunncn - stirnmt das? 

lochert uns Kmtian Wolff aus 

Laucnfordc. 

Tja, der Kauf eines Jokers ist 
nur ein klehter Schriu fitr einen 
Amiga - aher ein gntficr Schriu 
ijm Atniganer* Oiler jedenfalls 
so dJtnlick Auf aiie Fdtle sail 
das CD 1200 ah Mine Juni er~ 
luiltlich sein und bringt ein eige- 
nes Nctzicil mit* wahrend Turbo- 
karten selbst \wm bekannt 
schwuchhriistigen Standard- 
Trqfo verkraftet werden. Was 
nun den Coprocessor angehr, so 
gibt es auf der Hauptplutine des 
I200ers ratsachlich sogemmnte 
Lotpads. Allerdings sollten nur 
versierte Bastter den Lotkulben 
selber schwmgen, zudem ware 
tibuu tarten 06 die offtziclle 
Martsvcrsion des CD 1 200 nicht 
doch einen entsprechenden 
Steckplatz bieteL 

to ode a $o? 



Mit groBcm Iniere^se habc ich 
Eucr Special /urn CD 1200 gc- 
lesen und spiele jet/t aueh mit 
dem Gcdankcn. inir so ein CD- 
l-aufwerk /u kaufen, Weil ich 
KbOD einen 1200cr habc. stcllt 
sieh aber die Fragc: nur cin 
Laufwcrk oder gleich cin ganzes 
CD C ? Was hat in Sachen Soft- 
und Hardware die bessercn Zu- 
kunfisaussichlcn? Was ware die 
preisgunstigcrc und was die 
technisch besserc Varianic? Wie 
sieht es mit dcr KompatibiliUl 
aus, und wicvicl kostcn Spiclc- 
CDs? Und kommcn nun die 
Ubcrhammcr ..Maniac Mansion 



2" und ..Comanche" auch Rlrs 

CD 11 ? 

schhcBt sieh mil Andy Menz aus 
MunnerMadi dcr ndchstc CD- 
Ukrhcnrr an. 

PreisHerter ist siclurr das CD 
I200 t wie es mit der Ktw/Httibi* 
litiii genau aussieht, mitji (dter 
erst die ojftzielle Verkaitfsveni- 
on zeigen Die teclmisch an- 
spruckswltcre Variante ist da- 
gegai cin zusdrdiclics CD^ t 31- 
mil hier jetzt schon ein MPEG- 
Modul angestfipseU werden 
kann - womh auch die Frage 
nach den Zukimftsaussichten zu- 
mindesr wrliiufig gekldrt wiire. 
Die Preise der akiuellen CD- 
Games siml in den Tests nach* 
zulesetu und GerUchte iiber ge- 
plante Umsetzungen giht es 
derzeit zu praktisch jedem er- 
folgreichen tPC~) Spiei 

IffOT 01* 70TEW 



Wieso lestet Ihr in Eurem ncu- 
cn Amiga CD-Joker eigcntlich 
kcinc CDTV-Sofiwarc? Ich 
habe namlich so cin Genii und 
argere mich stiindig, daB ich 
nichis darubcr horc! 
argen sieh (wic gesagt) Micha- 
el Gasch aus Gerelsried. 

Eine alte Tester-Weisheit he- 
sagL dap man nur testen kann, 
wo eiwas zu testen ist.** 

N0CU EINE LtlCUt 



In dcr Icl/ten Ausgabe wurdc 



in cincr Anzeigc ein CD-ROM 
fur den A500 angebolcn - lau- 
fen damit auch die Spicic fOr 
das CD ,; ? Falls nicht. wird cs 
dann mal ein CD-ROM fiirdcn 
500er geben, das kompatibel 
zum CD" 5 i«? Und wo gibi's 
CD-Spiclcrurdcn A500? 
fragt sieh und uns Heiko Slos- 
seroft aus Hambuhren. 

Der CD-ROMer A570 konnn 
skh nie so recht duwhsetzen, 
weshalh enlsptechendc Spiele 
absolute Mangelware Silkt 
Und CDs. wte sie das CD n 
das CD 1200 schluckt. 
shut tutd bleiben fUr den A500 
ohnehin eine Summer zu grofi 
- 32-Bit- Pntgis lassen sieh 
nun mal nicht auf einem 16* 
Bit-Rechner ahspulen, sorry! 

index khputt? 



1) In einer fruhcrcn Nummer 
habt Ihr mal geschrieben, daB 
die erv-citerten Graftkfahigkei- 
tcn de* I200ers einen \ernunf- 
tigen Monitor crforderlich ma- 
chen. Ware mcin I084er in 
diescm Sinnc veniitnfiig oder 
briluchte ich einen ncucn? 

2) Im CD 1200-Bericht be- 
mangelt Ihr. daB der AnschluB 
eines solchen Teils die Vcr* 
wendung von Turbokarten und 
Spciehercrwcilerungen unmiig- 
lich macht - gilt das auch fttr 
inierne Festplattcn? 

3) Sorgt doch mal dafiir, daB 
der Joker-Index vollstandig 
und aktuell ist! In der Mai-Aus- 
gabc fchlen z.B. die Games aus 
dem April 93 kompleti. 




SOFTS ALE 

SCHLOSSPLATZ 19 31S82 NIENBURG 
TEL:05021/910416 & 417 FAX:OS021/9ID403 & ^104 



wiihrend amlererseits eiruelne 
Uralt-Spiclc noch drin sind* 
Und wic war's mil einem CD- 
Index fUr den CD-Joker? 
SchlieQIich (auchen die Schil- 
lergames ja auch nur icilwcisc 
irn normalen Index auf „ 
rcklamicrt Jens Ktawon au* 
Warden burg. 

/ ) In alter Regel geniigt Drin 
IQUJet valtauf. bei Spielen mit 
hoher Auflosung | z*B. „ Sim 
Ufe* ihhr „Oark Seed"! WW 
cr Dich allerdings mit dem be- 
kannten Intel lave-Flimmern 

konfrontieren* Bin Multisync* 
Monitor lost das Problem, kon~ 
frontiert Dich aber mit einem 
bekannt stalzen Prtis. 
2i Aufgrnnd der unierschiedlt' 
chen Ports sind Festplatten 
von der Prttblemarik nicbt be* 
troffen. 

J) Es IdjSt sich nirht leugnen: 
Beim Index ist wohl mat ewe 
Genendiiberholung fiillig! Und 
kommt Ztit. kommt CD-In- 
dex... 

cno mm ami 

MUX 



Ersl nculich war es« dali uns 
nach den Leveleodes fur das 
gar fcinc Programm ..Hi- 
sioryline" gclUstclc. Wir *chlu- 
gen also geschwind den Amiga 
Joker aul', und nacb langer Su- 
chc fanden wir auch cndlich. 
was un* fehlie - allerdings 
don. wo cs nichi hingehorie: 
am Endc von .X" namlieh. 
nach ,J1ybris" und ..Hydnf . 
Kurz und schlcchl. durch die 
verlorenc Zcil sind wir mit un- 
serem Spielschein zu spat im 
Lono-Laden angekommen und 
konnlcn ihn nicht mehr abgc- 
ben. Ausgereehnet diesmal 
hatien unscre Zahlen allerdings 
den Jaekpul geknackl, was ei- 
nem Vcrlusl von 1.827,59734 
DM (plus vier Marker fur den 
Blm emsprieht! Nach Ruck- 
sprache mit unserem Anwall 
G. Ruvcnreuih kamen wir zm 
dem BntsehluB, Schadencrsal/ 
in vollcr Hohe zu verlangen. 
Nach weitercr Rucksprache 
mit unserem Gcwissen beMC- 
hen wirjedoch Icdiglich auf ci- 
ne Jotch aus dem Joker-Shop, 



damit wir niich*ies Mai noch 
vor I-adcnschluB den bewgien 
Shop errcichen.,* 
Oblige ns: Dart her. dalt Ihr 
dem Game ^Anstoli" irnumli- 
cherweise (antlers konnen wir 
tt uns nicht erkliiren) Mali 19 
Prozcni sane 91 Zahler encili 
habL sehen wir mal groU;iigtg 
hinweg! 

verabschicden sich voller Gna- 
de Sorcn Carl und Holgcr Bri* 
aus Stralsund. 

Schon rechl, wir hahen den 
Know How Index auch gleich 
in die Werkstatt gebracht. 
Dummerweise ist beim Bear- 
beiten just Eures Leserbriefes 
eint Kerze nmgefaUen ielektri* 
aches Licht wurde aus Kostcn* 
griinden in weiten Teilen des 
Vertags nie insudlierti, wo- 
durch zuniichst Joes Zweitge- 
bifl. dann Oskars Toupet und 
schtiefltich einer von Mikes 
Geldspeichem Feuer fing. Dcr 
Gchumtscluiden belduft sich 
stwut oaf rund cine Trillion 
Golduder - bitte ilberweist nns 
den Betrag. damit wir die 
Jotch huchicken konnen! 
Vbrigens: Daft ^Anstofi" su- 
eben Platz zwo der Top 
Twenty erklertern konnte, lafit 
sich ja wohl auch nur mit ei- 
nem trrium erkliiren, odcr? 
SchUefitich ktinnen doch nicht 
sooo viclc Lescr ganz anderer 
Meintuig sein ats Ihr... 

NOCti'N INOBX 



1990 kam das BuIlcrNpicI 
„Yew Nork Warriors" heruus 
und wurde spater auf den BPS- 
Index gesetzi. Da ich jeizt voll- 
jiihrig bin. mtichte ich mir das 
Tcil gcrne koufen. Konntel lhr 
mir sagen. wo man es noch be- 
kommcn kann? Und Wlnni Ihr 
mir bei dcr Hotline auch Tips 
& Cheats dazu und zu andercn 
urahen Spielen verratcn? 
Schlielilich: HeiBen die Free- 
zcr-Adresscn cigenilich des- 
halb so, wcil sic aus Friesland 
kommcn? 

spekulien Peter Schwcizer aus 
Geislingcn. 

Selbst jugendfreie Games sind 
kaum noch zu bekonunen* 
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wem sit erst mat vivr Jahrt 
am Bucket haben - wir emp- 
(rhtrn cine Kleinanzcif(e. Un~ 
sere Hotline isr dagefien fiir at- 
le Alierxktassen zustandig t und 
Freezer-Adressen hciflcn so. 
ueil dart Leuie wnhrten, die 
Briefc schreiben\ hei denen es 
einen schuttetu ah sitfie man 
im Kiihlschranh Wir kennen 
da btispielweise tine ganz ty* 
pische Freezer -Adresse in 
Geislin$en~. 

tiN msanoffi om 



leh machc schon seil lilngerem 
Musi- am Arnica unit wtirde 
auch gernc als Software- Musi- 
kcr arheiicn. Mein Problem isi 
nun abef, daB ich kcincrlei 
Vcrbindungen /ur Dcmo-Szc- 
nc cnJcr zu Pixigrammiercm ha- 
he. alsu SODlC ich vicllcichl 
bci cincr Softuarc-Kirma ver- 
^uchen. Ahcr haben die flber- 
haupt Bedarf an Amiga-Musi- 
kamen? MuB man als f&tfes 
Paigrammiercr-Tcam anireicn 
cxlcr kann man sich auch solo 
bcw-cfben'. 1 Wiirdei Ihr mir 
Ada*\scn gcben? Und wie wa- 
re es mal mil dner Musik- 
Competition bci liuch? Die bc- 
Men Stuckc konnlci Ihr dann 
Uber den Shop vcrMrhcucrn! 
schliigi Marc Abraham aus 
Duisburg vor 

Brork sagt: »Versuch macht 
Uuch!" Wende Dich dofih em- 
fach mal CWVtib Konutkt- 
iwfnohme an Distrihutoren 
wie Rushwore odcr Bomico 
(Adresscn fljff der letzttn Sei- 
re), oder frage hei Companies 
wie Software 2(MX> und ande* 
ren Inserenten im Heft nach. 
Fine Competition, deren Er- 
vehnissL' man nicht im Joker 
zeigrtt kann. ist alierdinns et- 
was fragwtirdig. Wir machen 
es also wie stets in solchen 
FiiUen und fragen die anderen 
Lesernach Hirer Sfeinung. 

0B(t KOfTENFMlTOtt 



vcroffcntlichcn. die sich auf 
die Entwicklung eincs Compu- 
icrspicls bczichi? Da wurden 
Bait Lcser schwarz auf weiB 
sehen, was in cin ncucs Game 
hinetngesteckt werden muB. 
bc\or es viellcicht eines Tages 
Gcwinn abwirft. Und wenn wir 
schon mal bci Thalion sind; 
Konnlcn die nicht ein Pro- 
gramm im Slil von „Lionheart" 
machen. bci dem cine Frau die 
Haupirollc spiclt? 
lech/t Armin Pratz aus Grie- 
singen. 

Ehe wir nun in fremden Bilan- 
zen herumschniiffeln, sollte es 
znm Thema Kosten vieileicht 
f>entigen t wenn wir envOhnen, 
dafi gerade Thalion tTOtt ttO* 
Wtiu sehr erfutgreicher Pro- 
dukte mittlerweite piette ge- 
gangen ist! Zumal damit auch 
das wcihticht Lfiwtnherz WNH 
Tischseindtirfte... 

oEft Dtchseumciu 



Ware es nicht moglich, mal ei- 
ne Kostenaufstcllung von *nem 
Hcrsieller wie z.B. Thalion /u 



Ich besitze (noch) eincn Amiga 
500 und wiiBtc gemc. was ich 
auf dem Gebrauchtmarkt dafiir 
bekommen kfinme. Warum 
cnlwickelt Ihr nicht mal so ct- 
wa* wic cine Preis-Checklisic 
fiir gebrauchtc Digitalicn? 
Okay, cs gibl da wohl kaum 
kommcrzicllc Handler, abcr 
Qber den Daumen gepcilt mUB- 
tct Ihr doch einc brauchbarc 
Schiitzung abliefern konncn. 
oder? Jcdcnfalls herrscht hicr 
bci den Usem einc weitver- 
brciicte Unsichcrheit, was man 
schon daran sicht, daB in Euren 
Klcinanzeigcn die Preisvorstel- 
lungen von Kiiufcm und Ver- 
kiiulV: mauchmal ganz $chtfn 
weit au^einanderlicgcn... 
konstatten Stefan Uhlmann 
aus Frankfun/Oder. 

Genua bei den sehr unier- 
schiedlichen Preisvorstellun- 
gen liegt der Hose im Pfeffer 
und niest: Angehot und Nac/t- 
frage hiingen in diesem Be- 
reich von sehr vielen Fakioren 
ah tKampatihiUuit. 7jtstand 
tfej und schwanken prttktisch 
tiiglich - man orientiert sich 
daher besser doch an ver- 
gleiehharen Offerten, ah auf 



vine Checkiisre zu bauen, die 
von dcr Sache her gar nicht 
wirklich reprdsctuativ sein 
koruu 
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Ich habe rnir die April-Sum- 
mer des Amiga Jokers gckaufl, 
urn mal /u sehen, vie die cin- 
/einen Spiele so getesiei wcr* 
den. Dahei siieU ich auf die 
Mailbox und fand don die 
dummstcn Lcscrbriefc. die ich 
jc gclcscn hatlc - falls nichi die 
Aniworten noch unqua I ifi fier- 
ier warcn! Ich vcrslchc die 
Lcute nicht, die sotche Briefc 
^hreiben: Sind sie denn wirk- 
lich so siupide. den Amiga nur 
als Spicle-Maschine zu be- 
irachien, obuohl er ftlr hrthcre 
Zwcckc cntworfen v/urde und 
^eine dicsbcztiglichcn Ftthtg- 
keiten auch mchrfach (z,B. bci 
„SeaQuest"l unicr Bcwcis gc- 
Mellt hat? Wenn ja, solllcn sic 
besser das Lager wcchscln. 
denn ansonsten wird man den 
Amiga wohl immer aU Spiele- 
Computer absiempeln. was er 
abcr doch gar nicht isl. 
Und dann dicsc dummc Frage 
aus dem Brief ..DER TURBO- 
TIP", ob man eine theoretischc 
Chance habe. ein 1200-only- 
Programm auf einem 5(X) Plus 
/urn Laufen zu bringen! Hattc 
dcr Lcscr cinmal in seinem 
Englisch-Wtirterbuch nachge- 
schlagcn. dann ware er sicher 
selbst auf die Antwon gckom- 
men. daB ein solchcs Pro- 
gramm eben NUR auf dem 
AI200 bzw. A4000 lauft! Wci- 
lere Kriiik muB ich an Eurer 
Antwort auf einen Brief ttben, 
in dem sich jemand Uber 
einen raubkopicrenden Sofi- 
warehandler in Wicn bcklagL 
An Eurer Stellc hiitlc ich bei 
der Wiener Polizei bzw. 
Staatsanwattschaft Anzeigc 
uegen Verdachts auf gewerbli- 
che Software- Pi raterie gestelli 
Dcr Handler bclriigl nilmlich 
erstens schlichl und cinfach 
setnc Kundcn und brichl zwei- 
tens das Copyright des Hersiel- 
lers, fotglich hat er sich ein 
Gewerheausilhungs-Vcrbol 
samt Schadenersat? verdient 



Fragt doch mal den Munchncr 
RechtsanwaH Herrn w Graven- 
rcuth. was erda/u meinl! 
SchlieBlich solUel Ihr Euren 
komLschcn Humor aus der 
Mailbox vcrbanncn und die 
Briefe etwas sachlicber beam- 
worlen. zumal die Spiele-Tcsts 
ja gar nichi sehlechi sind... 
glaubt Marc Oliver Merz aus 
Burladingen. 

Na t Du hist unx ja eh nun:. 
Schlatter! Mal ganz sachlich 
und ganz davon abgeschctu 
dap Spiele mit Sicltcrhcit die 
Domtine des Amigas (speziell 
der verhreireten Modellc wie 
A5Q0 oder jcrzi A/200) sind 
und waren * der Amiga Joker 
ist doch eine Zeitschrift filr 
Amiga* Spiele, was soil also 
der Wirbct? Hast Du ernsthafi 
Fntgen KMT Programmierung 
einer Talurllcnluilkulation er* 
wartet? Wer ist hier also stupi* 
dc? Oku\\ daft bei mattchen 
Anfrngcn wohl der Wunschder 
Vater des Gedankens isi g ist 
wahr t abcr doch nicht so 
schlhtun. Schlimm fmden wir 
es hingegen* wenn jemand 
glauhi. die Aufgahe einer Zeit- 
schrift sei cs, auf irgendwelche 
Infontwtionen hin irgendwel- 
che Lcute anzuzcigenf Tja t wir 
drucken hier wirktich oft ganz 
sch&n schlimme Briefe*,* 

OEft COMIC OaOEN 



Jcden Monat bin ich crschla- 
gen von der Originalitat und 
vom Witt Eurer Hefte! Gerade 
die bissigen Mailbox -Aniwor- 
ten sind die BrOlien sie haben 
mich schon oft au* finsteren 
Depressionen gcrisscn. Was 
mich wiederum argert, sind 
Leserbriefe, in dencn mcinc 
Kollegen Comic-Zeichner in 
den Staub gezerfl werden. Also, 
die Jungs mUssen ihre Cartoons 
ja wohl offensichllich neben ih- 
rer cigentlichcn Artcil erledi- 
gen. Da tst megamachtig SutB 
angesagt, denn wenn sie ihrcn 
Job vcrnachlUssigen, dQrfte 
Michael wohl mal kur? .Pull 
Metal Jacket" auffuhren. Mit* 
hin kOnnen Rcchtschriebfuhler 
schon mal ubcr>chen werden 
lich bemerke sic auch oft ersl 
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Elfman 

Art Nr.: 650150 




Russelsheim 

Art. Nr.: 650127 




Hattrick 

Art. Nr.: 650109 





Der Clou 

Art. Nr.: 650114 




Beneath A Steel Sky 

Art. Nr.: 650126 

KD 




UFO 

Art. Nr.: 650126 



_ 



,99 DM 
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Perihelion 

Art Nr.: 650124 



Apokaiypse 

Art Nr.: 650063 



Pizza Connection 

Art Nr.: 650110 




Kolumbus 

Art. Nr.: 650097 



Battle Field Creator 

0«x QfrtM tort** &9tor fclf Ba«t \te 

650147 KD 



S. U. B. 

Art. Nr.: 650123 



Bundesliga Manager Hattrick 

(vorauMleWUcJw v. 0. 1 T4» 19M) 

Art. Nr.: 650151 

KD i 

Cannon Fodder 

Art. Nr.: 650096 





World Cup '94 



Art Nr.: 
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:up '94 

650149 

| 




Micro Machines 

Art Nr.: 650122 



Darkmere 

Art. Nr.: 650132 
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4,99 DM 



Sensible Soccer 

Art Nr.: 650009 



KD 




Assassin Special Editi 

Art- Nr.: 650071 



DA 



Death Or Glory 

Art Nr.: 650152 



1 




KD 




Scorpion Plus 
760014 

Joypad Swift 

760015 



Versanti per N achnahrn^ ziiiQglich 9,90 DM oder Versanti .pg r Y pfiufr- 
k^sa c mgQgllch 5.00 D M. At einem LWenvcrt von 150,00 DM llefem wlr 
ponofrek, d h* 5.00 DM fur Porto und VerpackunQ entfaiien, Sonderang^- 
boto {r^rtcn nur solange der Vorrat relcrit und sind, wle auch alio andorcn 
Compirtersplele. vom Umtausch ausgeschToiHn. Defekte Sp*ele wer- 
den naturlich crsotzl. Bei Bootellung erhattot Ihr unseren Qa^seitigen 
Hauptkatjalog t prallgefullt mil offlzlellen Shirts, LP's. CD's. Videos, 
Compulerspielen und mohr, gratlil 



DA=Deulsche Anleitung, KD=Kompletl Deutsch, 

igual 
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bciin drillen Durchlcicn*- und 
die HcnilcMung selbst isi cben- 
falls nicht 7U vcrnachliissigcn: 
Zucrst mall man cine gmhc 
Skizzc, die dann mil Bleisiift ins 
nrinc gczcichncl WHO. An- 
schlieQend ziehl man mil Tusche 
Odd Filzslift naeh und kolorien 

gB g e b w c wMh dea Strip, Jeui 

mull er IKKh in die Farbscpara- 
linn und kann dann zum Satz. 
Tja. dcr Wit/faktor mag nun 
GcschmacLssaehe sein: mir pcr- 
sonlich gcfalll der Kricger je- 
dcnfatls, und ich hiiue mil Si- 
L'lwrheii Pmblemc* cincn sol- 
chen Sinp ubcr langcrc &ii ZB 
machen, well mir die Gags aus- 
gchen wUrden. So, am alien die- 
M.*n Gnlnden verlcihe ich Euch 
hiermit den Joker Ehren-But* 
ton ohnc Band*' - DQflC er An* 
sporn zu wcitcrcn aihmreichen 
Taien *^rin! 

wOmcfal Olaf Baihkc au^ Tdn- 
ning. 

Unser Comic-fCiinsrler Werner 
Regnvt bedankt tfch urtig fiir 
U\h und Orden; er will sich 
ganz besonders anurengtn, 
um dtmnttchst auch das Band 
zum Ehrvn-BtiUon zu kricgen - 
wtil er sich ht i der hier ilbli* 
t hen BczahUmg blofi tin Hand 
Icisten kann, HMg er IS MM* 
livh nur ungern ntil der Ntmtt 
durchlfichcrth So cin pittgeli- 
Rtr Kerl! SchtieftUch ist die 
Autzeichnims (Daisy Mm 
Frixfir?) wirkluh htibsch gera- 
ten, wovon slok jeder genie 
selhst iiberzeufirn datf. 




In Eurcr April-Nummcr stand 
ein Tcslbcrichl 7um Share- 
ware-Adventure .,Die Karawa- 
ne der Sieblen Dvnastie** - und 



ich muB sehon sagen. Ihr habt 
thm ja Qberhaupt keinc Chanee 
gclassen! Ich bin dcr Meinung, 
daU tS mcH um ein wirklich 
gules Game handelt. die Gran- 
ken finde ich aueh nichi QbeL 
und /udem bckommt man 
noch eine (Mustk-t CD und ein 
Handbueh fur seine 39.- DM. 
Gerade vveil es sich hier uni ein 
Shareware -Produkl handeli. 
h^itct Ihr dem Programm eincn 
Bonus einriiumen %ollen, und 
selbst als Vollpreisgame ware 
hier cine wesentlich bessere 
Note angebrachi gewesen! 
lirgcn sich Boris Mechow au* 
WuppertaK 

Tm uns trmirig, aber Deine 
Klagt wird kastenpflichtig ah* 
gewiesen: Ztmiichst einmal ist 
ein Game et\r\veder gut t mdflig 
oder schlechr - der Preis hat 
damil nur wenig za tun. Die 
fivuniVfM ht'kam nun irmner- 
bin 51 Prvzettt, also mehr ah 
so mtmcher Vollpreixtittl; 
iwfierdem stehi im dazugehiiru 
gen Text zu teseiu wwmm das 
so tit 

m/iw niter 



Ich hahe mir aufgrund ciner 
Anzeige im Amiga Joker die 
beiden Games ,.F- 1 5 Strike 
Eagle 2" und „F-I9 Stealth 
Fighter" bcsicllu weil sie don 
als Sonderangebol beworben 
wurden und zumindcM cine 
dnilsdH Anlciiung haben soll- 
len* Leider war das cin Rein- 
falK denn der F- 15 ist komplell 
in EngHsch, und bcim Ncun- 
zehncr fchlt die Tastaturscha- 
blonc, Der Hiindler leille mir 
lelefonisch miL dali dies nor- 
mal sei, und auf meine sehrifl- 
liehe Beschwerdc bckam ich 
nie eitie Antwort. Nun siuc ich 
also vor zwei neuen Spielen. 
mil denen ich kaum elwas an^ 
fangen kann- Ktinni Ihr mir 
helfen? 

hoffi Horst Brink aus Wiuen. 

Falls es einem wkhtig isi. soil- 
te man bei Sonde rangeboten 
stcts genau nai h der Spraehe 
fragetu da M sich hterbei meist 
um (englixhet Restposten ban- 



delt Falls das Produkt jedoch 
emdeuiig anders angeboten fltf 
geliefert wurde oder falls es 
unvollstSndig verkaufi wirti 
kdnnte das durckatts ein Fall 
fiir den Anwalt sein. Hoffenh 
lich ist Dir mil dieser Auskunft 
geholfen* 

mike for ntmaif 



1 ) Was ist cigcntlich Michaels 
Licblingsspicl? Doch nichl ci- 
wa „For President:"? 

2| Ich las nculich in cincr Zeit- 
schritT. tia6 man da* CD" nichi 
an tiinen Monitor ansehlielicn 
kann. Slimmt das eiwa? 

3) Nach wclclicn Kriicrien 
SUGfal Ihr cigcntlich die Dricfe 
auv die in dcr Mailbox abgc- 
drucki werden? Und WM 
macht Ihr mil dem Rest? 

4) Braucht man fur James 
Pond lII"wirkIich2MB? Oder 
gill dasnurfUrden 1200er? 
hofft Philip Steeg aus DUsvl- 
dorf 

/( Michaels wahres Ueblings- 
spiel ist. . . nicht jugendfrei! 
Aher Prtisident mochte er gar 
nicht w erden. weil es ihm nach 
eigenen Angaben vSllig egat 
ist, wer unser ihm regiert. 

2) Nun, Monitor? tttit einrm 
ComposihEingang ( Cinch} kann 
man an das CD ,: sclion an- 
schliefien - oder man lafit das 
Geritt fiir tutgefitltr vinen Fuffj 
auf RGB umhauen; das ma* 
chen auch viele Versandhtind* 
ler. 

3) Vielletcht werfen wir all? in 
die Laft und nehmcn diejeni- 
gen, welche an der Decke kle- 
benbleiben? Vielleicht drucken 
wir aber auch die von allge* 
meinem Interesse? Vielletcht 
vcrheizen wir den Rest, viel- 
letcht beantworten wir Uuu und 
vielleicht archivieren wir den 
Kram sogar? Betriehsgeheim- 
nisf 

4} Augen auj beim Leselauf: 
„ James Porul III" gibr es nar 
Jur den IXKier! 

TttLH UM TUtfM 



Konntct Ihr nicht einmat cincn 
Bench! ubcr den A4000 in dcr 



Tower- Version bringen? Mich 
wiirde interessieren. ob die An- 
schalTung lohnt, wicviel Hard- 
und Software OS fur diesen 
Rechncr gib! und ob 120()er- 
Gamcs darauf laufen. Auch lia- 
be ich mal was von *nem 
.AVaehsdrueKcr" gchtin - was 
soll'n das scin? 

griibelt Christian Schmitz aus 
Bergisch-Ciladhach. 

Eiu Special wiire kaum der 
Miihe wert, weil der Tower im 
Prinzip ein gewtihdicher Ami- 
ga 4000/40 in einem unge- 
wohrtlichen Gehiiuse ist Als 
solcher ist er cu*ar schneller 
ah der 30er t aber nicht bexon- 
ders spielekompatibel - Zocker 
diirfen den Turnx sotnit getrost 
tiherspringen. Was ein 
it Wachsdrucker * seln soil, 
wiirde ttnx hingegen selbst in* 
teressieren,,, 

UESE « UWElt 



1) Ich miichle cigcntlich mei- 
nc ^Freundin" nicht nur /urn 
Spiclen haben - wo gibt es 
Kursc oder uhnliches. in de- 
ncn man Program mierspra- 
chen lerncn kann? 

2) Meine Freundin liebt cincn 
Nintendo! Was soil ich tun? 

3) Ich hahe mireine Lightpha- 
scr-Gun gekaulL Nun licgen 
da /war dirckt /wei Spielc 
bci. auf die Dauer werden sie 
aber langwcilig. Ein paar altc 
Games von mir kann man da- 
mit auch spiclen, aber wo 
kriege ich ncuc her? 
griibelt Michael WciBderhcn- 
ktfrwieerwciierheiDi uu- We- 
nt. 

// Wie wiire es mil Kursen in 
der Votkshochscltule? Wie 
wtire es tnit Buchern aus der 
Bihliothek? Wie wiire es mit 
Fvrien im Computer-Camp? 
Na, wie wiire es? 
21 Tja, da kann man nix ma- 
chen. Falls sie ihr erstes Kind 
aber auch noch Mario nen- 
netu wtirden wir die Taufpa- 
tenschaft glatt vcrweigern! 
3) Im Moment ist neue* Kana- 
nenfutter fiir Heine Lightgun 
mehr als rar gesiit, doch 
konnie die CD-Welte dem- 




028 1 -3 1642 
- Q281-31M1? 



tin 



Achiung 
Ab 01.06.94 neue Rufnummern: 
Telefon: 02803 - 1359 oder 719 
Fax : 02803 -8161 
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ndchst ein paar passcnde Bah 
tereien (etwa im Stil ion 
. t Mad Dog McCree") an den 
Amiga* Strand sptilen* 



lOKEft-TV 




Was Euch noch fehlt, das ist 
die uhimaiivc Game-Show! 
Wcnn Bravo mil Bravo-TV 
und Playiimc mil Playtime-TV 
Leser anloekcn. dann kbnntet 
Ihr das schon langc. odcr? Un- 
gefahr so muBtc cs aussehen: 
Drci Kandidaten versuchen 
sich gegenseitig in Grund und 
Bodcn zu zoeken, und am En* 
dc des Monats spielen die drei 
Bestcn urn cincn Superduper- 
Preis - z.B* mal ein CD'% 
maKn I200cr odcr auch eine 
Fesiplaite. Ihr wflrdct viel be- 
kannler werden, bekaml mehr 
Lescr, mehr Geld f und Micha- 
el hSHtc auch keine Mchrko* 
stcn. wcil er so was ja locker 
sclbcr moderieren kOnme, Und 
ein paar Sponsorcn HeBen sich 
doch sichcrcbcnfalls linden... 
vermutet Michael Hochkirch 
aus Geisenfeld. 

Obwohl wir nicht ganz aus* 
schliefien wollen t dafi die Zeit 
eines Tages /Or eine sotche 
Sendung reif ist. mavht uns 
das real existierende Angebot 
doch wenig Hoffnung: Im von 
einem riesigen Verlagskonzern 
gesponsenen Bravo*TV steckt 
viel vie! Grid, weshalb die 
Sendung auch nicht iihel ist - 
das vcrgleichsweise hillige 



ffajWfllW JVw AW detntidchst 
abgesetzt werden, und das si* 
cher nicht ohne Grtuid. Wir 
beschrdnken tins vorlilufig al- 
so lieber darauf, das zu rna- 
chen, was wir konnen. Saufen, 
schwafeln, faulenzen.*. 



on MONOfcmiLO* 
puna 




1) Wird cs cin Update mil neu- 
en Nonnen filr ,.BPS - The 
Game" geben? Wcnn ja, wo 
kann man es klauen? 

2) Siinimi es, daB Brigilla cine 
Affdrc mil Brork hat? Wo habi 
Ihr Brork Uberhaupi zum cr- 
stcn Mal getroffen, und wie 
konntct Ihr ihn fUr Euch ge- 
winnen? 

3) Glaubt Ihr on Gcspenster? 

4) Funktionien das CD^ auch 
mil Bierdeckcln? Ware billiger 
und umwchfreundlicher... 

5) Die Erde hat nur cincn 
Mond! lsl das etwa Eure 
Schuld? 

verdachligcn uns Beavis and 
Hun- Head aus Schcnnbeek 

/ 1 An Datadisks wird gesfrickr 
- im Nnnnenkloster Fraucn- 
chietnsee! 

2) Eine faXwillige Verteum* 
dung! Brigitta hat eine Affare 
mit dem Krieger. withrend 
Brork im Zolibat lebt - im 
Nonnenkloster Frauenchiem- 
see, wo wir ihn anldfllich eines 
Tests zum Vorgiit}ger von 
M BP5 - The Game" getroffen 
Iwhen und mit ganzen Sdcken 



roller Geld hedroben mufiten, 
damit er gelegentlich auchfUr 
uns jobbt, 

3) Ist ein Bdr katholisch? 
Kackt der Popst in den Wuld? 
Guck Dir doch nur einmal an, 
wer die Leserbrtefe im PC Jo- 
ker heantwortet! 
4 1 Doclu das klappr echt pri- 
ma.' Un*i wir hiitten da Bier- 
deckel mil den tnllsten Spielen 
filr Dkh - pro Stuck blofi 59 
Marker,.. 

5) Wie. die Erde hat blofi ei- 
nen Stand? Und was ist mit 
dem Ambermoon?,' 



quo vmm\ coMMO- 

00RE? 




Kurzlich habe ich in der Ta- 
geszcitung gclescn. daB Com- 
modore plcilc bt Jetzi frage 
ich Euch. ob der Amiga noch 
eine Zukunft hal? Wird es 
noch weilere Amiga-Produkic 
geben? Und wcnn ja, soli ich 
mir dann einen A 1200 zulc- 
gen, odcr wird der 500er noch 
ein paar Jahre mil Software 
versorgt? Kann man den 
I200er eigentlich auch an ein 
TV-Geral siopseln, und wel- 
chen Modulator braucht man 
dazu? 

will Amir Oelman aus Prccz 
wisscn. 

/Mttdchst einrrud: Sobald 
Commodore wie geplant van 
einetn fmanzkrdftigen Investor 
geschluckt wird t kann es ei* 
gentlkh nur besser werden! 



Die Amiga-Linie befindct sich 
zur Zeit ja in einer Art „znei- 
tem Friihling", so dafi noch 
lange mit vielen Neuerscbei- 
nungen gerechnet werden darf 
- wenn auch ganz Uherwie- 
gend in 32-Bit*Qualitat, also 
etwa filr den A 1 200. Der sich 
itlmgens dank eingebautem 
Modulator von Haus aus pro- 
blemlos am ternseher betrei- 
ben litfit! 




Jawoll. alle t aber auch wirk- 
lich alle, diirl't. kdnnt und solll 
Ihr uns schreiben: Auch die 
kommende Mailbox wanet 
wieder darauf. mil Anregun- 
gen. Vorschlagen. Fragen. Lob 
und Kritik gefullt zu werden. 
Und falls Euer Schricb beim 
Werfen nichi an der Dccke 
klcbenbleiben sollie und des- 
hoib auch nichi abgcdruckl 
wird. dann habt Ihr immcr 
noch die Chance auf eine pcr- 
sonliche Antwort unsea*nteits 
- nur RCCKPORTO (Ausl^n- 
der verw^enden biltc Internatio- 
nale Aniwonscheinc) muB bci- 
liegen, der Absender muB Ics- 
bar sein. und unsere Anschrift 
muB stimmen. Uberraschen- 
derw r cisc laulct sic diesmal: 

JOKER VERLAG 

BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 




3H 
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Jahrulang haton wir tniiniirt, urn den Abon- 
ncnlcn die Hcftc nicht nur preisgiinstigei; 
sondem auch schneller liefern zu konnen - 
wer jetzl zuschlagt crhalt obondrein einc 
voll spielbare Demovcrsion von Black Le- 
gends ausgefuchster Strategie-Simulalion 
„DER TRAINER"! 

D;ts Train ingsergebnis unserer Koduklioiis^Mannschafl ixl 
bekannilieh lOmal im Jahr cin neuer Amiga Joker, den 
man im Abo /urn Preis von 9 Ausgaben* also lur sport- 
Itch gflnsiige 63,- DM (Ausland: 75.- DM), erhalL Als 
SduedMichler konnlcn wir die Post gcwiiinca deren 
Urieflrilgerdie I lefie unmeltfivundlich und welterfest vcr- 
packt bei Euch VQricgen; ineist noch cin puarTage bevOr 
sic am Kiosk landcn. Doch damil nichl genug. denn wer 
jel/i abonnicrt, darl auch >elber iruinicrcn: 

JcdiT Neualfonnunl be k on in it ein Mill spiclliarcs Demo 
deT Soccer-Sinmliilion DKK TRAINER, kflno sieh also 
gratis und hocbstpersrinlich von den Qunliliilen des 
neuen Games von Black Legend uber/eu^en. Niiberes 
ubcr dieses lioclikumplcve Strategical fur "cscllige 
FuliballmanaytT findel Ihr iin Test in dicser Ausgabc* 
hiersei nur soviet verratcn: Die Gescnfink* Version hic- 
lel alle Features der Verkautsluvsunn. lediglich die 
Spieldauer ist atiF9 WiK k hcn heseliriinkl! 

Bcscbruiikt isl auch die Angehoisyeit lur diese Otlerle. 
denn sic gilt nur, sobnge vorlicgende Aiugabe aktucll isi 
- spurtcl also nodi heme mil dem ausgcliillicn, foiokn- 
picrtcti inler abgescbriebenen Coupon aim Bliefkasten! 
Zumal dann bei jeder Aboverlaiigerung an neues Spil- 
/eiHlemi»auri:UL k h ivartcl... 




;^-U63=^SgUHM L 



GOAL; 
GOAL 





■ '■^awi wluc tew rtwts 
I*<l,loh onto * 

£>«3T f«W COT TlX 



TRAINIEREN 1ST GUT, ABONNIEREN 1ST 3ESSER: 

JEDER NEUE ABONNENT ERHALT GRATIS EIN VOLL SPIELBARES 

DEMO DER KOMPLEXEN STRATEGO-SIMULATION „DER TRAINER"! 



Name & Vorname 



Strafte / Hausnurwrner 



PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unterschrift {bei Minderlahrfgen 
bltte UntcrschrlH des Crxlehungsbere<htigten) 



Diese Vercinbarung kann Ich Innerttalb von acht 
Tagen bei Joker Veriag, Bretonlschor Ring 2, 
85630 Grastmmn, wldorrvfen. lur Wahrvng dor 
Frist genugt die rechtxeitlge Absertdung do* Wl- 

dorrvfft. I<h fa ert M l ge die KenntnUnahmo des WI- 
derrvffsrecbh darcfa mefne xwelte Untcr»<hriff: 



Datum / 2. Unterschrift 



ICH BESTELLE AB (IMKL.) AUSCABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG 
KOMTOIMHABER: 
KOIVTO - NUMMER: 
CELDIMSTITUT: 



□ 



B ANKLE rTZAHL: 



ICH BEZAHLE PER V 
(SCHECK ODER BARCELO 




BEI) 



□ 



ICH BEZAHLE NACH RECNMU NGSERHALT DURCH 
OBERWEISUMC AUF POSTGIROKONTO: 

NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



EN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE- 
IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN! 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwaitung AJ 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONE HEFT NCHT ZERSCHNEtDEN WOLII; KEIN KOBIBt POSMTE MU DEN ENTSPRECHB^DEN DAIEN TUT ES NATURUCH AUCH 



Vor anderthalb Jahren konntc New World Computing mit diescm SF-Stratcgical im 
Stil dcs Brettspielklassikers „Risiko" am PC keine Baunie ausreiflen - vicllcicht 

gelingfs ja zur stillen Sommerzeit am Amiga? 




Vorvvcg gleieh dcr hauplsaeh- 
liehe Schwachpunkt dieser 
1:1- Konverlierung; Das liir bis* 
zu 20 Miispiclcr angelegic 
Game mac hi eigentlieh nur in 
einem Nclzwerk von mitein- 
ander verkahchen bzw. „ver- 
modemten" Rechncrn Spall. 
Es gibl z\var audi Nuilosungeti 
wie das abweehselnde Ziehen 
am selhen Computer, doCh isi 
das ebon wirklich nur cine 
Noilosung - was in abge- 
fichw3chter Fotm aueh fur den 
Solokanipf gegen die maximal 
19 Cumputergegner gill. Dcr 
Gmnd daiiir liegt im stark „Ri- 
siko"-lustigen KoazepC, aueh 
uenn der Hcrsteller liebereine 
Parallele /ur Krobcrung des 
Wilden Westens zieht: 

Zunachst sind vom Sirategcn 
ein paar Vorarbeiien zu erle- 
digen. die Slruktur und GroUe 
der zu beackemden Galaxis so- 
wic die Jntelligenz" der Digi- 
Gegner bctrclTcn, Ansehlie- 
licnd sehenkt ihm das Pro- 
gramm einen Basisplanclen. 
auf dem er schon nial seine 
Raumsehilfe zusmtunenbastcln 
kann. die er /urn (rundenweh 
se organisienenj Kolonisiercn 
des Weltraums brauehL Da 
gibl es /.B. Eorschuugs*. 
Transport- und Kampfsehiffe, 
doeh sowohl die llnauziellen 
als aueh die RohslolTressour- 



een sind heschninku die Kon- 
kurrcnz inachi regehnaliig Ar- 
ger, und zu allem UbertluU is! 
es mil dem schlfchtca Erobem 
fn?mder Planelen nichi gel an. 
Die friseh besiodelten Him* 
mclskorper bleiben bier nam- 
lieh so lange rcine Zuschutf- 
betriehe, bis ihre Graviialion 
und die Temperaiur der At- 
mosphare ungcluhr irdisehes 
Niveau cmrichl hahen - so was 
kann dauern und ist manehmal 
sugar gan/ umnoglich. Folg- 
lich mutf der erfolgreiehe Ko- 
lonisaior /ugleich eiu halber 
Wfrtschaftssimulant scin, urn 
die Kapital- und RohstolT- 
vorriUc mOgliehst elTekliv iiir 
die diversen Forsehungs-. Ent- 
wicklungs- und Bauaufgaben 
einsel/en ZU konncn. 
Was die tecltnische Seitc von 
Spaceward Ho! angehu hahen 
die Programmierer zumindest 
Humor bewiesen: Auf einem 



AGA-Rcehner liiufi ihrCame 
niimlieh mil 256 FartoeiL ob- 
WOhl bereits die sonsl ver- 
wendelen 16 Earblonehen mil 
bloLWm Auge kaum /u crken- 
nen sind. Viel melir als gelio- 
benes PD-Nivcau sollte man 
sieh von der Oplik soinil niebl 
erwaden. denn die diversen 
Raumsehiffarten sind zwar 
skurril gezeiehnei, doch wer 
einmal ihre jammerliehen Be- 
wegungen in dcrSchlachl ge- 
sehen hat, wird den (au) 
Wunseh) separai zu olTnen- 
den Kamptbildschirm wahr* 
schcinlich nie wicdcranlasten. 
Extra-Screens, Mentis und Sta- 
lisiiken gibl* s daftir ohne Ende, 
irotzdem isi die Mausstcue- 
rung absolul narrensieher - 
eine HD- Installation wird we- 
gen der endlosen Uide/eilcn 
von Di>k jedoch dringend 
emplbhlcn. Musik ist Ubcr- 
haupl keine vorhanden. der 




lumisprechcr erwachl nur zu 
kur/en Spnichlci/en u la 
Jaaa T ' inJer „Huaatr /um Le- 
beh. 

Damit ist Spaceward Ho! aueh 
am Amiga eine zwiespaltige 
Angelcgenheit: Solisien wer» 
den sieh aKbald mit Gruuscn 
abwenden, wahrend Nelz- 
werker vielleichl cndlich das 
mehntpielertaugliche Strategi- 
cal ihrerTraume Imden,., (C 
Rurgnteicr) 



N ETZWERK-STRATIGICAL 



61% 



„KARG' 






^^4% 




18% 


MU5IK 


- 


SOUND-FX 


21% 


[HANDHABUNG 78% 1 


DAUERSPASS 


63% 


VARIABEL 3 


STUFEN 


PREI5 


DM 89,- 


SPfKHIBBlDAH 




DISKS/ZWirTFLOPPr 




MD-INSTAUAION 




SPflCHERWR 




MUTSCH 









L i • 



4 ^v.-. 




PulTand Blowsind im Plalt- 
form-Turm Ihres Widersa* 
chers Refangcn und mu^sen 
nun versuchcn, dcm 1 00 
Screens groften Gelangnisla- 
byrinth zu enlkommcn - und 
der Hausschlussel warlct 
naturltch In dcr Turmspitze* 
Eniwedcr allein oder in brii- 
derlichcr Gcmcmsamkcil darf 
somit Eiage urn Etagc unter 
Zeitdruck von alien Bdsc- 
wichiem gesSubert warden- 
Die kaferartigen Gegner sind 
ihrcrseits auf die jeweiH funf 
Heldenlcbcn scharf, die unse- 
rc FlUchtlinge mil ihren Me- 
thangaswummen verteidigen: 
Zuersl werden die Angreifer 
betaubt, dann saugt man die 
produzicne Ga&blase wieder 
auf und klatschi die noch kur- 
ze Zcii Besinnungslosen gegen 
irgendein Hindcrnis - klar, daB 
die Opfer eincr solchen Be- 
handlung nichi nur den Ltiffel, 
sondem auch allc mitgefilhrten 
(Spielzeug-) Boni abgeben! 
Anderc Extras (z.B. fiir mehr 
Tempo oder voriibcrgchen- 
dc Unbcsicgbarkeil) tauchen 
meisl nur kurzfhsfig am Screen 
auf und mlissen schlcunigst 



eingesacki werden, Zusatzfe- 
ben verdieni nun sich durch 
HciBiges Sammeln von Punk- 
len bzw. Spielkarien; dartlber 
hinaus en (ha Hen einige Ab- 
schniUc GehcimtUren, die zu 
Schaizkammern fuhren. Dazu 
gibi's die seit ^Gauntlet" be- 
kannien Gegncr-Gcneratoren, 
die nattirlich umgehend zer- 
stdrt werden sollten. Anders 
gesagt: Das Gamcplay der 
Mclhunbrtider riechi reichlich 
abgestanden, binzu kommi 
cine unfaire Kollisionsabfrage 
- und PaBwdrter wiircn sicher 
auch kcin UberflUssigerLuxus 
gewescn..* 

Troiz der 1f kindgerechlen" Pre- 
sentation kommi daber so was 
wie SpaB selbst unter jungen 
Methanistcn hdchslcns im 
Zwciertwrieb auf. W&s Ubrigens 
auch fiir die gleichzcilig verOf- 
fcnilichte CD-Version gilt, die 
sich ihr dezentes Plus an Grafik 
und Sound mil zehn Mark Auf- 
preis bezahlen laBL (ms) 




Wcnlg 
Spafl im 
Gas 




SUPER METHANE BROS. 

(APACHE) 



PLATTFORM-ACTION 



58% 



„G!fTGAS" 




GRAFIK 62% 



ANIMATION 64% 



MU51K 68% 



SOUND-FX 62°, 



HANDHABUNG 59% 



DAUERSPASS 55% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 69,- 



SPflCHERKDARF 
DISKS/ZWIITFIOPPY 
H D* INSTALLATION 
SPECHER&AJt 
DF.UTSCH 



Es wurrie 7c* lur ctwas v&flig I 



• Die wichtigstc Scite des M 



AMIGA 1200 AMIGA CD-32 



1869 


J V 


£ A so ; 

V~T,Vw * 


Ajrb ticks 


EV 


64 90 1 


Alien Breed 11 


DA 


54 90 1 


Alfred Chicken 


DA 


49 90 1 


Anstoss 


DV 


*37 90 t 


Bodv Blows Galactic 


DA 


54 90 1 


Burnino Rubber 


DA 


53 90 1 


*-\ i <r n 1 1 r t I p 


nv 

J V 


P7 qn ( 


£"Ihan^- Fnninp 


DA 


47 90 1 


Plvili7a1inn 


DV 


G9 90 


n — p nr ra t i n n 


DA 


35 90 


Dennis 

Wl II IV V 


DA 


49 90 


Der Clou 


DV 


69 90 1 


Dinnpr^ 


DA 


69 90 


Donk 


DA 




R\/natf*rh 

fc* J* * u * |H 1 


DV 


54 90 


filnhal Dnminatinn 


DA 


90 


Int Golf Chamo 


DA 


54 90 




DA 




(char II 

1 * 1 IU| | 1 


DV 

IV V 


54 90 


Jurassic Park 


DA 


59 90 


Mnmh 


DA 


S9 90 


Nauahtv Ones 


DV 


49 90 


Niael Msnsell 

l iiy i * iui ivvii 


DA 


64 90 


Oskar 


DA 


47 90 


Overkill 

\x t^i m 


DA 


49 90 


Penthouse Hot Num. 


DV 


59,90 


Pinbatl Fantasies 


DA 


54,90 


Robocod 


DA 


29,90 


Ryder Cup 


EV 


64,90 


Seek & Destroy 


DA 


49,90 


Second Samurai 


DA 


64.90 


Sim Life 


DV 


79.90 


Simon the Sorcerer 


DV 


79,90 


Skidmarks 


DA 


54,90 


Sleepwalker 


DA 


59,90 


Soccer Kid 


DA 


59.30 


Star Trek 


EV 


67,90 


Strategem 


EV 


64.90 


Transarctica 


DA 


64,90 


Trolls 


DA 


29.90 


Whales Voyage 


DV 


59,90 


When two worlds war 


DA 


55,90 


Zool 


DA 


47,90 


Zool2 


DA 


49,90 


*folgendeHardwarenur 


gegenVorkasse zuzug. 


30,- Versandkosten 


MPEG Filme und Musikvideos 


Black RainEVfab 


49,90 


Star Trek EV 




49,90 


Andrew Lloyd Webber 


49.90 


Cortoon Carnival EV 




59.90 


Bon Jovi-Keep the Faith 49.90 


Top Gun EV 




49,90 


Nackte Kanone Z EV 




49,90 


Bryan Adams 




49,90 


Patriot Games EV 




49,90 


Allc Anoabcn ohnc GfWvhr 



Gales of Jambala 



l-Frontier 



Slobal Effect 
nt.Karate + 



Mansell 

.vhat I calf games 
what I call games! 



Town with no name 
Trivial Pursuit 
Trolls 

Whales' Voyage 
Zool 



59.90 
59,90 
59,90 
47.90 
64,90 
64.90 
59.90 
59.90 
39.90 
49.90 
59.90 
47.90 
54,90 
64,90 
DV] 64,90 
EV 59.90 
DA 49,90 
EV 49,90 
DA 69,90 
49,90 
49,90 
54,90 
64.90 
59,90 
64.90 
47.90 
99,90 
109.9 
47,90 
54,90 
69,90 
64.90 
59.90 
59,90 
54,90 
59.90 
59,90 
64,90 
64,90 
59,90 
59.90 
59,90 
47,90 
47,90 
64,90 
54,90 
49,90 
49.90 
64,90 
69,90 
54.90 
54,90 
54,90 



Amiga 1200 7 'CD-32&G 
Harcfnvre ^ 



Amiga 1200* 1 649,90 
AMIGA CD-32* 659,90 
MPEG-Mod ule*| 459,90 
Mouse f.CD-32 39,90 
Tastatur " " 1 149.90 



9, 



Der Venand 
erloigi per Nach- 
nahmeapcr 
VtrtasseabO, 
+Wachnahmc ll 
+Zahfcartenoe 
buhr 



Es uMde Zet Ik etwr; 



TerrainaiOT-iaj: L.4.S; 



• W • /fe m'chtieste Seite dcs Monats 

TEL:Q7?81/1tt4F ROTffl 



:8.99.- 



JUDGMENT DAY 
Haupt9tT.2 



Titel yW/£4 



BS3 

lAjtUn A3Z0- American ErJUon pV 

Airtius A320~Eunjpe EtWon p V 

Akrforce ^wiwwrtr fXA 

lAJicn 3 DA 



Alien Breed 
Ambermoon 
knstoss 



APOCAl \*PSE^ 
Aquavcnun. 



Arabian Nights 



Archer Mci can Pool BHn. 

A-Tn*i CoraSet 

AiArcnwungOst, 



fffMOIMMBK. 
17 FVng Fortress — 

Bart vsJhc World 

BATZ 

Battfe IsieDalaOfek?, 
J*tteTeam 



BENEATH A STEV SXY_ 
9/uSEA 



STs Tomato Game 

limap Brothers Collection t 



JooVOowi 
9LBRANSTVC 



Jundcslgo ManFralzo, 

fcjmtlme 

Campaign II 



^jnnon Fodder. 
Cham- Engine _ 
[3vft.-*atirjn 



tool Spa 



Cosmic Spacehead. 
Crazy Sports FooOaf _ 



OfffSTTPHKOfXMBUS- 
EuraofErchantta 



pai Schwann! Auge_ 
>ennrs-The Menacr. 
acrPatrWet 

WERCLOU 

Die Seder 



XsposabtoHeni. 

togfrjN 

)onk 



>eamkind3 . 




Qiiiro striiack 



key Manager. 
[-Frontier 



FANTASTIC ADV. DfZZY^ 
FA TMAM 



-117 AKghtfio*. 



: orta5lic Worlds 

Ire and lrf * 

: la*hback 

: ormute One Grand Prtt „ 

r ury of Furies 

Gcne-Jta 



3obal 



Domination 



^.aOfGunsNp 7000 
A|4730 tanntoaL 
DVf/7,90 hired Guis 
)V(i5J)0 hfetoryljne 1314-1910 
Numans 

JA-tyw Humans Flace-S^Atone 

DVSfiJX) Indiana Jones IV/Adv. 

bA|a7,90 /WOCENrtWr/L CAUGf/L 
DVl&fJO ishar 

DVrHOQ Jonath. 



Jurassic Park 



A HflO Machines 
iV 65,90 rfontey Island IL 



)A BOM Airtal Combal 

W4*7.90 *ck Fafcto Got 

-WOOafcar 




PER&EltON- 



VM00 teach far the skies. 

pA Ffctfy Woods 

V 55,90 Road ftafi 



V 50,30 Scntiirfe Socccr_ 



t90 *enth>W Number, Dc*lcxt_ 
) A '47,91 ] inbal Conpfcatjon. 



V 71,90 *rtmc Movrr. 
DA&VW tel Zone 



I 

Jda 



17,90 9m Clry Dekm: 



DA 57,90 Sim Lfc 
JA 17,00 StMON TifSORCERER- 

DV 53,110 SKIDMARKS 

DV53JW Soccer KW. 



DV 

6AS9.00 

pvnao 

PV71J 



BBajcaHafc 



DV i3,00 



)A 
k 7^90 





DA&V30 

DAfcS^Uurossk: Park 
JA[*t30 Kingrnafcec 
JDA 71^0 LAST ACTION t&KL 
JDA 47,90 Legend of KynjntSa 
XA SiOO LTGEADOrS&tAOL 
XV B9^0 Lemmings Doppdpack 
CV ^tu« LcwMtep H 
DAH90 .ordaofPuMtt 
)A 53,90 ord a* the f^inos _ 
)A17^0 VMb flB . 
)A 17,90 ,othar Manhaus_ 
)A«30 oUrsTrtogie 



6190 ifyzs* COWC77CW_ 



Space Lenends. 

Slnjlcgcfn 

Syndicate. 



7^>W- // COLLECTION— 
TERMINATOR WAflCADE- 
ToroaoYi 



Traps'n Treasures. 
Tunican3 



Tunrai3 

JrWumZ 

yVafcct 

War in the GuS 



A[/7J)0 Winter 0#ympk:3_ 

Wb'nlb 

Whales Voyage, 

Wonder dog 

Zoo* II 



Trolls 500/ 1200 /CD-32 
29.90/29,90/49.90 



Judgment Day-Der Konig unter den Amit:.i Vetsandhiindlern 




m 



Sg I 



Dreimal das gleiche Leinwand 
ihre Karriere in Cinemascope, 
Konsolen-Screen umgesetzt urf 
ter Psygnosis jetzt zum Budget 





Aii den Kinokaswn muBte sich 
Schwarzeneggers Ictzter Ac- 
tionheld der Ureeualt von 
Spielbergs Dinusauriern beugen - und 
das Sptel zum Film fall! gegentiber der 
( ivnrekonkurren* cbenfalls ab, 
Wie bci der sechs Monate alien SNES- 
Version hat man die Siory des kleinen 
Danny, der zwischen der RealiUU und der 
Zellutoid-Welt seines Idols Jack Slater 
hin* und herpendelt* zum derben PrQ- 
gelszenario umgestaltet: Der Spicier be- 
glcitct das ganz ansehnlich gczcichncte 
Arnie-Spriie durch horizontal scroliende 
Hinlerhdfe und Lagerhallen, um die mcist 
im halben Dutzend angrcifeoden Scbergen 
des ficsen Mr Benedikt ifzumischen. An 
und fUr sich keine schlechte Sache, denn 
am Amiga war dergleichen ja seit , .Final 
Fight" nicht mehr zu sehen- Nur leider 
macht das Gameplay hier bald schlapp! 
So beherrscht unser Held bloli sechs Stan- 
dardhiebc bzw. -trine, Special Moves oder gar 
htihere Luftakrobatik fehlen komptat Als 
einzige , JJcsonderticir gibe es Kiaea mil fti- 
seber Energteocfer Zusat/Jcben, ansonstcn tut 
sich herzlich wenig: Stiindig prtigelt man ouf 
dicselben Lederfrauen. Messeisiccbcr txkr 
Axlschwinger ein und tcgi sic mil derselben 
AngriiTstakuk flach. FQr Abwcchslung sind 
hochsiens die EixigegnerguL wricbe man im 
Icichtcdcn Schwierigkeitsgrad allcrdmgs 
binnen zwei Stundcn cricdigt - wenig ro- 
busle Komrabenlea bis zu fBnf Heldenlcben 
und vier Continues machen's mfiglich. 




- .' ' - = L-- ■ ■■ ■■■ ■ - 



is 




V 




Der Iet2te KInpper.. 




Man mufl also schon Durchhaiievcrmiigcn 
besitzen. um sich durch alle filnf Levels zu 
prtlgeln. Die farbarmen Szenorios sind 
nSmlieh an Tristesse kaum zu tibeibieten, 
den kleinen Gegnersprites hai man nur 
wenig Animaikrocn zukommen lassen, 
und Slater bewegl sich viel zu langsam; 
oft kann man sich allcin wegen der rragen 
Steuerung nicht mehr rcchizeiug vertei- 
digen. Gclungcn im bloS die Heavy Me- 
tal-Bcgleitung, im ubrigen hat der Titel 
schon rechi: Diesc Digi-Kcileret ist wilt* 
lich so ziemlich das Lei/tc. 



070750 #. 



0 & A * 



Das 1st noch tins der MfaSoCRO Szenarien 



LAST ACTION HERO 

(PSYGNOSI5) 



PRUGEL-AOION 



n 



47c 



..KRAFTIOS" 




warn 


42% 


ANIMATION 


44% 


MUSIK 


73% 


SOUND-FX 


48% 


HANDHABUNG 


52% 


DAUERSPASS 


42% 




VARIABEL 4 STUFEN 


PREIS 


DM 49,- 


SPEtCHWMDMf 

DISKS/ZWtlTflOPPY KB MEM 
KD INSTAUADON ^MxBJZ^M 

spi chbbas WMznn^M 

WUT5CH ».vmu '!::■■ 




Mit dem uletchnamigen PC- 
Adventure hnl dieses ac- 
lionreiche Jump & Run d- 
gcntlich nur den Titel gemcin - mit der 
grauenhaften Versoftung flir das Super 
Nintendo leider sehr viel mehr.., 
Der Spieler schlUpft in die Rolle des Vam- 
pirjagers Jonathan Harker. um dessen von 
Dracula cntfiihne Braut Mina zu befrcien. 
Dazu muB Jonathan neun dQster gezcieh- 
neie und horizontal scroliende Minhvcltcn 
(Kneipe. Kerkcr, Schlo&eic.) abtalschen 
und don alle Sarge perFuBiritt zersUirea 
Der mit vier Bildschimileben praparier- 
le Sargsucher 
wird via Stick 
durch die mil 
divereen TUren 
und Treppen 
abgetrennten 
RaumHchkei- 
ten gesteuert. 
Die don zu- 
hauf herum- 
wuselnden Rat- 
ten, Spinnen. 
Fledcrmau^c. 
Zombies und 
Vampia* pum 
man mittels 
Fausthicben 
und FuBtritien 
weg - v/as 
nicht beson- 

* t \r v » L-,* *JJ V - " 

ders schwer- 
fdjlL wcil sie 
stereotyp ihrer 
vorgezeichnc- 
ten Bahn foU 
gen- Wer 
trotzdem Pro* 
bleme bcim 
Monstcrklat- 
schen hat, 
kann zudem 
kleine Kreuze 
aufsammeln 




S&rft pflaslern iclncn Wej: 



I 



CTIONMOVIE ZUR MOVIEACTION 



rmat: A lie Games begannen 
hrden dann von Sony auf den 
jsind dank der Konzerntoch- 
if in Amiga vision erhaltlich. 







und abfeuern. daneben dttrfen energies- 
pendende Blutkonserveaund Schlussel fflr 
die TQren eingesockt werden. Eine Info- 
leiste am umercn Rand gibi unierdessen 
Auskunft Uber die veibleibende Lcbens- 
energic, den Kicuzvorrai sowie die Anzahl 
der noch aufzuspQrcndcn Sargc. 
Die nicht gerade umfangreicheu Levels 
sind sich frappierend Shnlich, daswibe gill 
fQr die ziemlich damlich agierenden L'n- 
bolde* Zusiitzlich geschmalerl wird die 
Moiivalion von diversen Bugs, daruber 
hinaus darf man in Ermangelung einer 
Speicbcroption noch dem Aushauchen des 
leczten Jfigerlebens wiederganz von vor- 
ne anfangen, Um wcnigsicns ein biBchen 
Lob zu verteilen, sei auf die ordemlichc 
Steucrung uml die nkzcplable Sound- 
kulisse hingewiesen. Aber gegen Meisier 
des Genres wie etwu ^Flashback" oder 
.Prince of Persia" ist Dracula sozusagen 
ein bluliger Laic.,. 



DRACULA 

(PSYGNOSI5) 



~W~ aftt man den kaum vorhande- 
nen Spielspaft mal beiscite, 
XJ kunnle die Mega CD-Fussung 
des Stallonc-Slrcifcns zu mind est mit 
auhvendiger Grafik glanzen - im Ami- 
ga-Gebirge herrschl dagegen in jeder 
HinsichlNoI&EIend! 
Rambo ist hier nichi Rambo, sondem 
Gabe Walker, der Air das FBI geklautes 
Geld aufklauben muB, welches durch ci- 
nen Flugzeugabstuiz schtin gleichmiiflig in 
den Rocky Mountains veneilt wurde. Da* 
bei ist auf dem sicben Levels groBen Kiel- 
termassiv genau eine guie Idee zu finden. 
namlich der „thennodynamische Ener- 
gicbalken": Wetin das Hektensprite zu lan- 
ge auf einem Fleck verhant, crfriert es, 
wcil es (wie Sly im Film) den Berg im 
sportlich-legeren Kurzarmhcmd erklim- 
mcn will. Der Rest isi grtiBtenieils seit 
anno Tobak bekanni, man kann also sprin- 
gen, sammeln, zuschlagen und schieBen, 
sich 5pSierauch an Seilen entlangbangcln 
und zum Aufwflnnen (= Energie aufladen) 
Geldscheine verbrennen. Auflerdem sind 
ein Mini-Inventory fib* Bergsteigerschuhe 
etc- sowie eine Continue funktion naeh 
Verlust der drei Lebcn vorhonden. 
Wir enipfehlen ja fifter mal ein Probe* 
spielchen vor dem Kauf* aber bier ist eher 
die Vereinbarung eines RUckgaberechts 
nut dem Verkiiufcr anzuraten! Grtlnde 
dafiir gibi*s wie Schnee in den Alpen, des- 
halb nur cine kleinc Auswahl: Der einzi- 
gc ..Reiz** des litppischen Gamcplays bc- 



stcht im millimetergcnauen HUpfen, fUr 
den Wiederanpfiff nach einem Lebens- 
verlusi sind nur wenigc Startstellen vor- 
gesehen. das Intro bcsiehl lediglich aus ein 
paar SW-Standbildern t und was die Ge- 
samtpriLsentation angchl, so erreicht ge- 
rade mal die Beglcitmusik das heutc ilb- 
liche Durchschnittsnivcau. Von den alien 
Psygnosis-Grofltaten is! dicser Totalrcin- 
fall jedenfalls weiter entferni, als die Film- 
gangster es von der Kohlc waren... 
(rl/md/mm) 
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Dcr Abgmnd rufu« 



CUFFHANGER 

(PSYGNOSIS) 




The olane craihts in the 
ht?n crags of che Rocky 

Mountains. The terror isc! 
survive and send auc a 
fake movdoy fntwagi. . . 



Solllc d*i etMH dn C64-Exnuialor tm Spid win? 
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Die TVaumfabrik lafit griiften: Bei diesem Preisausschreiben im 
Breitwandformat kann man kein einziges Computerspiel ge- 
>vinnen - aber viele tolle Raritaten rund um die Leinwand, die 
nicht nur Kinofans entziicken! 

Obwolil hier alles ein biBchcn andcrs isl als sonsl. wollcn wir doch ganz normal mil 
der Vorgeschichle beginnen: Der Bremer Versandhandler Cincmabilia (Martinisir. 57, i 
28195 Bremen. Tel.: 0421/I74W0) hai geradc seincn neuen Kalalog Nr. 7 mil Ober j 

12. (XX) vcrschiedenen Artikeln herausge orach i. Darin findei man VHS- Videos, La- 
serdisc, Filmplakate, Siarfolos. Soundlracks. Modellbausal/c und ilberhaupi so zicm- j 
lich alles. was irgendwie mil Film und Kino zu lun hat. Besonders fur Sammlcr ist das j 
weilgefacherte Sonimcni cine wahre Fundgrubc. denn bei vielen Titeln isi ncben der 
deulschen Fassung auch das (mcisi englische odcr amerikanische) Original liefcrbar. j 
dazu gibt's sehene Einzelstiicke. Hiniergrundmalerial und Merchandising-Artikel al- ; 
ler An. Und ein paar der kOstlichsten Kosilichkciien im riesigen Cinentabilia-Ange- j 
boi konni fhr hier gewinnen! 

Fine komplelte AuflLstung der Preise haben wir uns ausnuhmsweise gespart, weil 
wir dazu 85 Einzclposlen anfilhren mufiten - in Kortunas Fulthorn finden sich z.B. 
je zehn .Jurassic Park"-Rucksacke, .,Star Trek"-Funbuchcr und „Robocop 3"- 
Plakalc. Stark sind auch die Gesfchtsmaske von Freddy Kriiger (..Nightmare"), 
seine messerscharfeQ Handschuhe, Jasons Gesichtsverschonerer (.Jrrcilag. der 

13. "), das Buch zum Film „\Verner - Beinharl" odcr die Darth Vader-Arm- 
handuhr („Star Wars"). Auch „Star Trek"-Videos und Dinosaurier-Modeil- 
bausatzc sind reichlich vorhanden; dieses Schatzkastlein slrotzt also nur so von 
cineaslisehen Leekereien! 



Glamour, Glitter & Grauen 
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**V^ US- 



Nun will Ihr aber noch crfahrcn, welcher Weg nun zum gmBcn KinoglUck filhrt. DafUr 
nncn schon zwei Worter geniigen. voniusgcsctzu sic bilden die richlige Amwort auf 



in sere 



PREISFRAGE: 
WIE HEISST DER REGISSEUR VON 
JURASSIC PARK? 



Alles andere sollie jeizl kein Problem mehr dareicHcn: Wir erwarten Eure Poslkarte bis 

zum 8-7.1994 (EinsendcschluB!). die Mitarbeiter von Cincraabilia. des Joker Veriags 
und der Rechtsweg sind ausgcschlosscn. Allen ilbrieen Hollywood-Fans wtinschen wir 
natiirlich vicl Glllck und gule Unterhaltung! 





JURASSIC PARK 






0LS EXKLUSIVE SflMMLER-ED 
MIT EINEM HflNDSIQNIERTEN 
VORWORT VON MICHAEL 
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Die 50 slu*** 

Gon.es, wH»*« 
undoMcrhoUsam 

celeste! 




Gt "n«, frcffsidber 
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Wcr cs auf seiner Bestellung vermerkt, erhdlt die durchgehend farbig gcdruck- 
te. inhaltlich akUialisierte und mit vielen Fotos ouigeschmckkte Sammlung der 
groBten Joker-highlights mit einer personlkhen Widmung von scinem Lieblings- 

Redakteur! 



Bestelladresse: 

Joker Vcrlag - „ JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 • 85630 Graibrunn 

(Ma«hnahm««nd*ing bt nur im Inland moglkh, b*ri VorKasw (Q«W od«r Schwck Otgt bvi) Wtta 5.- DM Portgobuhron im 
Inland biw. 10.- DM fur fluilandibatellungen daiuschlagvn. 



Immer wieder tut sich urn dicsc Jahreszeit das grofte, dunkle, bose Sommerloch auf und 
verschlingt einen satten Teil der Spieleproduktion. Okay, an saisonal schwankende Neu- 
erscheinungen sind wir inzwischen gewohm - aber was hat das mit Euren Hitlisten zu tun?! 




Offenbar einc gan/c Mcngc, 
dcnn sobald die Sonne am 
Himmel lachl. \veincn wir 
liber fcaum veriiodene Chans 
Eurcrsetu: Auch im Sommer 
94 praicnticrcn sich die Le- 
ser-Favoriien mal wicdcrohiic 
nennenswerte Verschiebungen 
gegenflber der Vornummcr, 
bloB im untcrcn Bercich sind 
ein paariauch nichi mchrganz 
neue) NeuzugSngc zu ver- 
zcichnen, Es kunn aber natur- 
lich scin. dali cs sich hicr nur 
urn die Ruhe vor dem Sturm 
handclt, dcnn auf der Ver- 
kaufsseiie der Medaille stehen 
mit „Pizza Connection", „Bc- 
neaih a Steel Sky M und ande- 
ren vielvcrsprcchenden Kan- 
didaten die Chartbreaker 
schon Gcwehr bci Fuli! 
Bis diese Newcomer sich frei- 
Hch in die Daucrtabcllcn 
(,/Top Seller de& Jahres" und 
„DiegroBen l(T| vorgearbci- 



tclhabco, werden nuch eiHche 
Liier Weitfbier durch durstigc 
Rtdiifcteurskchlcn fliclSen. in- 
zwischen kftnnte man sich die 
Zcit dahergetrmt mit cm paar 
fcurzweiligen HBpficaK ver- 
trcihen, von denen wir weiler 
unien einige besonders ge- 
lungene aufzShlen. Nur unser 
Redaktions-Gruftte Joe fliegt, 
wie aus den ^Personal Favo- 
rites'* ersichtlich, auch bei 
Sonncnschein lieber durch den 
dunklen Weltraum - vermut- 
lich, wcil GebiBtriiger beim 
HUpfen immer so auf ihre falf- 
fen Bciffcr achtcn mOffcii... 
Na, egaL Denn springende 
JUnglinge hin und greise Pi- 
lolcn her. der . honste Teil 
unseres heutigen Sommerfc- 
stcs ist wieder einmal die tra- 
dhionellc Verlau..-, ah, Vcr- 
losung. Oder will hier etwa je- 
mand alien Ernsics andeulcn. 
daU Games wie 



I x Donk 
1 \ Hannibal 
I x F29 Rctuliator 

keine Sunde wert seien? Will 
keiner andeuien, gel!? Zumal 
Jhr ja nicht einmo] zusundi* 
gen braucht. urn so ein siarkcs 
Spiel kostenlos abgreife^oS^ 
kfinnen - obwohl wir dariiber 
noch einmal mit uns reden 
licBen, zumindest, was den 
weiblichen Teil der Leser- 
schaft angchL Ncin, ncin, vcr- 
geBi das bine wieder* denn 
eine Postkartc mit Euren mo- 
mentanen Lieblings-Progis 
( 1 200er-Versionen bilte kenn- 
zeichnen) gcnugi vollkommen! 
Wir tauchen dann wieder ab in 
die Kartenflut, crmitteln durch 
Zahlung die „Top Twcniy" des 
nilehsicn Hefts und lassen bei 
der Gelegenheii gleich Fortu- 
na nach den gliicklichcn Ge- 
winnern fischen. 



Tja. bleibt nur noch za er- 
wUhnen, daB Ihr esgeirosi no- 
tieren darfi. wenn Euch einer 
derdrei Preise als An gel Wilder 
besondepi ins Auge gestochen 
hat ( M Aua!"). Einc passende 
Brief marke auf dero Schrieb 
ware aus postalischen Grfln- 
den ebenfalis kein Fehler, Eu- 
ren Abseoder sollten wir lesen 
konnen. und unsere Adresse 
dfirfi Ihr nicht vetgessen, wes* 
halb wir sie als kleine Ge- 
dachtnisstUuc nachfolgend 
notiert haben. Alsdann; Wer 
nach Prei&cn angclt, silndigt 
nicht! Und noch was: Wer zu* 
s&2licb stindigt, hat mchr vom 
Leben!Und schliefilich: Pe 
Heil! 

Joker Verlag 
„Up & Down*' 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 






2. soccr.R kid 

3. THK CHAOS KNC1XK 

4. II X ■. KID 

5. /(Hi\. 

6. COOLSI'OT 

7. IHITTV 

8. ZOO!, 2 

t. TRAI'S N TKKASI RI.S 



10. JAMKS POM) 2 <CI> ,; > 
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I. (l)l(l'NDKSI.. MAN. PROF. 



2. <2iini>iana.iom:siv 
x (4) fishockfy man. 



4. 13) wim; commandmr 



5. (S)ANSTOSS 



6. (6) niF.SIF.Dl.F.K 

7. 17) MONKEY ISLAND II 



H. (8) COAL 



9. (9JTI RRICAN3 



10.1 10) THK CHAOS KN(;iNI 



TOP SELLER 
PES JAHBES 1 




1.(1) DIE SIF.DLKR 



2. <2) wim; commandi r 

3. (3) AXSTQSS 

4. (4) F.ISHOCKKV M ANA(iKR 

5. 15) ELITK II 

ft. |7)SYM)1CATK 

7. (V) COAL! 

8. (8) MORTAL KOI V I K AT 
% (6) LEMMINGS 2 



10. t-) AMIIKRMOON 
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Papa Joe 



1. ELITE II 

2. AMBERMOON 

3. PINBALL FANTASIES 

4. PIZZA CONNECTION 

5. DER CLOU! (A 1200) 




l.d) 



2. (7) 

3. (6) 

4. (-1 

5. (3) 

6. (2) 

7. (4) 

8. (5) 

9. (8) 



10. (9) 



ANSTOSS 



SIMON THE SORCERER 
BODY BLOWS GALACTIC 



ALIEN BREED 2 



BLRMTME 



STAR TREK 



PINBALL FANTASIES 



1869 

THE CHAOS ENGINE 



OSCAR 




1. (2) DIE SIEDLER 



2, (4) ANSTOSS 



3. (2) Bt NDESLIGA MANAGER PROF. 

4. (5) EISHOCKEY MANAGER 

5. 1S> WING COMMANDER 

6. (9) INDIANA JONES IV 

7. (12) SYNDICATE 



8. (10) CIVILIZATION 

9. (6) CANNONFODDER 
10. (7) ELITE IT 



1. (1) DIE SIEDLER 

2. (3) CANNONFODDER 

3. (-) PIZZA CONNECTION 

4. (7) ANSTOSS 

5. (-) BENEATH A STEEL SKY 

6. (6) ELITE II 

7. (-) APOCALYPSE 

8. (-) DARKMERE 

9. (2) CHR1STOPH KOLCMBL'S 
10. <-} MONOPOLY 



13. (16) goal: 

14. ill) HISTQRYLINE 

15. (14) BL RNTIMF. 

16. < 17) MONKEY ISLAND II 

17. <-» MORTAL KOMBAT 



18. (18) AMBERMOON 

19. (-) STREET FIGHTER 2 
(-) MICRO MACHINES 
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Eigentlieh hiitte das grofte Outing ja schon in der let/ten Ausgabc stattfindcn sol Ion, aber 
aus akluellcm Anlall hat Dr. Freak sein Interview mit dem 25jahrigen Ex-Cracker Mar 
kus Wiederstein verschoben. Schwamm driiher, denn heute wird gebeichtet! 



Markttw warm, wie und womit Jing 
der iilegalc Abscltnitt deines jungen Ce- 
bens an? 

MW; Da mull icfa ungefthr 14 Jahrc alt 
gewesen sein. Es ging damals noch am 
64cr ab, spiiter hallc ich auch eincn 
Amiga - in dicscr Szcne war ich dann 
allcrdings nichl mchr so aktiw 
?: Und warm WW deine grofie Zeit? 
MW: Am aklivsien war ich in den Jah- 
ren 85 und H6. Damals war ich bei den 
Gmppcn FLASH, PBA und FEDERA- 
TION AGAINST COPYRIGHT, die al- 
le wie verriickt cracktcn und kopiertcn. 
wodurch wirsiimiliche 64er- Programme 
mil als ersie in Europa hauen. Ende 
l l J88 habe ich mich dann aus dcr akti- 
ven Szene zurilckgczogen. seilher orga- 
nisicre ich nur nnch Panics, genauer gc- 
sagt unsere RADWAR-PARTIES in 
Heinsfeld. Ober die lei/ie hai der Joker 
ja erst vor zwei Ausgaben beriehlet. 
?: Siimmu aber verweiten wit noch ein 
biflvhvn in der feme renVergangenheit. 
Wie luthvn denn cure Arhvitsmethodvn 
ausgcxehen, xcinerzeit war die Technik 
ja rioch nichl so writ cntwickelt wie 
heute ? 

MW; Richiig, ila pmkiiseh kcinc be/ahl- 
burcn Modems exisiierten. hnben wir 
ausschlicBlich Mail Trjding gemaehL 
also alles auf dem normaten Postweg er- 
ledigl. Das allcrdings weniger innerhalh 
Dculschlands. sondem vor allem mit 
den ausftndischen Gmppcn. 
?: Wax hat dich eigentlieh ttesonders an 
derSaehe gcreizl? 

MW: Wenn ich mich reehl erinnere, war 
ich an den Spielen selbsi gar nichl so 
sehr intcressicrt! Viel starker hal mich 
die Mttglichkeil fasziniert, auf diese 
Weise Leute aus Danemark. Norwegcn, 
Kanada oder den USA kennenzulcmen, 
was mir olinc den Computer wahr- 
scheinlich nie gelungen wiirc. Das isl 



schon lustig. wenn man zwei-. dretmal 
die Woche Post aus aller Hcrreu Lander 
kriegt, aullerdem passienen da auch 
gan7 wilzigc Sachcn. 
?: Dann erzfthl uns doch wax aus dei* 
tu rn AneUlotenscluttz! 
MW; Ich habe zum Beispiel ma I so lan* 
ge mil meinem danischen Tauschpariner 
icIefonierL dall darilber meine Pizza im 
Ofcn vciiohlt isl. Mann, war ich deswe- 
gen sauer - doch zwei Tage spiiter kam 
plol/lich per Kurier cine Pi //a aus Da- 
nemark an! Nartlriich war die inzwi- 
schon viUlig kali, aber der Mensch frcut 
sich iroudcm liber so einc nelie Gestc. 
Auch sonsl haben wir uns gegenseilig 
ofler kteine Souvenirs zugcschickl, leil* 
wcisc sind daraus sogar richtige Compu- 
lerfreundschaflen enlstanden. Vielleichl 
isl es ja das Allcr. aber ich habe ttber- 
haupt das Ceftlhl. duG damals alles viel 
lockervr zuging als hcuic: auch wenn 
wir uns auf den bcruhmicn Parties in 
Venlo trafen, halien wir immer einc 
Mcnge SpaB zusammen, 
?: Das klingt alltx so wundertkir nth 
5/Hinnt - hattest dtt denn nie Arger mit 
dcinem itlegalen Hobby? 
MW; Na Mar halte ich den! ich gchurtc 
glcichzciiig jaauch /urn fasten Rcdakli- 
onsslamm der Commodore-Zcilsehrin 
RUN - und als mir dabei /ulallig mal 
ein Original in die Htinde Hel, isl mir 
das, na. sagen wir Jrgendwie aus den 
Fingern gcgliilen". Als dann zum Zeil- 
punkl der offizicllcn Markieinfuhmng 
bereils eine Rauhkopic da\on herumgei- 
siene, kriegie das irgend jemand beim 
Vcrlag spilz, und ich war drauGcn aus 
dem Geschiifl! 

?: Hattest dtt auch schon Besmh von 
den griinen Miinnchen? 
MW: O ja. 1988 maehle die Polizei so- 
gar eine ausgewachsene Hausdurehsu- 
chung bei mir Wenn man sich's genau 



Obcrlegt. war es sowieso bloli eine Fmgc 
der Zeii, bis die Ordnungshiiier bei mir 
auftauchen wiirden, weil ziemlieh \iele 
Leule meine Adrcsse halien, Und ge 
nauMi isl es dann ja auch passierl. Da 
hinlcrgcsleckl isl die Firma Ariolasofl 
(spaier United Software* zwischenzcit* 
licit ganz wcg von Fenster - Euer Doc) , 
die als Anwall den bcruhmicn Frciherm 
von Gravenreuih halte. Auf meincn Na- 
nn:n sind sie bei einer andcren llaus- 
dua*hsuchung gcsloBun. denn ich war 
damals eigcntlkh schon ausgesiicgen 
aus der Szene. Aber m» 30 oder 40 Ko- 
pien lagen immcr n<K'h bei mir rum, und 
da/u gehorten Icider auch ein paar 
Games von Ariola... 
?: Wie viele JaJtrc Knast hast du fiir dci* 
ne Schandtaten abgesessen? 
MW; Och. das Verfahrcn wurde einge* 
siclli. und ich bckam Migar meine Disks 
zuriick - sami einem Siegclzeichcn der 
Kripo! 

?: Hcgst da deshalh novh eincn gehei- 
men Groll gegen den iwriihmten Szcnc- 
Anwall? 

MW; Uberhaupl ntcfat, ganz im Gegcn* 
leil: Wirversiehen uns priichlig! 

Wicso sich ein Ex-Cracker priichlig mit 
Dcutsehlands oherMcm Piratenjager ver- 
stehl, was Markus n(K # h alles in der Sze* 
ne erlebf hat und wcshalh er Ictzllich 
ausgesiicgen isl, das alles und mchr cr- 
fahn Ihr im nachsten Heft! 

Kuer 
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Alle AmigB-Profjrammfi 
bflnotigen in tier Regel 
1MB. Alle Trte! sind solon 
helerbar, nur demit* 
gekcnnjfjfchrietfin ProduktQ 
waren bei Anieiuen* 
schiuS nocb mcht vorratig 
(btae nachfragenl. 
Der Versand erlolgx 
ausschlteBhch par Nacti* 
nahme. 0B Versandkosten 
bstragen inclusive Nach- 
nahme DM 939 b& Zahl- 
karrengobuhr(DM3r^ 
SoIhvarebQSTellungon ab 
0M 25a- ohro VtHsandtos- 
len. Vorkassa bine per 
Scheck oder Ubeimisung. 
Brno Spielepreise zigl. 
DM8.« aul Komo-Nr 
1217 884 bet der Spartose 
EscItm' :*r. BLZ391 50100 
Uelerung ins Auslond nur 

perVorkasse -£2gI + DM30^ 
(Bitlfl nur Euro-Schecks 
oder Por^ara-Tvveaingenl. 
Imwn und PreisSnderungen 
vorbehalien. Diese Preis- 
Itsteefi^atevwheng^ 
Sand s«he diese Zertungs* 
auflage. 



54? 9 



54f 9 

**>J<H A**""*. 



59,^ 



Vf RSAND 99 GmbH. MON - FRE1: 9.00 - 18.30 UHR 



s SERVICE LINE 



Fordem Sie noch heuie unter Angabon Ihros Compuienvpen 
kostenlos und unverbtndlich unsafe neuesten Preislisten an, 
Darin onttialten ist auch em reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehor 



Tel. {0 24 03) 2 11 88 - Fax (0 24 03) 3 53 51 






Was gibt's Neues aus der Berliner Spielekiste, 
was ist derzeit so an frischen VVerbegames am 
Markt? Erstens seit dem januar eine ganze 
Menge (wir ha hen noch einen Koffer in Ber- 
lin...) und zweitens friedliche Heli-Action sowie 
ein springlebendiger Schoko-Hase! 
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Unser Berliner Naehholbe- 
darf wird zunachst mil der 
SpiclekLsle 378 gedeckt; sie 
enihiilt neben ciner Fernost- 
Puzzeiei und bunicn Comic* 
Platiformcn den gclungenen 
Horizontalknaller Invaders 2, 
Der Name ist allerdings iru- 
gerisch. erinnert das Game 
doch eher an ^Defender": Mil 
einem laserbewehrtcn Raumer 
diisi man uber nach links und 
rechis scrollendes Feindge- 
hiei, um Bodeninstallalionen* 
Zielsuchraketen und gegneri- 
schc Schiffc in den vcrschie- 
densten GroBen zu grillcn. 
Hubschc Opiik-Details wie 
imposante Explosionen oder 
zerspliiicrndc Fcindc. aslrei- 
nes Scrolling* eine ho- 
renswenc Soundkuiissc (FX 
oder Musik) sowie das ab- 
wechslungsreiche Gameplay 
machen das Spiel zu einem 
PD-Hit. der so manchen Voll- 
prcisliiel ausslichl! 

In der SpielekLste 382 findet 
sich das Texiadventure Judith, 
cine Lovc-Slory der eher un- 
gcwtihnlichen Art; Der Spic- 
ier leml ein M&lchcn kennen 
und lieben, das 300 Jahre vor 
unsererZeit lebt Um nun die 
irennende Zeilbarriere zu 
ubcrwinden* dringi das PUT- 
chen auf der Suche nach dem 
WSchier der Zcil in die viene 
Dimension vor. Dureh Einga- 
be deutschcr Texlkommandos 
knobclt man sich also durch 
ein temporiires Labyrinth vol- 
ler Fallen. Sac kg as sen und 
Rittsel, was besonders wcgen 
der schon fast poelischen Tex- 
le viel SpaB macht. Okay, der 
Wortparser stclll sich gele- 
gcntlich ein biUchen doof an t 
aber dafiir verspriehl der Au- 
tor den ersten drei Abenteu- 



rem. die das Spiel komplett 
gelost haben, mehrere Freiex- 
emplare seiner Games. Zu- 
mindest fur nostalgische 
Abemeuer-Poeien sollie das 
doch Anreiz genug sein, oder? 

Ober nostalgischen Reiz ver- 
filgi auch die SpiclekLsle 384 t 
finden sich hier mil Bomb- 
jacky doch die Platiformcn 
des Genreklassikers „Bomb- 
jack". Das Gameplay wurde 
unveranden vom bald zehn- 
jiihrigeo Original Ubernom- 
men. man rennt, hiipft und sc* 
gelt also mil dem flugtaugli- 
chen Helden uber den Screen, 
um Bomben einzusacken. 
Freilich moglichst ohne mit 
den kreuz und quer umher- 
sehwirrenden Gegnem zu koU 
Udieren, deren Bcrtihnmg wie 
gewuhm itfdlich ist, Als Neue- 
rung gegenUber dem Oldie 
scrolli das Arcal hier in alle 
Richtungen. auBerdem dlirfcn 
sich Bcsitzcr eines A 1 200 auf 
hlibsche Parallax -Szenaricn 
(Z.B. Agypten) freuen - Slan- 
dard-Amigos w f erden hinge- 
gen mil eher nervigen Farb- 
spielereien im Hintergrund 
abgespcist, wobei das Pro- 
gramm automatisch das vor* 
handene Modell crkennt. Zu 
htiren gibl's ab und an ein we- 
nig Techno, die Sleuerung 
konnte allerdings exakter sein. 

Ein weitcres Aciionrevival 
hall die Spielekiste 388 berviu 
namlich Galaxy *93. Das 
Spielprinzip isi mit wenigen 
Woden beschrieben: eigener 
Raumer unlen. Gegncrspriies 
oben, balleri und ballera! So- 
weit also nix Besondcres, toll 
an dicscr originalgelreuen 
Version (bei der sogar das bc- 
kannie Doppcl laser- Feature 




nichl fehlt!) ist aber die fa- 
mose Teehnik mil den soft 
sccollcndcn Backgrounds und 
den superschnellen Sprites. 
Dank abwechslungs- und phan- 
tasiercieher AngritTsforina- 
tioncn gcfallt auch das rasan- 
te Gamcplay, genau wie die 
von ^Lemmings" inspirierte, 
wil/jgc Soundkulisse - wo 
sonst sturmcn Aliens mil ci- 
nem forschen J-efs Go!*' auf 
den Screen, um sich nach ci- 
nem Vollireffer mil einem 
klagliehen „Oh No!" zu ver- 
absehicden? Also keine spic- 
lerisehe Offenbarung, abcr ein 
paar Runden guie Unterhal- 
rung im klassischcn SliK 

Sun aber zu den eingangs ver- 
spruchenen Werbctragern. Di- 
rckt ausdem Bundesverteidi- 
gungsministcrium kotnint die 
Helicopter Mission, wo der 
Pilot zunlichst anhand von 
Obungsmanovem oder Trans* 
portflilgcn trainieren darf, um 
fQr die folgenden Reuungs- 
missioncn gewappnet zu sdlL 
Krisen gibi es hicr zu Wasser. 
zu Lande und in der Luft. Bal- 
Icm ist allerdings verpont - es 
wollen Seenol- odcr Unfall* 
Opfer gcborgen oder auch mal 
Fal I schirm springer abgesetzi 
Woden. Die Rcklame flirdas 
neue Selbstverstandnis der 
Bundcswehr erimicrt mil ihren 
scrollenden Iso-Landschalicn 
opiisch an Electronic Arts' 
Actionhubi ..Desert Strike", 
auch die Musik kann sich 
horen lassen; etnzig die Be- 
dienung hiiite man komforia- 
bier losen konnen. Doch wer- 
den Zwci-Bullon-Pads und 
Festplaiten unier>tui/!, und die 
Spielbarkeit ist gut, wamm 
also nichl beiireten? Zumal 
dieser Wehrdicnst ohne Ka- 
serne auskommt... 

Der Schoko-Gigant Neslld 
will uns hingegen auf Die Su- 
che nach den verschollenen 
Seiten sehicken. Gemcini ist 
einc Kakao-Rezeplur, die der 
knuddeligc Plaiifonii-Hasc 
Quieky wieder ranschaffen 



soli, indem cr durch nach alien 
Richtungen scrollende Pal- 
men-, Gcbirgs- und Spaee- 
landschaften tumL Vogel, Pin- 
guine oder Mumien werden 
UberhUpft, Bonusmaicria! fur 
frische linergie oder Zusaiz- 
leben wird aufgesammeh; rein 
spiclerisch ist Meister Lampe 
also wortwortlich ein alter 
Hase. Doch sorgen Tauchab- 
schnine und Bonuslevels fur 
Abwcchslung und Gags fOr 
Laune; etwa wenn unter Was- 
scr die gesamte Grafik sanfte 
Welienbewegungen vollfuhn. 
Die superfein scrollendc Op- 
tik mil den niedlichen Sprites 
kann somil insgesamt dureh- 
aus Oberzeugen, die Sound- 
kulisse palii auch, was will 
man mehr? 

Aber vielleiehl wollt Ihr ja gar 
nichl mehr. sondem ein Game 
aus der Spielekisle? Dann haU 
tel je nach Hcstcllmcngc zwi- 
schen 2,50 DM und 5,- DM 
parai, und wendet Kuch ver- 
trauensvoll an: 

Gabriclc von Thienen 
Postfach 100648 
10585 Berlin 
Tel. 030/322 63 68 



Soil es hingegen ein Rug mil 
dem Reitungshuhsehrauber 
scin, so richie man sich be- 
zuglich der Zahlungsmoda- 
litUien und VcrNandhedingun- 
gen einfach an das 

Streitk raft earn t 
-Infoservlec- 
Postfach 140 189 
53107 Bonn 



Wer wiederum die Langohren 
gespilzt hat, als cs um den 
flonen Schokohasen ging, der 
kriegt fQr 10,- DM (Schcck 
oder cash) seine Disk ineiner 
bumen Falipackung inklusive 
Anleitung bei; 

„Tricky Quickv Gained 
Postfach 61 05 42 
60382 Frankfurt/Main 









Up & Down 



Seitenhiehe 



Einmal Abcnlcucr und 2WM-* 
mal Sport hatten wir diesmal 
als Rctourkutsche flir Euro 
Hiilisten zu vergebcn - in 
Ordnung so? Mil Legend of 
Kyrandia bcwahrl das gleich- 
namigc Land vor dem Unier- 
gang 

Alexander Imlxtden. CH-Ring- 
genberg 

Mit Eishockey Manager wird's 

vor Spicleifer ganz hciB 

Erhartt Smw, Bonn 

Mit Nigel Mansell filr CD" 

macht du Rcnncn 

IK Grogen Grenxich 



Holiday Maker laulele die rich- 
ligc Antwort auf unsere Frage. 
und wieder sind wir urn drci 
Games armer ( Ihr wiBt zuvicl ! I 
Urn jc ein Game nrichcr mikI da- 
gegen 

Norbert SodowxkL Schimenberg 
Dieter Sujfenplan, Solingen 
Christian Weifl. Kassel 



Kicker Cup 



Stromausfall 



Mil Abi 94 macht auf unler- 
halisame Wcisc die Reifeprti- 
fune 

Bemd Garz* Gernshaeh 
Wumil wir jet/l bei Siar Wars 
warcn: Die Macht bzw. das 
OHdf unzweifethaft mil 
Sven Kintmei Mosbach 



Hier unsere Souvenirs: Im Kre- 
mel-Krimi KGB Lst dem Mttrder 
auf dcr Spur 
Mike Feja t Wetda 
Wer joggt so spat durch Nacht 
und Wind? Wcnn sic den Joker- 
Jogger tragen. kind's bestimmt 
Lars Schimmcr, Wendhausen 
Matthias Fiedler, Bremen 
Dermis Fromme* Bielefeld 
Punktlich zum Rendezvous 
kommcn dank einer Joker- 
Watch garantien 
Half PetereL Rheine 
Jean-Pierre Gerstner, Plauen 
Markus Koldenlnniu Stolherg 



Im Joker-Shirt sitzt CS sich im 
Bicrgartcn doppcli gemflllich, 
bald feMstcllen werden das 
Patrick Pokorny, Frankfurt 
Matthias Dietz Igersheim 
Marcel Haemisch, Essen 



ClaU'Competition 

Das Ganoven-Duo im Film Dcr 
Clou mi m ten nalUrlkrh Paul New- 
man und Robert Redford. Je ein- 
mal Dcr Clou! gibe's fur 
Elmar Natter, Sonthofen 
JiHuiiitn Hitler. Weinheim 
Marcus Fasei Boehum 
Conny Krappatscli Leipzig 
Bjorn Wieheiu Neumiinsfer 
Uaz Westertnami Bienenbiittel 
Alexander Schluter, Berlin 
Stephtm Slecyk Bautzen 
Stefan Fituleisen, Griinheide 
Sebastian Meifiner. Schlangen- 
had 

Bumlimc - Limited Edition be- 
kommcn 

Anita '/tirkler. Stein 
Frederik Kdberlein* Mimchen 
Robert Krieger, Berlin 
Christian Prinz, Berlin 



Alois Peterbauer, A>St. Florian 
Martin Qpilski, Bremen 
Christof Kaiser, Birstein 
Christian Heid. Seehetnt 
Rate Allissat, Bottrop 
Micltael Enser t Becltltofen 
Uber die Burntime Audio-CD 
freuen sich 

Patrick Pfeffer, Greding 
Andreas Bpckwar, hulwigsluifen 
Jens Krubert, Templin 
Vwe Steiger. Hdchst 
RalfReuter. Sehwanewede 
Patrick Bunk, Dessau 
Walter Fatdstielu Hilders 
Wolfgang Siedenhiilii Paderbum 
Christian Hiibenen Liinen 
Jan Gehrke. Wolfsburg 
Und im T-Shirt mit NEO- bzw. 
Mn Design-Aufdruck wandeln 
alsbald 

Sergio Wolbl GHufelden 
Florian Beierstedt, Wolfsburg 
Ham Jtnichun Gabel Ober- 
Fliirsheim 

Stefan Berge t Wernigerode 
Christoph Sclunid Heidenheim 
Christum Atorrit Diisseldorf 
Nicole Schmidt, Diisseldorf 
KarlJohef Hilger. Nenersheim 
Collin Heiter. Darmstadt 
Connul Leilidu Hamburg 

Dann wunschen wir Euch vicl 
SpaB mil den Prciscn. bleibi 
brav. und holt Euch keinen Son- 
nenstich. BLs in zwei Monaten ! 





^L^: 5 *Rdhmchen eimeln auwcWiden (Ordnuog bcibeholten), i"* untere rechte Eck det langweil^giien Schulbudu kleben - fertig iit dos DoumenkifX)' 
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Computersoflware C*< 
irola & Michael LJ< 



x chneider u+m 17.0o-t9.oo 

• |fUC>JOJ St S6 Di* t D» 19.06-20.00 

Rcichsstr.50 - 14052 Berlin Fr t4.6Q.ts.Qo 



Aietp Saftwo DM 

A3S) fctbm di_ MW 

A-Tfiun dL »W 

Aland<*>ed PUce* ih- WW 
Arftbcfrooon dL j '*l 

AmhenUrdL |U0 

ArXM dL " : >W 

BAT 2 A* WW 

&CK?4 dt. 3*9 

BnwMlh 4 *iccl *y dL WW 

BiiM the Im it- WW 

P^^i^v, 1 ' WTO 

RuKJu r. Hit di. M 

fWro^me dL 74, W 

Cjcaon Fodder dL 64.50 

Ch*n Ucxir* dL 6i>W 

Conlol Air Patrol A. WW 

Civil nai dL wij 

Cool W dL WW 

Djrknvre dL 9M0 

Der Or« dL 74.90 

D*fi eirik* dL 6*.W 

1 ■ r ' s ■ j . r ' » ' ITXW 

Dunces M & Oann. W.W 

I^TuMnWrdL WTO 



Arr.t£i Software DM 
: ■ ■> i n MaMBirA 74. to 

U/rtwfiu A. - WW 

Fir* a ; . WW 

hbthtack dL WOT 

n MMi A- - m « 

O^wr.jtMwdL 74.W 

(rid* 4 * E*^ *L **W 

InoocenldL 74 90 

lihurdL WW 

Jintrun dl. »J0 

Kulumbuiift, 7MQ 

Lg&mir-p 2 dL fr* H| * 

UcnhartdL WW 

Uvt Vljnci dl WW 

EBiNnvm" 74 ,w 

HtM Ko«*Mt dL 1MB 

MK*Mab3JL MJD 

Mmta i»l«v! Jt. WW 

iwbm Mmm : dl. WW 

Mr. Nuu dL MM 
Retail Orrjtn.Tjntiiy 79. W 

n ChMcoai dL ?*.w 

taw dL M 

RaJtmd T\amn dL WW 



AmjgJ SoftftUTC DM 

Ri»C of dnxron dL K9 "i 

SliJTTUto dl. WW 

.WcertoddL WW 

Software SLuwrrr dl- 74 W 

tpacH Nm 2l 1M0 

Sitdkute dl. WW 

Tcrmtfuii>r5 -Areade WW 

Trader* dL 6LW 

TufTicffl 3 SUB 

Trriii dl. 4MB 

LMtta fi f>J w 

Wjr»titb dL WTO 

VMM* dL WW 

WanUidL WW 
X-Ccry T*»Ui Hard* 7J.W 

Si jKriMK dt ww 

Tool i dL ww 



CO 33 Sof luar* I 
Ddfwi^W Hrrrc 

Litoe* PorJ - 

MtoMMB 
['. v i Gold 
Summer O jytnpict 



WW 
WW 

WW 

ww 



y«fcs S^/f/ OA/ / J S/ct = DA/ / 5 Sfrt = 99 DM 



jedes Spiel 29.90 DM/ 3 Stck = SSDM/SStck = 135 DM 

*0 *p»ni !i ■■ - r Alicied Dctfifiy. AMMiWi B*cin«flii« Rp>iJ. IWibu-b^m ( fttflk Squ&lm 
.,.-"i-KnUf* . Beach Volkr * ^* . B1»k W»m« , Blwi bntben . Boalcr Bomb 

■i.-_ir_'j BMWn . Dm^itun, CUcf. Gwi ?» CudiAU^ C^rirrr^muid. C^noUn of SWlm 

Die* Tracy, DUr.DUry frauv Vc<Xf^k .CWif Dnt** t Onf^o flfTftl.Dmroo Srtkr, Df»;™ Aim* 
fiail dl, Fife A MMUii Gib \. Ornn mfj t GUUut.O^f CML Qm HIM Dnl 

CCduel Ko^Jlk* k.A. Lwpf. LordioliUK. M*(tc Flf * * ; ■ - ^ D^u> i NUfaSrrdid 
Us > : ' ■ 101, (tockA »rfl i ft*to-»U T SUt«anB T £l*T*V^*|»*r Mil Ur. S^iW»*U.Si<LU*yi#J DtO) 

SfcUUmttt, [»n; — -i." A . 9nLr fcf« lUrrirr . HMH ( 5-*r»^« C»rr»i* , Itips 

S«lV k Tim . . , i . t ^:iu.Tfi*i.i itlt&l Dtuj 



Bosuchon Srt una 



2A£ +29.5.94 



COMPUTERMARKT 

BERLIN WEISSENSEE -DIE HALIE llndutt-lobohn 12-18) 11.00-18.00 UK. 
VERKAUFS80CTSE: Hardware. Sofiwara. Zubohoat (uar Amiga, Aiart ST, IBM 



jtdts Spirt 39.90 DSf I 3 Sick = IIS DM I S Stck = 175 DM 

Aiif 1 &rtfd ;r 9) , As»m , Ap>du it. Aiuuii. Awhiu , &xk 1t> ftltirr 3 , i: - ■ 'i Tale 1 dt 
Bttlokan. CV V«p k Cut kin 4. C*«ilf M«Hrr Jl. Ohic Ix df. CWlncc A, fWL &oci 

05 jfi lliia 2 C«*T Croc T«nt * G*»>1 WrrlJ, Cntt^l! Ktn|i^*D] [Hwj. O^"^ 1 DcitCM 
D(t«u 9ftp P«>Ur Dtt . DrmlUirv A t Cm tfl W Kj* . Hvirm- .m:a A . FI* filcoa A 

laJv i^-f i ■ ■■ ^ , i . ■ ■ ^ ■ Hm* , C»ci OfT Z , Kid Olirto 3 dl 

Umcivtfcr UMftM . Vlca Srtrti A . Met" Mckckw 3. VK^»WJ A, NAi-W 2 A 

tfjflh A Soi«k + Oofm sr. rVfMD. P»^««a* t rtr<tuif t PunJ^>Di.1*rvieei X93,R*Ttf« -.IU-Lj 

RASiod. toIIiDi fL-naiy, R«!ct pf Eer*i™e»r, Sfaaknt uf inc. AaIIV. Staulcrv, ' ■ * -*-■ ■. 

SI) ot d*e, SrvreiOMU 2 . S, Sp« ■ - ■■ » . Tttrwwj IVnu. Teeufe Mieoit T**ilei\ TVni Cow 
r-.* ' i. r- -*r. : r *-im-v.T^iI IU«11, TV-5f*»rti F^Udl. Viw« t Werf^ci *fce Mu*er 
W? ' n.. Win .-'/^vh v. . : 



Jida Spiel 49.90 DM I 3 Stck = 140 DM / S Stck - 225 DM 

. M-.' h ■■- - i ■■-:■■;»;„,. L — -. (IhA Awiof U#t pral *>'. v^i VU«en A/e«r A 

V; ■■ i t- ,-i f Jmri Fflhfl. AqtuvfUul (Pi^fiKiUh Bllll T*«rf^ Oamct, BIkI Cry\t A, BfA A 
Etafcilif* UnMK hvA , Ofdowlrf hnfii .Cm* Lcmi* Mttpt OflOrt A, Cetfrrtm A 

CWi Sock;, f ^ *r Adie« A j De*h KsrfWt >Cf>««, Dia*i W*n. 0o4&cUit 

DnimLaf:, Fi..b 30)0 A, FI9 Se**k II^M Fl5 Snke E*(U 3 A, Br* YearOuaTluIik!*! 

fb$U of ^ irfr*Wf A.r^l Mcfall ft**et. MMM dff ftcbfeeilKhr, tUrft^wfi. HcUtttd. Htstui 

Udy 3 - UH Cr-ttsk A . Jir«*r W 33" , K*»J M*fic3 (%tm\ , Ktnp Qirt * . U|4»i eltle 
L*n> I «v 3, Lradi»<Tt>(ft<Miil,U^ojipf (Ml A, l . .. . ^ i= ^ ■* i . r ■» 3 A 

it *f i r :. - * iTti A , Ml Tmk l» , Mad TV A, MUM Scn*0» t^Uap, ltwa« LUuua A 

M:ri ; ;- ■ 7 fn! i v.ti:' eacj^ . Mef TmfWrel, Vlicf^ O^f. M>ib A, Orcnt'oa QetJtk A 
r*ofr tilcnd A* \\-:^\- : . **rmlrjml 90 , J\ - I.l; . »"jni*^ S»n I iiUod D , Pif*rt dl 

-- ■ * |J -- si i - [f - « Vfudfee, Pwy. tUmfamna, Ked 7^a>t t 5arttt*Ue Saeote 

Si*i^* SUMMI A. Slly P^m , S«|»m , Spict CWk , fterl fjnpfr 4 „. L- :lj j l AJI73M A 

Tr-Di A, 1 r- > ' ''--j 3, Wimb. OMiMilfl A, VMU-H ImI 



Venandkoitenfrel fucr Selbstabholer - our n*ch Vcrc^unioic 



S |ii i I r i j i:i Hi I U n p fi i I i' n .ill. MM 

Adventurer? ^tqKrrrue^VCivporjtkex r Huf-lcr> 4*J,W 

Muueer (Db^k iMd'la^wt'iurMte 5. 5««frTr«nweidl W-* 

CHirt AtUek Turbo ('Tullence/kirae* Pond Uhouli GhxvUSVeou*) WW 

IW M flnaiil«ji||i1 Iiii J Ib'HrTv Sp ^ocKkilVXenijn 7) M >" 

SA*r r.e* f Grand PH^TulK* Sjp/Rxi Dunr< ftxj* T Id ) jUB 

Se rve r - ... ■]■*'*■,-■.,."-.■ WCfc j— S<ii*cr S^xccrfVlitTi-pr™*; Sovorrt 4'J. W 

The Ktonsler P** 3 (A*»oene/KiUint .\k*dt>w of tSe Weart 2> WW 

Vimal fteaTny 3 (Virw-'Sentine:! R™Kfljan lOirniuadcrUrir^'eird Dreamt) 49.TO 



Halb&Halb - 10 Games f iter nur 250 DM 

5 Gxme* naeh Tnnrr Wj^I <f?mtmjl hie Prei'fnjp^c 4 ).'il 5 fu^g rwb un*f rcr WjjJ 



! ' ° -" 1 i ' l i -■ i I ■ :' 

Arnndcnrd i'L- I 

AnSenniMQ 

ArabmUr 

CnuM foe a evrp»e 



bi dcuttcb : 

I9.W rveuf hh^&dcr I a 3 19.W 

I9.W lDdv3e>4 VI.W 

19. W Ukir I o 3 19.W 

19.W KaAedrale I9.W 

19.W i-eenjd of K>rj**0i r».W 

IMQ |men IMD 



Lure of th» l^mptm* IMD 
v XUrtc 3 IMD 

ffriftl -it ww 

PLia 9 -from nul4r t I9JD 
Sf>tril of Aih enrurc 14 W 

Vtt:irj6 1MB 



trrt^ra A; Prek*eruL*nin^ ^TrWruhcn - PlNUp4i2^PM* lede fleivlhmi i»UeiVtod(kfa 
Bd |Ml AfMM "deT jfiruhfTw-er*r»cerVn Seodun^ *if DM 30.- m ReehAcng 

VeruAdLoMer) irJJ 7-ahtort-mfthuelu: rWM-MH WlefemWa * 10 DM, KtaiAlkfc f 7 JJM 
VorUM ' 4 DM refeer*eUt*cp PotUl 

Kein Vertmd qi Auibnd A. - drjU^ne Aj\Ic 



jeturj(; 



100 100 10 Kla.453 447-l<Wf 



HAPPY 

Baitf! linn hint: 
34246 Valtmr • Poitfir. 

Telefon: 056I/S763I8 
fax : 0561/577645 




Si it J0-U.M tfe 



UMU 
34246 Vlllm • $>ohntr\ 9 
Til-: 0561-824014 
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Sommer 
Aktion 

vom 1.6. bis 31.8.94 



Bei Bestellung von imndes- 
tens 2 Spielen erhalten Sie 
10,- DM Rabatt! 
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Nachdem die Demo Galeric im letzten Heft ge- 
schlossen blicb, haben wir dicsmal gleich drei 
Seiten fur Demologen reserviert - Ehrensache 
in einer Doppelausgabe! Das Special bringt 
Euch einen Partybericht und mehr... 



PARTY-TIME 



Schon vor einiger Zeiltraf sich 
die Dcmoszene in Frcehen bei 
Kiiln zur JSmash Design, 
Crystal Phasematic & Tristar- 
Red Sector Conference". Pas- 
send zum Tagungson, einer 
Mchrzwcckhalle, stand der mil 
dcr Pany gekoppclte Wcttbe- 
werb alien Svstemen offen - 
wer wollic, durfie sein Werk 
sogar auf einem Archimedes 
prascntieren. Und obwohl die 
Vcranstallung auch fiirdic Or- 
ganisalorcn eine Premiere dar- 
stcllic, waren die Ruhmcnbc- 
dingungen durchaus zufrie- 
densieliend: Ein gnadcnloser 
Sicherheiis-Chcck sorgte fur 
Friedcn im Saal (immertiin 
war neben Szenc. Presse und 



Soflwarci ndu&irie auch der 
beruhmt-bertichtigte Anwall 
Gfmter Frciherr von Graven* 
reuth eingeluden...) und eine 6 
x 4 Meier groBc Leinw^and fur 
echtes Kino-Feeling bci den 
Competitions! 

Trotz des relativ happigen Ein- 
trittspreiscs von 20,- DM 
tauehten schlicBlich ctwa 200 
mehr oder wenig bekannte 
Szenegest alien auf. Gcsich- 
ict wurden unier anderem 
ARISE, THE ELECTRO- 
NIC KNIGHTS, INFECT, 
LEGO, PHONED ATION. 
BONZAI, INTERACTIVE, 
ALDI. SCANDAL!, TRSL 
ALPHAFLIGHT- und wider 
Erwarten auch der Frcihem Er 



bewegte sich sehr cool zwi- 
schen all den Freaks (darunter 
nicht wenige aus dcr illegalen 
Crackenizcne!) und witzelte 
sogar mil ein paar PC-Usern, 
die ganz offensichtlich eine 
gecrackle ..Doom"- Version 
zockten. Von den Soft* 
warefirmen war dagegen nie- 
mand ersehienen. was der 
Slimmung jedoch kcincn Ab- 
bruch tat, besonders nachdem 
Freibier ausgeschenkt wurde 
und ein Pizzaservice furs leib- 
liche Wohl sorgte. Da es eine 
relativ kleine Party war, gab es 
pro Disziplin und Computer- 
system meist nur zwei oder 
drei Teilnehmcr an den Wett- 
bewcrben; hier die Gc winner 
in puncto Amiga: 

0CMOCOMPETIT1ON 

1. Hatz: Valiant/Aldl 

2. Platz: 40KB Tracto/Arise 



GRAflKCOMPITITION 

1. Platz: Taron/Arise 

2. Platz: Rasman/Bonzai 
X Platz: Roger/Interactive 

SOUNOCOMPITITIOM 

L Platz: Doc Holiday/Ugo 

2. PUitz; Jugper/Phonwlation 

3, Platz: Slave to theTRSl 
(anonym) 

Leidcr geben die Siegerde- 
mos wegen ihrer ungewohn* 
lichen Kiirze optisch zu we- 
nig filr einen Abdruek hen als 
groBcs Trostpflasler zeigen 
wir Euch das wirklich gelun- 
genc ,.Rampagc" von den 
ELECTRONIC KNIGHTS, 
das auf der Party auBer Kon- 
kurrenz lief - und dazu wri- 
tere vier Demos, die in Ktfln 
nicht dabei waren. Einfach 
umblattern! (Malik Aziz/ms) 





RAMPAGE 



Selhst beim Laden tut sich hier 
schon was. denn zum Ticken 
des Laufwerks sieht man die 
iiberdimensionalen Riidchen 
eincs Uhrwerks raltern. bis 
Gruppenname und Demolilel 
elegant angesaust kommcn. 
Ansehlieiiend wird der Be- 
trachtcrZeuge eincs Rundflu- 
ges im giftgrtlnen Gleiier Ober 
einmalig schdne 3D- Voxel- 
spaee-Landschaften, wie man 
sic bislang nur vom PC kunn- 
te. Danach tummeln sich bun- 
Ic Scheiben am Screen, rotic- 



rende Maskcn zoomen hcran. 
cin Doiwurfcl drehl und wen- 
det sich, diverse Vektorobjek- 
le und Doigittcr lumen herum, 
bevor die mil einem kugeligen 
Lupenefl'ekt vcrsehene Kon- 
taktadresse erscheint. Doeh so 
richtig SchluB 1st hier noch gar 
nichu denn man darf noch ei- 
ncn Turbantrager, eine niedli- 
che Nackle und schicr cndlose 
Scrolltextc bewundern* Musi- 
kaliseh unlerlegt 1st das Ganzc 
von recht abwechslungsrei- 
ehem Mainstreamsound. 





Die Jungs von Infect nehmen 
den Betrachtcr gleich mal ins 
Fadenkreuz. ehe sie ihn Qbcr 
eine Dotlandschaft jagen; dann 
trudelt und zoomt cin rot- 
weiBer Ball iibcr den Schirm. 
Er macht schlieBlich einem 
DotwUrfel mit eigener Licbt- 
quelle Platz, der sich zu voller 
GrSBe aufplustcrt, bevor er den 
Screen veriaBi. Nun wird sanfi 
uber das Bild eincr nackten 
Schtinheit gescrollt, wobei 
abcr immer nur ein kleiner 
Ausschnitt sichibar ist Von so 
viel Anmut geblendeu stilnt 
man mit einem Affenzahn 
durch einen Vierecktunncl und 
wird an dessen Ende dureh 
verspielte Linienmusicr wieder 



beruhigL Jetzt baut sich krei- 
selnd eine groBc Git[crkugel 
auf und ab t dann kommcn die 
Credits buchstabenweisc her* 
cingeschneiL Zwischendurch 
torkeln mehrere Wurfel durchs 
Bild. und cine stattliche Krie- 
gerin zeigt ihren wohlgeform- 
icn Korper. Vor dem zweiten 
Buchstaben-Sturm mil den 
Griiticn wandcrt ein gelbcr 
ScroHlext fiber ein blaues Dot- 
gilier. und in einem schier end- 
losen Sternenhimmel erschcim 
die traurige NachrichL daB das 
Demo jetzt zu Ende ist. Musi- 
kalisch begleitet wird Hanna 
Gedon ubrigens von einem 
sehr eindringlichen, rhythmi- 
sehen Soundtrack. 



^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 



FATAL MORGANA 



Das neuestc Wcrk von Trage- 
dy gefsilK vor allem durch die 
feine Abstimmung von Bild 
und Ton: Unterlegi von 
SpharengesTmsel, erscheinl der 
hlibsche Tilclscrecn, dann 
geht's mit einem Plasma in 
sattem Lila richtig zur Sa- 
che. Ein Dotgitter selzt an- 
schlieBend die Technoklilnge 
in passende Bewegungen urn, 
und auch cine reizende Tiin- 
zcrin kann da nicht lunger wi- 
derstehen und groovt fleiBig 
mit - nur kurz unterbrochen 
von blauen Plnsmalinien. Als 
nachstes demonstriert ein ro- 
tierender Zeiger die dahinra- 



sende Zeit, und ein iiuBersi 
musikalischcr Vogel SirauQ 
dreht dazu rhvthmisch seinen 
Kopf, bis er voll durehdrehl. 
Ein texturierter WUrfel leitel 
nun eine Chaos-Sequenz ein, 
in der einzelne Demoteile 
ebenso schnell wie schrill wie* 
dcrholl wcrdea was besonders 
Stroboskopfreunden gefallen 
wird. Beavis & Butthead dUr- 
fen ja miitlerweile scheinbar in 
keincm Demo mehr fehlen. 
und so labern und rocken sic 
auch hier ungenicrt drauftos. 
Ein ziemlich fenig aussehen- 
derTyp macht schliefilich klar, 
JaB nun w irklich alleys aus isL 








Etwas alter, abcr dafiir vom Al- 
terfeinslen isl dieses Produkt dcr 
Gruppc Da Movement Ihr toll 
dun: hgesty lies Demo wird von 
ciner dickhauchigen Digi-Pup- 
peerOffnet, es scroll! in iiulicrsi 
phantasievoller Schrift der Giup- 
pennaine herein, gdfolgi vom 
Tile! inkhiMve Blumenmtidchen. 
Kleine Zwischenscrcens mil 
schlangclndcn ScroUicxien er- 
freuen das Auge* wUhnrnd der 



Gruppcnname in Gold duruh ei- 
nen beeindruckenden Lupenef- 
fekl noch an Glanz gcwinnL 
Dann schmuggelt sich ein Ap- 
felwannchen Punki ftir Punki 
auf den Screen, da_s von einer 
atemberaubend schtinen En- 
gclsgcsiah abgelOst wird, die ein 
wandernder Wiirfel nacheinan- 
dcr in verschiedene Farben 
hUllt. Der folgende DotwUrfel 
bcgeisicrt mil scinem leichten 
Schmier-EfFekt, wird aber duieh 
zwei texuiricrtc Saulen uber- 



tmfTcn, die Mch naeh dem Her- 
cinscrollen ordentlich verzwir- 
beliu Jem darf man tKKh eine 
bunle ..Plakatwand" mil cinem 
unheimlich suiien Teddy bc- 
wundem, bevor das Um- 
schwenken der bisher sehr 
baBlasligen Begleitmusik w 
/aitcn XylophonklUngen das na- 
hende Ende ankiindigi. 




1 1 




TRANSFUSION 



Eine Digj-Stimme flUstert den 
Gruppennamen Extacy* dazu cr- 
scheint cine Graffiti-Fran in Rol 
am Bildsehimv Zu hanen. mo- 
nouincnTechix>rii>lhnieri hupft 
der Gnippenname nun audi op- 
tisch sichtbor auf den Screen 
und bildet die Unlerlage filrcin 
Quadrat mil lnierferenzlinien. 



Im AnsdiluB ion/en WOrfel 
Qbcr ein Karofeld, und zwi* 
schendunrh eingcblendete Text- 
screens unterteilen die Auftrit- 
tc vcrsehiedener Vektorobjckte, 
ehe ein Dotginer geschmeidig 
vor sich hin wellL Dicke Bal- 
kenspielereien schieben sich 
gemachlich hinter den emeut 



aufgetauchten Gruppenna- 
men. dann ubernehmen im- 
mer schnellcr werdende Bobs 
das Kornmando. SchluBend* 
lich kommcn von unten die 
Greetings angescrollt, und ein 
Portrait des Ironman aus den 
Marvel Comics machl der hub* 
schen Vorstellung ein Ende. 




WHAT you 

SEE IS WHAT 
YOU GET! 



Nebenstehend findct Ihr wie 
immerdie Bezugsadresscn fiir 
sttmtlichc Wcrke samt den nod- 
gen Angaben. was die jcwcili- 
gen Prcise und Hardwarean- 
fordeningen angeht. Demo or 
die - und viel SpaB dabei! (ms) 



Titel 


tauffihlg aul 


Praia 

Liefemrnlang 


Bexug 


Rampage 


alien Amigas 
mi! 1 MB RAW 


1 .70 DM * Leertlisk * Iran*. 
ROckumschtaq, 1 Disk 


Mai* Aziz.Metschentea 102 
52076 Aachen 


Harma Gedon 


A1200 + A4000 


1.70 DM t Porto 
1 Disk 


Frank Hflina Compulervefsand 
Theod.-Heuss-Str. 21 , 38444 WoHsourg 
Tel. -.Fax 05361/74650 


Fatal Morgana 


Arnigasrnit 
1 MB Chipmem 


1,70 DM. Porto 
1 Disk 


Frank Heine Compulervorsand 

Theod -Heuss-Str 21, 38444 Wolfeburg 

Tel + Fax 05361/74650 


Numb 


A1200-* A4000 


1 .70 DM" * Porto 
lOtsk 


Fran* Heine Compulorversana 
TheooVHeuss-Str. 21, 38444 WoKsbura 
Tel.* Fax 0536 1/74650 


Transfusion 


alien Amigas 


2,00 DM f Porto 
iDisk 


Nwdlichl - Amiga PD Service 
After Fischerpfad 10. 26506 Norden 
Tel.* Fax 04931/167222 
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I A-Trair eft 

I ATr^ConatrJOr 

|1 Ar r<cn* Cwrrandar" 1 
A*t«333d 
I JUMCHdan* 

Uh 

Is 

Anwfcapt 
Arrga Cirnpair 
Arm Prof-QyrpAcr 




AW* 




Firy d the Fitfrtm " 
QoaJI- 

GcUftlSd 

Gt«rtp2CD0- 

tjajwdttond 



flOJQ 
5430 

sasc 
7933 
raw 



seas*- 



Sead 
Bate Bad D»r~ 



6133 

QUO 

54SC 
!33D 

5930 





7*20 




7M1 


CarrpaJc/i2d 


6490 


CamcnFodrJar- 


5930 










C^artmaard 


«3o 






C**n*tand 


9933 




*aso 




6490 




»30 


Cybarapacajd' 






74.30 


Daaih cr Cfcr i a ' 


9990 


Dap to - 


5433 


DarCtaud 


fiSW 

7*90 


DarPdrtflartf 


rw 




ffJSO 


ess — 




Oa&adard 


KEO 


Olapoa*taiH»- 


7933 


Dor*- 


54S0 


0oc*l*- 


5433 


OrrcJa " 




EX»2d 


593) 


Bahodfay ManaQar d 


7433 


Elmanta" 


56 GO 


EyadBahofcfarZd 


6633 


of ff» Storm 


&tsc 


Ft fftamart)- 




F117* 




Fatal S&x**- 


7*90 


WA 5tt» *V* f5apU 





HUcryltwd 

ferw3d* 



7UQ 

7490 
6490 



<633 



^Rt^^SSaTci — ~ 

L^rr£cr^M*r 6490 

AdfcnHar?- «33 

Ugacyc#Soml- 593) 
LagmS cXpanda 3 d* 7*90 

UaatUldno* d 7930 

UadBuryard* 6490 

MadNeuvd* 7933 

Magic Boy ** 6090 
Ua^oiiWia d (4300) 5430 

ManUPrwoUapw" 7450 

UflCJAaScccw- 6930 

WwV?™- S490 



IMamorphoali- 
I4en> l*KWne» ** 

[J£2QSBS£rjS 



7490 



6490 



P fcaj CoracBOft d 
Popdoua + Sfrn Cfey 
Prujod Tana * 

\fm-r 



McayBoam2* 
Step B*yor*l ' 



Parfh_HJ*xrt»r* DaL** 



7930 



Syrrfeattd 

Taam 17Co9aeaan- 
Tarmtwto 2 *TV^n) 
T*a Qajtm T 
TTn**r»ol Oaati" 
TototCamaga- 



6490 




WaJaw- 
WarhffttOf dt 



6490 

6490 

7*33 



TOT 



Dor Ckxid 

cynchd 



HotWonaBKMam- ELM 
M« o^garje^ort t" 74SO 
maaahl iai I 
ftydDr»Oa>- 

£U3 d 6490 

SctAknSttMrand HL9G 

Scf>Mr»A^2d aSJO 

SaccodSamrt- 6OS0 
Sam SocWcrtj Ptff 

Cfcy-UfrrT-*^" 64D0 

Sknor»&arwwd 6490 

SoavK)d H &49Q 

ScAwn Uanager d 7^31 

2: feft I 



54S0 



AMxckal^d 
AJMOaJBi* 

2- 

dL 



72SG 

545D 

6430 

an i 



EkFiiaioFkttar- BUB 
Bumtimad 7U0 

54» 



7M0 



7WJ 




BDMd 

Scccrd Samrt 

anOy30CO # (SapO 7M0 

9nLfedl &490 

aScrarerd 9433 

K"a*-f 7930 

ScccvKkJ*- 6630 

Syrxtoted 7930 

SttrTn*29»id 7930 





Tfc*a- 

vrcBrdy?' 



64J0 



6490 



- JiimiKinn? - 

AACHENER StR, 1004) 

50151 KOLN 
TEL: 022! 9486100 

BUiBWiirfwin __ 

DURIMER STR.395 
50«5KOW 

50939 KOIH 

03 



SONDERPREIS SONDERPREIS 



Anrloa (PvygwM} 



BE 



14^0 



MATTHUSSH.24 
50676 KOLN 

iiSSTasTR'" 
53m »oiw 

[WHAHa 2 4 
("0'DOW 

MHRGASSE 87 
60311 FFURT 



™j ? AACHEN 



Btmap Bm 1 * 3033 
(Xancn, CadMr. SpMcai 2) 
etackG^dd 1930 
Bkx Mu 2U0 
BkjetBrtean- 2490 
1490 
3&3D 
MM 



c™ry Socm FocM - ^90 
Cu^o Ertcfiantki 
□Gay" 

Ooroniak 1430 



raw ftnartronEarti'* 2930 
FagMSkixaflby3" 2933 
FW Hangar" ]fJB 



Oa«Ccu«2^ 
Hard New* " 



Jrmiand BiO 
Joy«cilSpacW1" 1930 

J^arflSoec*al2- 1930 

0« 0^alrjr^44cm^ 
Jo^cA&pectel3d 2930 
(Bug BanbAf-.Gnrty force 
UxcnxCParama j T B .laouap | 
Lany 1 " 34S0 
Larri7anrj|1 29J» 
Lammkigi2 49J3Q 
LCTtamaXmaa- 4450 , 

luor^aart- 

LcrdcrflhaRkXPid 2A33 
LxradDccm- 1930 
LrAnVa- 393!) 
Ln LTamflrwaa d 2SJ23 
Uabti ktarmjdan 1430 
KWero^yj- 2933 
(Ami Cc*actoi d 3U0 
(R>iga oJAodu« Z^aWca 




fVTff«2 


1WD 


Hooch tar fl* SUaa - 


zurj 


F*eacrfModLjaa2d 


1O90 


FUrinNudd 


2930 


Maj of EAoagamar« 


1933 


Sabre Taam- 


1990 


SfiacWwcrt* 




SknUfad 




Soccer Stn 


2930 




KfcfcOfl 2* Mfcrcfruw 




Spacein*" 


1990 


SpaooHjfc- 


4O90 


SaraMm d 






193D 


armada Uaahr- 


3930 




fJiajajaJMi 215ft PopJCM) 


TVrtf rv~_ug ^Vii* — 


4Q9Q 


I Tcuwu- 4933 


I Trana*OTSd 


1990 


] Tfapa nTmiJiaj * 


■ :c 


TrMalPumald 


3493 




493} 


VWond 


2S33 


ViconlDrii- 


S33 


WaarvW ProrjriacY d 


2933 



Zoo>2 ' 



CD 32 



ttjpgj 



DorOajd 



2d 
IFIflrinlPrB 



7930 




FWad 

Rr^ort Op "/* 
Sa«r 

ScoMTiOd-/* 

WXTfSapf) 
UttnMOcdyBkW 6990 
Uft*jn2-r* 6C90 
Wtoar S>xxi - f&m 



7433 
6490 
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JEQER KUNDE 
ERHALT VON UNS 
BEI SEINER ERSTEN 

BESTELLUNQ. 
ALS"DANKESCH0N" 
E1N JKLE1NES 

PRASENT 




BLITZ BESTELLUNG 

i,4*. w — lS8«^L3 Pa geht die Post ab 



2. 



3. 



WO Seiten Software Kalalog 



1. 



4. 



5.' 



v., -: 



[7. 



0 MBMtti ££ 

OIIlMit:9MI.IDM 

BUPS: 7 Mi * 9 M 
VerlwiM 1 4 M 

E&3S BSSS WBtSSffnRi 



PLZ/ORT 



IN 

FUR DEN 
J0YS0FT 
KATAL0G 

MIT SUPER 
SPIELBESCHREIBUNGEN 
AUF FAST 100 SEITEN 




— 

Gclosl: 




Tja, liebe Trauergemeinde, es ist mal wieder soweit - Doppelaus- 
gabenzeit! Bis znm nachsten Know How werden somit ganze 63 
Tage bzw. 1.512 Stunden, 90.720 Minuten oder, anders ausge- 
driickt, unvorstellbare 5.443.200 Sekunden ins Land Ziehen. 
Aber kein Grand, gleich panisch zu werden, lest einfach alle 100 
Sekunden einen einzigen Buchstaben, und Ihr seid exakt bis zum 
Erscheinen der neuen Ausgabe beschaftigt! 



HILFE! ! FRHGEN?! 



Ein verzwciicltcr Sleinzcilbc- 
wohner sucht nach deni per- 
fckicn Wcg. urn in Chuck 
Rock 2 dem drillen Endmon- 
stcr ordcnllich den Schcitel zu 
zichen. Wer also cine Palenlld- 
sung ftir die kostengUnstige 
Bcseitigung dieser Urzeitplagc 
parai hat, solltc sie uns schleu- 
nigst mittcilcn. 

Angeblich soil cs ja im Bailer- 
knallcr Projekl X einige ganz 
neiie Bonuslevels zu ent- 
decken geben - tja, aber genau 
da liegt der Raumgleiter im 
Asteroidengiirtcl begraben: 
Wo um allcs in der Galaxie be- 
linden sich die EingSnge zu 
diesen Extralevels? Oder be- 
darf es eirier speziellen Vorge- 
hensweise, um in den GcnuB 
zusatzlicher Zockerfrcudcn zu 
gclangcn? 

Ein bis daio ruhmreicber 
Abenteurer im plan- und ziel- 
los im zehnlen Level von 
Black Crjpl umher. Unsere 
kurzen Lttsungshimveisc so- 
wic die Konen im Handbuch 
waren dem siolzen Heldcn lei- 
der keine groBe Hilfc. also 
wendel er sich nun an Euch: 
Wclcher Meistcr der schwar- 
zen Krypia kann einem vom 
rechten Weg abgekommenen 
Kollegen eine mftglichst dc- 
taillieit beschriebene Ufcung 
dieses Levels zukommen las- 
sen? 

In der Endphase des Krieges 



ura Dune II schwirren dem 
gestreBten Kriegsstrategcn die 
feindlichen Rakeien in waluen 
Schwilrmen um die Ohren. 
Gibi es irgendeine spezielle 
Takiik oder ein probates Mit- 
lel, um dieser iiberaus zerstdre- 
rischen Plage Herr zu werden? 

Bet Flics - Attack on Earth 

lilfit sich eine verschlossene 
Ttir weder niit rober Gewah 
noch mil tier Kane, die man 
aurdem Schreibtisch des loien 
Arzies findet. entriegeln. \Vie 
oder womil ist diesem ver- 
spemen Durehgang beizukom- 
men? 

Burn time ohne Ende? Diese 
Fragc stelli sich seil einiger 
Zeit Martin Riembauer, der t 
wie ihm sogar die Statistik he- 
statigt, bereiis alle One (inklu- 
sive Raffinerie und Raslstiiile) 
besctzt hat und trolzdem bis- 
lang weder Schlullbild noch 
Abspann zu sehen bekam, Ei- 
ne unendliche Geschichte al- 
so? Oder hat er vielleichi nodi 
irgendeine Kleinigkeii tiberse- 
hen? Miisscn clwa alle Hilfs- 
mitteL wie Mausefalle und 
Fttrderpumpe, konstniiert wer- 
den? Sollien sich alle Personen 
in seiner Mannschaft hefin- 
den? Wer weiB, wie man das 
Ende herbeifuhrt. ist hiermit 
aufgenifcn. dem ornKn Martin 
in seiner Verzweifiung bcizu- 
stehen, 

Genug der Qual und Pein! Be- 



reitel dem Grauen ein Ende, 
und befnrit diese von Unwis- 
senheit gegeiBelten Zockcr 
dureh eine ausfuhrlichc Ant- 
wort von ihren digitalen Lei- 
den. Pack! dazu einfach Eure 
erltiscndcn Worte in einen 
Briefumschlag, verseht ihn mil 
unserer Adresse sowie dem 
Kennwon Fragen. und ubcr- 
lallt den Rest der Post - neben 
dem ewigen Dank Tausender 
vcrzwcifelter Spieler erwartet 
Euch bei Veroffentlichung Eu- 
rer Zeilen selbstverfreilich 
auch ein wenig Kleingeld! 
Wer alle filings eher sclbst auf 
der Suche nach Wahrhcit und 
Spielerglflck ist, dabci jedoch 
immer nur in auswcglose Si- 
tuiitionen und todliche Fallen 
tappu solltc den Kopf nichl 
hiingen lassen - denn schlieB- 
lieh gibt es ja UNS! SchreibU 
und wir werden Eure groBen 
und kleinen spieletechnischen 
Problemchen auf dieser Scite 
kundtun. Wcm dies zu iHTent- 
lich Lst oder zu lange daucrt. 
der darf auch geme zum Tele- 
fonhOrer greifen und uns ver- 
standnisvollen Joker-Rcdak- 
teuren einmal die Woche per- 
sonlich die Ohren vollheu- 

wn>*- 

HOTLINE 

JEDENNUTTWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
RLTNUMMERN: 
089/46 38 23 

ODER 
089/460 58 22 



Perihelion 
Kurten zu: 



Manchester United Premier 
I^eague Champions 
Mr. Nutz 
Perihelion 

Tips und Cheats zu: 

Dithell in Space 
Falinon 

Manchester United Premier 

League Champions 

Mr. Nutz 

Pizza Connection 

Software Manager 

Turriean III 

Freezer- Adrcssen zu: 



Brian the Lion 
Dennis 
Mr. Nutz 
Zool2 

Ob Doppelausgabe oder 
nicht. unser Superangebot 
bleibl bestehen: Fur jeden 
Beitmg aus Eurer Feder T den 
wir nach eingehender Pru- 
fung auf Originaliiat und 
Korrcktheit veroffentlicht 
haben, stopfen wir Euch, je 
nach Aktualitat und Umfang, 
bis zu 300 DeuLsche Mar- 
ker in die Tasche! Worauf 
wartet Ihr also noch? Setzt 
Euch schleunigst an den 
Computer, forseht nach den 
neuesten Cheats* Tips, 
Tricks, Lbsungen, Karten 
usw , fl und leg! Eurc frisch ge- 
wonnenen Erkenntnisse so- 
gleich schriftlich nicder. 
Denki diibei bilte auch ein 
wenig an unserc armen. 
wundgctipptcn Fmgerchen, 
indem Ihr, wenn moglich, 
langere Texlc im ASCII-For- 
mat und computergepinselte 
Kanen im IFF- oder PCX- 



Format auf Diskette packL 
Schick! schliefllich Eure 
Machwerke mit Lichige- 
schwindigkeit (oder mit der 
Post...) an folgende Adresse, 
und harrct der Dinge, die da 
kommen mdgen: 

Joker Veriag 
, JCnow How" 
Bretontscher Ring 2 
85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 



FREEZER 

ECHE 



CHEATS 



Dennis: Zeiucchnischc Pro- 
blems lasscn sich (lurch Adrcsse 
C09505 eliminieiciL Die Anzahl 
dcr Lebcn fiodct Ihr id Adrcsse 
C0946L Wera die Munzen ausge- 
gangen sind. dcr kann sich Qber 
Adrcsse C09533 mil Nachschub 
vereorgen. 

Brian tho lion; Wcm die 

klcinc Schmusckalze mangels En- 
ci^ic vor die Hunde gchu solUc 
durch Manipulation der Adrcsse 
C31C39 fur einen ausgeglichenen 
Energiehaushali sorgen. Gehi 
uwz aller Vorsichi^maBnahmen 
ein Leben floien, konnl Ihr's Euch 
iibcr Adresse C31C3B wiederbe- 
schaffen. 

Mr* Nutxg EichhOmchenle- 
ben ohnc Ende kOnni Ihr Euch in 
Adrcsse 04IC8! schrciben. Ein 
Mangel aft HifpoinisliiBt sich uber 
Adrcsse 0419EB ausgleichen. Die 
Anzahl der Diamanten findel Ihr 
inWlCSZ 

Zool 2: Urn sich mehrZeil zu 
verschotTcn. hebt man den Wert 
der Adrcsse CJ8F9 auf FF an. 
Ober Adrcsse CI 8701 kann der 
kleine Schwarzninja mil Bild- 
scftirmleben eingedeckt wotden. 

UnterkUhlter Dank fur die frosli- 
gen Freezercodes gehi an die fin- 
digen FOchse Mark Lucitig. 
Sascha Wiedemann, Gerhard U- 
toisccr und Andreas Klawikows- 
ki. 




DIE TRICKREICHEN 



Tja, Leulc, traurig. abcr War/cn* 
sehwein! Die genialcn Cheats zu 
Mr.NutX* die wir Euch in 
der lei/ten Ausgabe freudesirah- 
lend aufgetischt hahen. wuiden 
von unbarmheragen Program* 
micrent gnadenlus cnlfcml! 
Doch kcin Grund. *ich deswe- 
gen gleich in die Eichhfirnchen- 
feltunterhose zu machen, denn 
Marcel Smuz hat bereits fur ab- 
solut vollwcrtigcn Lisalz gc- 
sorgu Gcbt im Kancnlcvcl cin- 
fach DONTPAN1C ein. dadureh 
wird ein auBerst umlangreicher 
Cheat aktiviert, der die Tastatur. 
je nach Level, mit mehr odcr 
weniger hilfrcichen Funktionen 
belegl: 

Knrtenlevcl 

Fl: Naiurewnrld 
F2: Underworld 
F3: WaWworid 
F4: Inkaworld 

F5: Ihr Kid urn cin I-eben rei- 
eher 

F6: Ihr scid urn cin Lcbcn umicr 
F7: VersehafTi Euch einen Diu- 
mamen 

FX: Vemiehiei einen Diaman- 
len 

F9: Einc Bombe mehr auf Eu- 
rem Kunto 

F10: Einc Bombe weniger auf 
Euretn Konlo 

Q: Ihr bekommi einen Stem 
dazu 

W: Ein Stem wird Euch abgc- 
zogen 

Die Zahlcnrcihc I bis 5 telepor- 
liert Euch /u den einzelnen Ba- 

$en. 

A: Voile Ausrwlung (allc Hit- 
points. Tauchcifcrillc. Blitzc, 
ccL) stehl Euch zur VcrfUgung 
DEL: Mr. Nutz liiBt sich frei 



Uber den gesamten Kan en level 
bewegea 

HELP: Mr, Nut/ kchn wieder 
auf den Budcn der Tatsachen 
zuriick 

Kole & blaue Buscit, Wolkcn- 
level 

Fl: Mr Nutz vcrwandeli sich in 
eine Energiekugcl 
F2: Roter Schutzschild 
F3: Blauer Schulzschild 
F4: Voile Energie 

Warpzone 

ALT: Zcil spirit kcinc RoICK 
mehr 

Wer Ubrigens geme GruBe, 
Nachrichien, ja sogar Kochrc* 
?cptc der Prognimmicrer lescn 
mrtchtc. solltc im Iniro-Scrccn 
(wo man die Wahl zwischen 
Start & Oplionen hat) mal 
DRNUTZ cintippen... 

Anstalt scincm Hobby, dcr Du- 
plikation und Vcrnichiung von 
Nahrungsmitteln. zu frtmen, 
mufl sich der Ubergewichiige 
RestaurantbesilZCT Roy Fat alias 
Fatman mit dem Thindicate 
des Professors TTiinsin beruni- 
schlagen. Damit jedoch das 
kleine Dickerchen dabei nicht 
ganz vom Flciseh failu verratcn 
wir Euch jelzt cin paar Gehctm- 
nissc: CINDY CRAWFORD, 
MEXICAN BEANS, MORE 
LAUGHTS THAN YOU CAN 
SHAKE A STICK AT, EXTRA 
LIFE. Welche Auswirkungen 
dicsc sinnigen Wortc auf das 
Dascin des wohlbcleiblen Su- 
perbelden haben, dilrft Ihr nun 
selbst ergrunden! Viel Spalt ila- 
beL. 



Der Ballcrknallcr Turritan III 

gchort ja nicht mehr unbedingt 
ixi den Neuerscheinungen - uni 
so verwunderlicher, daB es bis- 
lang niemandem gclungen ist, 
das leizte Gcheimnis des ,jno- 
gelimmun" gcglaubten Alicn- 
lenninatoni zu lliften: Die 
Jungs von Factor 5 haben ihm 
namlich, wie Marcel Smuz 
jet/t herausgefunden hat ein 
paar megamaBtgc Cheats mit in 
die Wiegc gelcgi: Tippi man 
im Spiel das Zauberwon OB- 
STRUCT ein, verfugt der 
kampferfahrene Supcrhcld Uber 
einen unendlichen Vorrat an 
Supcrwaffcn; ROLLING vcr* 
sorgt ihn hingegen mit einer 
gewaltigen Menge von Krei- 
seln, Wer auf dem schnellsten 
Weg in den nachstcn Level 
kommen mochte, solitc cs mal 
mil BEAMMEUP versuchen: 
die Eingabe von ETERNITY 
(dabei ist Y = Z zu beachtent 
entledigt gesehw r achle Turn* 
canicn allcr cncrgetischcr Pro- 
blemc.*. 

Zu guter I -eta \-efpassen wir 
Euch noch Holger Dotzauers Le- 
velcodes zu Danrn Ilhclls .£rst- 
lingsverbrechen" DSthell In 
Space. Waivm der Hobby- 
Programmiercr nur die crsten 
zw^inzig Lewk mit PaBw^riem 
\ersehen hat, intcressicrt bei dic- 
sem Weltraummlill glQcklicher- 
weise s*>wieso niemandenl 
Level 3: JUMP 
Lcvd 4: URBAN AN A 
Level 5: BIG ROCK 
Level 6: DOING 
Level 8: LOW GRAVITY 
Levd 9: UNDERGROUND 
Level 10: GREEN MIST 
Lcvd 1 1: BALLS 
Level 13: SPLOSH 
Levd 14: POVRAY 
Lc\x\ 15: TIME TUNNEL 
Level 16: WONDELAND 
Level 18:LOWGRAVITY2 
Uvel 19: OVERGROUND 
Level 20: SPOTLIGHTS 



Tel. 030/2322894 

12627 Berlin 
WeiBenfelser Str. 12 



Koyzt Soft 



'Den f**f axdete fyn&wd 



Wir &chicken Euch die Spiele 

Versandkostenfrei t 

Ausland nur gegen Vorkas&e. 
PreSflnderunaon und Irrtdmer vor- 
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Tja. licbc End/cilfanaiiker, cs 
ist mal wicder soweil. GfltteT- 
diimmcrungszcil! Unborn und 
seine fitted Gollcrkumpek 
vom Selbsivenvirklichungs- 
waiksbop dcr Wolhalla* 
Sianimkneipe plancn den 
grulicn Durehboich ins realc 
Dasein. Und wie inimer, wenn 
irgend jeniand cin grottes Vor- 
liaben in die Tai umsei/en 
will, gibt's diverse Miesma- 
chef, die da kraltig was dagc- 
gen haben. Zu ihnen gehort 
auch Daniel Blcisteincr, der. 
wie Ihr an nachfolgender 

Komplctllosung unsehwer er- 
kennen kdnnt« mil seiner 
sechskupfigen Truppe den 
zwcifelhafien Goithcilen einen 
dicken Strich dureh die Rech- 
nung gemacht hai... 
Bevor das eigentliche Spiel 
beginnt muB ersi einnial eine 
Party erschalTen warden. Urn 
sparer allc Abenrcuer heil zu 
Obersiehen, ist es ratsam, in 
seiner Gruppe wenigslens drei 
Magicbegable und zwei gule 
KUmpfer zu haben. Die Ma- 
gier lussen sich in zwei Klas- 
sen einieilen: die Psionikcr 
und den Mediator. Da bcide 
uber einen eewissen Anlcfl ei- 
gener Zauben;priiehc vcrffl- 
gen, ist es naturlich logisch. 



daB man von beiden Klassen 
jeweils mindcslens einen in 
die Tmppe aufnimmt Als 
Kiimpfer eignen sich beson- 
ders Menschcn sowie die Ver- 
bindung von Mcnsch und 
Raubkalze. Bet Mischrassen 
cmpfiehll es sich, die Amcile 
bei 50^ zu belassen. da die 
Personen sonst zuwenig Intel- 
ligenz besiizen Oder die Vor- 
zitge der anderen Rasse in zu 
geringer AusprUgung aufwei- 
sen. Bei der Erschaflung von 
Psionikem oder Mediatoren 
sollie man wciterhin darauf 
aehien. daB sie uber ausrci- 
cfoend Astralenergie verfiigcn. 
Dies sollten anfangs wenig- 
stens 71) Punkie sein. 
Sobald die Charakicre kom- 
plett sind, beginni man mil 
dem Lernen von Zauber- 
sprilehen. Hier wird man sehr 
bald lesisiellcn. daB fur viele 
der Spriiche noch zuwenig 
Astralenergie vortianden ist - 
konzentricrt Euch dalier 
priinar auf Spriiche mil nur 
wenigen Zulalen. Wichtig sind 
vor allem ^Shaded SpekinjnT 
und Xifefoivc Drain". Der er- 
sic saugt dem Opfer seine Per- 
ception ab (wodurch dieses 
nicht mehr mi! Femwaften zu 
kampfen vermagK der zweile 



kann sogar schon bet cinmali- 
ger Anwendung toten. Eben- 
falls von groBer Bcdeutung ist 
die Art der Ausbreitung. Nlitz- 
lich sind vor allem Spriiche, 
die gleich auf mehrere Felder 
wirken. Ausnahmc: der ..Tun- 
nel 4 *, denn cr sehudigt alte Per- 
sonen zwischen Magier und 
Opfer und daher meisi auch 
einen Teil der eigenen Leuie. 
Wer all diese Tips beherzigi 
hat, sollic nun Uber eine aus- 
gewogene Gnippc von sechs 
Chamkiercn verfugen. Tja. fll? 
les schtin und gut. aber was 
nun? En*ie Anweisungen em- 
halt das einzige Kile des Ter- 
minals: Ab in die kleinc Stadt 
MidLight und dort einen sehr 
wichtigen Netzcode ausfindig 
mac hen*.. 



MidLighl: 



Eines der drei benutzharen 
Terminals befrndei sich im ah- 
soluten Noidosten der Stadt, 
Hinter der Tiir irifft man 
auBerdem ab und zu eine Frau 
(sie kann auch gerade unier- 
wegs sein), Naehdem man sie 
nach dem gesuchien Netzcode 
befragt hat, riickt die einge- 
schUchtene Tante einen Code 
raus - zwar nichi den Code, 
aber immerhin einen. Da es 
sonst noch nichi allzu viele 
Anhalispunkte gibu klinkt 
man sich mil Jogin" in das 
Terminal ein und gibl als Code 
^psycho" an, Man erhiilt 
daraufhin Zugang zu vier Da- 
teien. wovon vor allem die 
zwei Reporte iniercswinl er- 
schcinen, Ich mochie hier dar- 
auf verweisen. daB jede Akti- 
on an eincm fremden Termi- 
nal Geld kostct. Es lohnt sich 
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daher, wiehiige Infonnationen 
wie das Inhaltsvcrzeichnis 
aufzuschrciben. SioBt man auf 
eine DaieL die den Zugriff 
vcrwcigcrt, so solllc man sich 
gar nichi lange damii aufhal- 
len. denn auch diese Files ko- 
sien im Sekundentaki* Mil den 
wenigen Infos kann man sich 
nun zum zweilen Terminal in 
der Sladtmitle bcwcgen. Dcr 
hier lebende Mann biciet uns 
zwei wcilere Codes; ^global" 
und Jndigo", Nachdcm aber- 
mals alio Informationen no- 
lictt wordcn -in J. kann man 
auch diese Dalcnschleuder ge- 
trosl hinter sich lassen. 
Das Tenninal ira Osten der 
Stadi isi vorerst noch ver~ 
schlossen. Dcshalb bcwcgcn 
wir uns in den SUden, wo wir 
zwischen Bettlem und anderen 
Leuten auf eine Frau mil ei- 
ncm Baby trcffen. Zeigt man 
dem Saugling eine der Hals* 
kelten. die jeder Charaklcr bei 
sich triigt, so erhall man den ci- 
genilich gesuchten Netzcode: 
jtsylum" Mil dicsem 
PaBwort begibt man sich nun 
zum letzten Terminal, wo man 
auch gleich posiwendend in 
seinen ersien fight verwickelt 
wnd. Die besie Taktik hflngt 
start: von dcr Gnippe ab. Vor- 
eret sollle man jedoch mil den 
beiden oben erwiihnten Zau- 
bersprUchen die Magier aus- 
schallcn und die Soldatcn am 
SchicBen hindern. Je nach 
Qualifikalion der Kampfcr 
sollien diese einige Laute aus 
der Feme abfeuem oder. so sic 
gutc Nahkampfer sind, mil ei- 
ner entsprcchenden Waffc 
mitten ins GetUmmel sprin- 
gen, Dcr Nahkampf vcrspricht 
(ibrigens meist den grofiten Er- 
folg. da gutc Kilmpfcr wescnt- 
lich After in cincr Rundc agic- 
ren kdnncn und mcisleas auch 
besser treffen. 1st dieser ersie 
Kampf erfoigreicb Uberstan- 
den, sammelt man den am Bo* 
den liegenden SchlUssel auf, 
dffnet damit die TUr und loggt 
sich mil ..asylum'* ins Tenni- 



nal ein. Nach dem Lesen aller 
Datcien stcltt sich hcraus, da8 
dies wohl alle* nur eine An 
PrOfung war, die man somil 
erfolgreich bestanden hatte... 
Die cinzigc Hoffnung ftlr die- 
se Welt bcruhl auf einem che- 
maligen Mitglied ciner alien 
Sekte, das zuletzl in WalchTo- 
wer gesehen wurde. Man holt 
sich also die ^permission" run- 
ter und vcrlUBt diese langwei- 
lige Stadi, urn nach WaichTo- 
wer aufzubrechen. . . 

WatchTowcr: 



man eingcloggt ist, Obcrspielt 
man zuerst die ..permission" 
ins Nee und informien sich 
dann durch die Ubrigen Datei- 
en liber die aktuellc Lagc Die 
kleine. im File tfl hologaie.doc M 
gespeichene Skizzc sollte man 
sich gui einptiigen, da sie sp&- 
ter zur Reparatur eines Holo- 
gates bcniiligt wird (sic muG 
nicht uberspieli werden). Da 
man die Empfehlung des Im- 
pernors Qberspielt hat, lafii 
sich jetzi auch die TUr im SU- 
den offnen. Hier wird man 
schon nach wenigen Schritten 
von einem Am angesprochen, 
Er verweist uns darauf, daB 
zum Auffinden der gesuehten 
Person namens Mi rack dcr 
CareCompuier bcmilht wcr- 
den sollte. Der Weg dorthin ist 
jedoch dureh eine Explosion 



noch nicht, sondem gehen in 
den sUdwestlichen Gang, Die 
folgende TUr dffnen wir mit 
Hilfe der Sicherheitskarte und 
linden cinen Untcrbrvcher so- 
wie einen Helm. Den Helm 
setzi man einem seiner Cha- 
raktere auf. den Untcrbrecher 
packt man in den Rucksack. 
Jetzl ist es an dcr Zeit, das Ho- 
logatc zu durchschnritcn. Nach 
einigen Metem sttiBt man auf 
eine verschlossene Tflr, die 
sich auch mil Sicherheiiskar- 
te nicht tiffnen IUBl Man be- 
wegt sich dahcr vier Schritle 
zuruck und benutzt an der 
Ecke den gefundenen Unier- 
bnxher. Die TUr liiBt sich dar- 
aufhin pmblcmlos iiffnen und 
offenhart uns das erstc von 
drej Teilen eines Hologates. 
Man kann diesen On nun 




Das Labyrinth ist bcrcits urn 
einiges grttBer ah da? der 
StadL Um nicht die Orientie- 
ning zu vcriieren, solltet Ihr 
Euch spatcsicns jcizi der gc- 
zeichneten Kartcn bedienen, 
Ich werde im folgenden Text 
nur ungeftihrc Onsangaben 
machen und den Gebrauch 
dieser Kartcn voraussetzen, 
Zu Beginn befmdei man sich 
in einem mitderen Raum. In 
eincr Gasse hull sich eiu 
Wachter auf - den quatscht 
man selbslverstandlich gleich 
an. Er ubergibt uns bereitwil- 
lig einen neuen Neizcode: 
^tuimcl". Dieser wird umge- 
hend am gegenuberliegenden 
Terminal ausprobicrt. Sobald 



ZCfslOn wordcn. Man sammelt 
also noch die KeyCard auf 
und setzt seinen Weg fort. 
Nachdcm man die sUdliche 
TUr passicrt hat und nach cin 
paar Schritten in einem groBen 
Raum stehL wird man von ei- 
nem Wachter aufgehalten, der 
uns darilber infomiiert daB 
die SicherheiLszonc durch di- 
verse Fallen gesichert wurde. 
GnSdigerwcise Uberreicht uns 
dcr Hthige Wachposlcn auch 
gleich einen passenden Detek- 
tor! 

Im w^csilichen Tcil des 
Raumes findet man bereit5 
drei Hologates. wovon jedoch 
nur das sUdlichste in Betrieb 
lsl Wir benutten es allerdings 



eniwedcr ubcr die Lcitcr ixkr 
Uber das Hologalc veriassen, 
w*obei die Leiier sicherlich der 
kUrzere Weg ist. Auf der Kane 
ist unschwer zu erkennen, dali 
man sich jetzt vpr einer von 
ffinf Leitem aufhalt, Ober die 
ostlichste Leiier erreichl man 
einen langen Gang, den man, 
an einem nicht aibeitenden 
Hologatc vorbei, und um eine 
Ecke cnilangcilL Unterwegs 
wird man von einem Scanner 
erfaBt, was jedoch ohne weite- 
re Bedcutung isL Man otTnct 
die folgende Tur und findet 
dort das zweite Hologate-Teil. 
Wieder zuruck im Raum mit 
den fdnf Leitem, entscheidet 
man sich ftlr die mitilerc Lei* 



ter unci gelangt in einen Raum 
mil zwei TUren, von denen 
sich eine noch nicht tiffnen 
lttBt. Himer dcr anderen wartcl 
bcrvils der zweite Clinch aut" 
uns. Es zeigi sich, daB die 
Gcgncr abermals eincn sehr 
schwachen Nahkampf liefern. 
im Fernkampf dagegen Uber- 
Icgen sind. Wendel also ein 
paar Sprilehe an und macht 
den Rest im Nahkampf nieder. 
Im so eroberten Raum findet 
man eine neue KeyCard sowic 
cinige Waffen und eine Ru- 
slung. Man veneill die WafTen 
moglichsl sinnvoll und stiilpt 
einem der Kricgcr die ncuc 
RUstung Uhcr. Mil der Key- 
Card lafit sich nun auch die 
andcre TUr Offtien. hinler dcr 
man wciiere Waffen und das 
Ictzte Hologatc-Tcil findet. 
Frisch gesiarkt macht man 
sich sodann auf den Ruckwcg 
und benut/t die westlichstc dcr 
fUnf Lcitcm (die vorietzte 
fiihrt in den Raum, den wir be- 
reits durch das Hologate er- 
rcichl haltcn). Hier findet man 
abermals cin abgestelltes Ho- 
logaic und Waffen samt RQ- 
stung. Nachdem man wieder 
liber die Leiler den RUckweg 
angelivlen hau bewegt man 
sich weiier nach Westen und 
gelangt somit an ein zerstortcs 
Hologate. Hier mussen nun 
die drei Teile in der richtigen 
Reihenfolge eingeset/t wer- 
den. Vm keine Fehler zu bege- 
hen, wirft man am besten noch 
mal einen Blick auf die Skizze 
vom Hologate.doc und seta 
die Teile, wic unten links cr- 
sichtlich. von unten nach oben 
ein- 

Ober das jetzt funktionierende 
Tor erreicht man die Sieher- 
heitszone. Hier ruft man sich 
den rtickwilfts geschriebencn 
Text aus dem .security report" 
ins Gcdaehtnis und Irabt dem- 
entsprcchend zuerst durch die 
dritte, dann durch die letztc 
und anschlieBend durch die 
zweite LOcke. Jetzt triffl man 
auf einen verletzten Mann, der 
anscheinend cin Oberlcbender 
des UnglUcks iSt Da er uns 
nicht sehr vie! zu sagen hat, 
laufen wir den Gang endang, 
heben auf halbem Weg das 
Messer auf und siiirmen auf 
die folgende Tur zu - hinler 



ihr wanel der dritte Kampf auf 
unscrc Party, Diesmal hat man 
es mit Mutanten zu tun, die 
sich sehr gut auf den Nah- 
kampf verstchen und sich 
ebenfalls mit der Zauberci 
auskennen - im Femkampf 
hat man hier die besseren 
Chancen, Man solhe also wie- 
der mtiglichst viele Gcgncr 
mit Hilfe von Magie bekiimp- 
fen und diesmal moglichsl 
lang auf Distanz blcibcn. Nach 
Kampfende findet man am 
Ende des Raumcs den 
CaieComputer, ;m dem man, 
wic vom Arzt empfohlen. 
mirror" als Code verwendet 
Aus einer der drei Dateien er- 
fdhrt man, daB Mirack zu einer 
Gruppe von Emigranten 
gehort, die sich weiier west* 
lich zu den Urunium-Minen 
bewegt hat. Also machen wir 
uns wieder auf den RUckweg 
und benutzen das prakiischer- 
weisc gleich urn die Ecke ste- 
hende Hologate. nachdem wir 
eine weitere Gruppe von Mu- 
tanten zerbrtfsclt haben. 
Man befindet sich jetzi im 
zweiten groBen Raum nach 
dem Haupttor - kaum bewegt 
man sich einen Schriit weiier 
nach Norden, triffl man bercils 
auf seinen nachsten Gcgncr: 
einen Damon, der anscheinend 
..Unborn" perstinlich darstellL 
Da er jedoch alleine anuitt, isl 
der fiese Gon eine eiMaunlich 
Icichte Beute. Sobald cr nie- 
dergcmeizell wurde, gcht's 
Richtung Ausgang, wo man 
nochmals vom A ret angespro- 



chen wird, Dicser bedankt sich 
rechl htiflich und uberreicht 
uns eine weitere Waffe,., 

SoulTomh - Die Uranium- 
Mine: 

Wir befinden uns jetzt inner- 
halb der Uranium-Minen 
..SoulTomb". Schon nach we- 
nigen Schritten werden wir 
von ein paar Bosewichtem 
herzlich empfangen. Jedoch 
slcllt sich der Kampf gegen 
diese Jungs als absolutcr Wiu 
heraus - und noch dazu als bii- 
se Falle: Denn kaum hat man 
das Schlachtfetd veriassen, 
wird man bereils wieder ange- 
griffen - diesmal gibi es kein 
Entrinnen, man wild sofort 
Uberwillligt. Ohnc zu wisscn. 
wic lange die Party bewullilos 
war, wacht man sehlieBlich 
neben einer jungeu Frau na- 
mens PeariBlood auf, die sich 
anscheinend urn uns gekiim- 
mert hat. In einem kurren Ge- 
spriich erfiihrt man. daB sie die 
Tochter von iMirack ist- Wei- 
tcrhin veniichert sie. dal! wir 
nach einem TrefFcn mit ihrcm 
AnfDhrcr ihren Vatcr aufsu^ 
chen ktinnen. Also cilen wir 
mil ihr in die ndrdliche Ecke 
des Raumes und werden don 
dem BandenfiihrerCorall vor- 
gestellL Er weist uns an, dem 
Imperator eine Netzwerkkartc 
zu ubermitlcln, da diese Nach- 
richt die cinzige Hoffnung lur 
sein Volk darstellL Ohnc lan- 
gc zu Oberlegen. nimmt man 
ihm das Tcil ab und bewegt 
sich zum Fahrstuhl in der 



SOUL-TOMB 



nordwestlichen Ecke, AmTer^ 
minaJ angekommen. benutzt 
man die Kane und hastet wie- 
der zuruck zu Corall, Als 
Dank fur die promptc Erlcdi- 
gung seines Auftrags erlaubt 
cr uns. Mirack aufeusuchen. 
Nut einen kleinen Ihiken hat 
die Sache: Gibi der Imperator 
keine zufriedenstellende Atu- 
won auf die von uns lihennii- 
telle Nachricht, isl dies 
womdglich unsere leizte Akti- 
on gewescn! Da wir jedoch 
auf den Imperator schwiiren 
und er uns sicheriich nicht im 
Stich lassen wird. gehen wir 
wieder /u PeariBlood. die uns 
zu ihrcm Vatcr ftthren wird, 
Auf der SUdseite des folgen- 
den Ganges findet man in drei 
der vier Raume veRchiedene 
Gcgenstiinde und einiges an 
Credits. Am Terminal kann 
man sich mil dem Code .jmi- 
tant" etliche Infonnationen an- 
sehen. Im westlichsten Raum 
crwanct uns derweil bereits 
der niichste Kampf: Als wir 
den Raum betreien, kOnnen 
wir gemde noch beobachten, 
wie eine Gruppe werwolfahn* 
licher Monster einen alien 
Mann niederstreckt und mit 
dessen Enkcl stiften gcht. be- 
vor sich die Besticn auf uns 
sitirzen. Kaum hat man auch 
diesen Kampf iiberstanden, 
spricht uns der allc Mann, der 
sich als Mirack zu erkennen 
gibt, an, Leider isl er mit uns 
keineswegs zufrieden. Ohne 
seinen Enkelsohn namens Al- 
gol will cr kein Sterbenswort- 
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chen niii uas plaudem. Also 
hciBi es ber mil dem Balg! Lei- 
dcr mufi dcr Knabc alle zwei 
Stundcn cin Gegengifl zu sich 
nehmen, weswegen man zur 
Rcttung nur noch cine einzigc 
Stunde zur Verlugung hat. Zu 
allcm Obc) ist der entschei- 
dende CM auch noch radioak- 
liv vcrscuchl und wird von 
den Lycanthrope* bevolkert, 
die geradc mit unseren Klin- 
gen Bckanntschaft gemachl 
haben. Na ja, sci's drum, man 
schnappt sich also die SchlUs- 
selkarte und macht sich 
schteunigsi auf den Weg. 
Kurz vor dem stidwestlichen 
i Fahrstuh) irifft man abermaJs 
auf PeariBloocL Sic flehi uns 
an. ihren Sohn zu rcticn, und 
; tiberrcichi uns einen passen- 
den GlUcksbringer, Mit die- 
I sem Ding bciriu man nun end- 
lich den Fahrstuhl. urn vor ci- 
ner verschlossenen Tur zum 
Stebcn zu kommen. Man tiff- 
net sie mil der eihaltenen Kar- 
te und bctritt gleich den ersien 
Gang sudwiim, Hier benutzen 
wir jedoch nichi den Aufzug, 
sondeni Offhen die ostliche 
TUr und sammeln die zahlrei- 
chen Gegenstiinde ein. Die 
Gasmasken solltc man skh 
ous Sicherheitsgriinden besser 
gleich Ubcrstflpcn. Danach 
gcht es wiedcr zurUck in den 
Hauptgang. Don dtTnet man 
die Tur nach SQdcn. Da die 
folgcnde Kammcr eine eigeoe 
Luftversorgung besitzt, muB 
die durchschrincnc Tlir wieder 
geschlosscn werden, urn die 
n&chste offnen zu konncn, Im 
Inncren der Kammer findet 
man cine Art Schrein vor 
Jelzt ist cs Zc i : . den Glticks- 
bringer eincr besseren Bcslim- 
mung zuzufuhren: Kaum hat 
man das Teil eingestOpselt, er- 
scheint auch schon ein Holo- 
gramm von Toxic Wa^tc per- 
stiniich. Er plappert ein wenig 
und laBt schlieBlich den widv 
tigen Spruch , j am what i am" 
verlauten - somit kann dieser 
Raum wieder vcriassen wer- 



den. Also ab durch die nachsie 
Ttir und in einem kleinen 
Rundgang die Kampfaxl ein- 
gesackl. Danach wird die fol- 
gende Tur gefllYnet. und man 
set/! den gefundenen Plug, tier 
anschcinend einen Teil eines 
Schlusscls darsicllu in die fol- 
gende Maschine ein. 
AnschlietJend trabt man 
zurilck in den ersien Gang und 
tuckcrt mil dem Fahrsiuhl 
nach unten. 

Nach wenigen Schritlen 
deckt man einen Helm und ein 
Amulelt. die man sogleich ei- 
nem Charakter umhiuigt bzw\ 
aufsetzt, da sie sich posiliv auf 
dessen Bigeaschaftcn ausw- 
ken, Nfirdlich findet man drei 
Nischen; „whaf \ ^mi" und S. 
Na, dilmmert's schon? Schnell 
erinncn man sich an den 
Sprxich des Holognunms und 
ladt die zuvor gehindene Bauc- 
ric in der richtigen Reihenfolge 
auf. Sobald sie geluden isi* geht 
cs zunkJc zur Siclle, an der wir 
bcreits den Plug eingebaul ha- 
ben, Hier wird nun auch noch 
die Batterie eingesctzt und der 
fcrtigc Schlussel cntnomnurn. 
Im veiWeibendcn Gang Oflhet 
man die ntfrdlichste dcr TUrcn 
im Westen mittels der Kane 
von Mirack und scizt don den 
Schlussel cin. Die sich gcgcnU* 
berliegenden Tiinm wciier slid- 
Uch lassen sich darauftiin beide 
gleichzeitig ttffnen, was wie- 
derum einen Mcchanismus in 
Gang scizu der die bisher ver- 
schlosscne Tlir cniriegelL 
Nachdem wir eine weitere Tur 
durchquen iuiben, treffen wir 
auf eine besonders lockere 
Wand, Am sinnvollsten ist es 
hier natUriich, den Bohiur cin- 
zuseizen. In das Loch legcn 
wir die Kobalt-Bombe (Demo- 
liiion-Pack) und ziehen uns 
binnen 6 Sckundcn hinter die 
Ttir zuruck die natiiriich zu 
schlieBen ist, Nach einem kur- 
zen Knall ist die Wand Ge- 
schichle, 

Bevor man jetzt weiter \ot* 
siQLM* solhe man sich verge- 



wissem, dali filnf der sechs 
Charakicrc eine Gasmaske tra- 
gen, denn der folgcnde Ab- 
schnitt isi radioaktiv verseucht 
(als ob Radioaktiv iuit dua*h 
Gasmasken aufzuhalten wa- 
re...)- Wollt Ihr keinc Opfer in 
Euren Reihen beklugcn, so 
mtissen die Schutzmaskcn 
nach jedeni Schritt immer 
durchgewechsclt werden (da- 
bei gentigt es nichi, nur zwi- 
schen zwei Lcuien auszuiau- 
schen!), Zuerst bewegt man 
sich langsam 4 aber sicher in 
die ersic Nische und hebt den 
Granaiwerfer auf. Dunn arbei- 
ict man sich zu dcr auf der 
Kane sichibaren Schlaufe vor, 
auf deren nordlicher Seite man 
eine weitere Gasmaske. einen 
Kraftfcldgenerator und einen 
Helm tlndcL Die Maskc legt 
der im Moment schuizlosc 
Held an: der Rest kann sinn- 
voll veneilt werden. Denkt 
daran, daft Eure Helden auch 
mit Gasmaske nur 59 Schritte 
in diesem Gebici machen ktfn* 
nen - der 60. bedeulct fiir alle 
den Tod! 

Wir bewegen uns jetzl auf die 
TUr zu, hinter der uns bercils 
eine Gruppe von Lycanlhro- 
pes erwanei. Im folgcndcn 
Kampf gilt cs, besonders vor- 
sichtig zu sein, denn die Ra- 
dioaktivitat hai bercils einen 
GroBteil der VitalitSi unsercr 
Mannen aufgebrauchi. Es ist 
daher ratsam, zuerst die kr^fti- 
gen Waffcn, z.B. den Granat- 
werfer, einzusetzot. Solllet Uir 
dicsen Kampf trotzdem nichi 
Uberleben, konnt Ihr Euch zu- 
mindest die Aufsiellung Eurer 
Lcute zu Beginn des Kampfes 
einpragen. Zwei stchen am 
obcren Rand und ein wciienrr 
dircki an der Ecke. Diese 
KUmpfer mtiBt Ihr Euch mer- 
ken, bevor Ihr den letzien Savc- 
Stand vor der radioaktiven Zo- 
ne einladet Tauscht nun die 
Gasmasken ausschlieSlich zwi- 
schen diesen drei Cliarakiercn 
- solllcn die nicht ausrei- 
chen. konnt Ihr auch noch ei- 
nen vierten hinzunehmen. 
Haben alle Leule das Stuck 
bis zur scchslcn Gasmaske 
uberlcbt, sind dicsc drei Cha- 
rakiere noch absolut frisch! 
Die erschOpfien Leule sichen 
bcim folgcndcn Angriff jetzt 



=Wl=W=IVl= ist das famose 

SYSTEMHAUS ohne "DOSE". 



in der hinteivii Reihe und sincl 
von den Auacken der Gegner 
sowieso nichl beiroften. 1st 
diese schwere Schlachi erfolg- 
rcich geschlagen, bcwcgt man 
sich ohne Umwege auf die 
niichsle TUr zu, sammcli die 
herumlicgendcn Waffcn auf 
und geht durch die Tur zum 
vcmuBien Enkelwhn. 
Mil Algol hasiei man auf dem 
kurzcsien Wcg zurilck zu Mi* 
rack, der dem Klcincn sofon 
das Gegengifi vcrabwichL Ei- 
nige Sekunden spiifer berichtet 
der glUckliche Allc von einem 
Fremdcn, der den ..Guardian" 
nach Foil Nightfall ver- 
schleppt haL Von don aus soil 
er auf dem schnellsien Wcg in 
den „Tower of Neon" gc- 
schaffl werden. was sein Ende 
bedeuten wilnle. da sich don 
auch ..Unborn" authalL Wir 
machen uns also auf den Wcg 
zu Coralt. um nach der hof- 
fcnllich posiliven Botschafi 
des Imperaiors zu fragea Zu 
unserem Schrecken siellen wir 
jedoch fesu daB auch ftlr 
Corall jede Hilfc zu spa! 
kommi - der nachste Kampf 
stehl an! 1st auch diese Meize- 
lei glonrich ubersianden. 
gibl's noch cm paar WalTcn 
cinzusaimneln. bevor man auf 
PearlBlood trifft, die uns un- 
beschadet zum Ausgang ftihrt 




Fort Nightfall 

Die folgendcn KUmpfe war- 
den die bisher schwerscen 
sein, Es ist daher dringend zu 
empfehlen, die Waffen gleich 
zu Bcginn sinnvoll einzutet- 
len. Sobald man diese Vor- 
sichlsmaBnahme geiroffcn hat, 
konn es losgehen. Schon nach 
vvenigen Schriuen, die Rich- 
lung spick hierbei keine Roile, 



wird man von einem Sicher- 
hcitsirupp angegriffen. 1st dic- 
ser besiegu findct man einen 
Schlusscl. Als nachste* soike 
man sich zum Netzwerk begc* 
ben, sich einloggen und als 
Code T jnurder" verwenden. 
Eine der Datcicn berichiei 
liber den ..Guardian", eine 
weilere uber den SichcrheiLs- 
code; 01071973. Hal man sich 
diese Inlbrmalioiien angese- 
hen. marschien man den Ian- 
gen Gang im Nordcn enilang* 
wcndel sich nach Suden und 
Moppl vor der Tun Dahinler 
bcfindcn sich auf der Oslseilc 
zwei weilere Turen, die sich 
ersl iiffnen. wenn man die ge- 
genuberliegenden Druckplai* 
len belrcten hat. In den Riiu* 
men entdecki man eine Ru- 
slung und vcrschiedenc Waf- 
fen. Nachdem man die ntfchsle 
TUr im Suden durchschriucn 
hai, heiBl OS kampfen! Sobald 
die Schlachi crfolgrcich been- 
dei wurdc, sammeh man eini- 
ge GegensUinde und cine 
Code-Kane cin. Damit gchi es 
wicder zuriick in Richtung 
Terminal. 

An der Abzweigung zum 
Compute nc rmi nal vorbci. 
gehf s rectus rein. Die folgen- 
de Tur ISBt sich mit dem 
Schlusscl tiffnen; am Ende des 
Raumes stcht cine Codierma- 
schinc. Hier schreibt man den 
Code vom Terminal auf die 
Code-Kane und bewegt sich 
zum letztcn Kampfon zurfick. 
Tritt man hier durch die be- 
reib offene Tur nach Ostcn. 
heiBl cs die Beine in die Hand 
nehroen, denn hier herrschl 
akuter Zeitmangcl! Man spur- 
lel also auf die nachsic Tiir zu, 
die sich daraufhin schlieBl. 
Jetzt schnell vor die linke Tur 
stellen und die Code-Kane an- 
wenden* Besitzt die Kane den 
richtigen Code, offnei sich die 
Tur T und man kann passieren. 
Im folgendcn tistiichen Raum 
erwancn uns drei neue Hexen- 
meister. die uns nicht in Ruhe 
lasscn wollen. Im Kampf er- 
weiscn sic sich als besonders 
ziih, was schr viel taklisches 
Gefuhl und Geduld voraus- 
seiZL Als Dank dafur, daB wir 
sic von ihrem jammerlichen 
Dasein erlost haben. hinterlas- 
sen sic uns cinige vergiftete 
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Messer und einen SchlUssck 
Dieser paUt in die Tur am lan- 
gen nordlichen Gang, also nix 
wie hin. Nach einem klcincn 
Ziekzaek-Weg irilTi man hin- 
ter einer wcileren Ttir auf Lord 
Daleth personlieh. 
Sohald auch er in die cwigen 
JagdgrUndc abgeriucn ( isi, 
schnappt man sich den SchlUs- 
sel und das Schweii und ver- 
\a'a dicscn Raum, urn an dcr 
Neizstation vorbei cin gates 
Stock nach Westen zu mar* 
schieren. Die Tur don laBt 
sich mil dcr cben gcfundenen 
Kane offnen. In ciner Eeke 
des Raumes entdeekt man ei- 
nen DNA-Sampler. Da nur 
Lord Dalcths DNA die ver- 
btetbende TUr dffncn kann, 
hasten wir zuriick und holen 
uns die Erbanlagen des Lords* 
Kaum will man jedoch den 
Raum wieder verlassen, sioBi 
man abennals auf den 
BlaublUtcr - als Zombie, Also 
gilt es, ein wcjtercs Ma! die 
Klingen zu kreuzen und den 
Lord endgultig zu vernichicn* 
AnschlieBend schiirft man die 
Sockcn und trill zur noch vcr- 
schlossenen Tur- Hier finden 
wir jetzt den alias entschciden* 
den ..Guardian". Auf zum 
„Towcr of Neon**. . . 

Tower of Neon: 



Zeit umlkx wild man urplfiiz- 
lich VOD cincr Frau angespro- 
chen und in eincn klcincn Raum 
geftihn. Sic biuel uas, hier zu 
wancn, bis sic wieder zuruek- 
kommL Wcr hier jedoch 
talsttchlich waneL isi selbsi 
schuld. Wer schlau jjst, bclastigi 
besser die Wachen, die sich vor 
der Tiir postiert haben. Bei der 
drinen SlOrung greifen die 
Jungs namlieh zu den WufFen. 
und man kann sie bequem um 
die Hcke bringen. Nachdem sic 
besettigl sind, beginm man die 
TUrcn im Gang /u offnen. In ei- 
nem Raum liegt cin Stflck Pa- 
pier, auf dem das Wort spirit" 
zu lesen isL Es handelt sich da* 
bei, wie sollte es auch anders 
sein. um eincn Netzwerk-Code- 
Neben einigen Gegensiiinden 
sitibert man in einem Raum 
auch einen verietztcn Mann auf. 
Er berichtel uns von einem ge- 
walrigen Sturm und einem gc- 
fliigelien Wesca Angeblich 
hicll sich scin Kollege zur Zeit 
der schrecklichen Gcsehehnisse 
in einem Raum auf, der ihm 
womoglich das Lcben rcucic. 
Um das hcrauszulindcn, benoii- 
gen wir jedoch cine PalmPrini* 
Disc. Dicse verbirgt sich hintcr 
ciner illusionaren Wand, die uns 
der Vcricuic auf einem Bild 
zcigt. Sohald man die Disc ge- 
funden hat, solle man sie zu ihm 




Im Sudoslen des folgenden 
Raumes befindei sich die er- 
wdhnie Wand, In der anderen 
Ecke des dahinicrlicgenden 
Raums benulzl man den Fahr- 
sluhl und trifft wenig spater auf 
die bereils bekannte Dame aus 
dcr Empfangshalle, Diesmal 
miichle sic jedoch nicht mehr 
plaudcm, sondem kiimpfeiL 
Sobald man sie und ihnr Gchil- 
fen geplattel hat, hebl man die 
hinteriassenen Gegenstande 
auf und ertbrscht die vier klci- 
ncn Giinge, die hier abzweigen. 
In jedem Gang liegt eine kleine 
Palm Print- Disc. Man schnappt 
sich die aus dem zweiicn Gang 
von) sowie den Talisman und 
trabi gemUtlieh zurtlck zum 
Vcrlciztcn. Er akliviert Rlr uns 
die gefundene PalmPrinl-Disc. 
Mil dieser in dcr Tasche gehl's 
wieder in den Raum mil der 
falschen Wand, die wir jedoch 
diesmal nicht durehsehreiien. 
sondem wir benutzen ganz nor- 
mal den Fahrcruhl in der siid- 
westlichen Ecke, Der folgende 
Weg fiihrt uns in eincn Raum 
mil insgcsaml scchs Fahr- 
stiihlcn. Man liiufl jedoch nicht 
ziellos umher, sondem benutzt 
inuner den gerade gegenUber- 
liegenden. SchlieBlich steht 
man nach drei FahiMUhlen vor 
cincr TUr, die sich mil dem 
Scantum-CardKey offnen laBt. 
Voti liier ab orientien man sich 
am besten mittels Karle und 
lauft bis zu cincr von zwei ge* 
genuberliegcnden Turen. Dort 
bcfuidet sich ein Loch in der 
Wand, in das man die fertiee 
PalmPrint-Disc einstecki - die 
elwas weiter nordlich liegende 
Tiir ist nun often* Im Raum da- 



hinter trifft man auf Monterey 
und das Flugelwescn, die sich 
gerade eincn erbittertcn Fight 
liefem. Kaum hat das Untier je- 
doch die Party cntdcckl, wen- 
del cs sich von seinem Opfcr 
ab und beginnt sich um uns zu 
kummem. Nachdem wir das 
Vieh in kleine h;indliche Teile 
zerlegi Iiaben, verweist uns der 
Slerbcndc darauf, dali wir uns 
mciglichst ohne Verrogerung 
m der wesdichen Seiie des 
Berges Toa^h begeben sollten, 
da dies mOglieherweise die 
letzte Gelcgcnhcit sci, ,X'n- 
tx>m" von scincm Vorhabcn 
abzuhahen. Da man sich nach 
dieser kurzen. aber eindeuttgen 
Mitteilung wieder in der Ein- 
gangsliatle betindet, sollte man 
erst mal rastcn und Knifte sanv 
meln, Ausgeruhl und bei besler 
Gesundheit verlaBi man 
schlieBIich diesen On, um dem 
groBen Showdown auf dem 
Berg Torch cnigegcnzusuvben. 
Anders als gewohnt isi man 
diesmal nichl von rcalen Wan- 
den does Gcbaudes umgeben, 
sondem bewegt sich in eincr 
An TniumwelL Die einzige 
Moglichkcit, wieder herauszu* 
kommen, besteht darin, „Un- 
bom" personlich zu ventichten* 
Wie nicht anders zu erwanen 
war, isi dies alles andeiu als 
einfach. Unborn selbst triu 
zwar allein an, ist jedoch ex- 
irem robust und auBetM schwer 
zu bekampfen. Ab hier muB je- 
der selbcr wissen, auf welchc 
Art und Weise erder schriickli- 
chen Gottheit entgegentreten 
will, doch freu Each nichi zu 
friih - cin Gott hai viele Le- 
bcn.*. 



Zu Beginn steht man in einem 
Raum mit niehreren Tiiren, vun 
denen sich jedoch keine offnen 
laBt Uluft man alferdings einige 



bringen. Wer ncugierig isu karai 
vorhcr inx:h mal kurz am Termi- 
nal einchecken und sich diinn 
ersl ^iir luichsten TUr bewegen. 
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Dies sind alle Synbole, die auf den dtversen 
Karten vorkonnen konnen. Es ist uei^erhin 
nb^ltch* daB einise Falle zusannentreften, 
uas durch ein zueifarbiges Feld sichibar 
genacht uird* Einige der Gegebenheiten sind 
gleichzeitig an ein bestimmtes Ereignis oder 
eine bestimrite Zeit gebunden* Oies ist 
Jeweils aus den Text ersichtlich- 
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TIPS & TRICKS 



DIE SOLIOEN 



Auf seinem hcldcnhafien Bc- 
freiungskreuzzug durch vier 
eichhomchcnfeindlichc. von 
dummcn Fcdcrvicchcrn t>e- 
henschie Wehen muUle Mar- 
cel Smuz alias Mr. Nutx 
so manchem ficscn Wcllraum- 
huhn ordcmlich in den Biirrel 
uvicn. Doch der Zweck ist ja 
bckanntlich heiligcr ate allc 
Milicl, und auBerdcm hat sich 
die Sachc ja auch fur Euch ge* 
lohnt, denn Marcels personli- 
che Erlahrungen liegen hier in 
Won und Bild vor Euch! 
Allgemcinc Tips: 
In alien vier Welien bclinckn 
sich auf den Kanen verschie- 
dene Pfeilc. Diese zeigen 
Euch die Richrung der nach- 
stcn wichiigen Base an. Es 
handell sich dabci urn die ro- 
len Basen. die Ihr auf jeden 
Fall durchspielen miiBi. Die 
Wauen Basen werden nichl 
durch Pfeilc gekennzeiehnet; 
sie liegen entwedcr auf deni 
Weg oder am Ausgang in der 
Warpzone. Sie muQx Ihr nichl 
unbedingt durchspielen, sie 
haben jedoch Bonuslevellunk- 
lion, will hciBen, dort gibi's 
meislcns viel Leben, Energie, 
Diomumcn cic, aufzusanv 
incln. Auf den Inseln/Wekcn 
befinden sich die sogenannten 
Sicherheiislelcportcr. An die- 
sen Stellen konnt Ihr Euren 
Spielsiand abspeichera - aller- 
dings kustci Euch diese Akli- 
on cinen Siem! In der Techno- 
Siadi befinden sich manchmal 
Gruben im Boden. Ihr konnl 
sie sehr gui als Schuiz vor den 
Gegncm bcnulzcn. Leider be- 
finden sich in der Techno-Cily 
viele der lasligen Ventilatoren. 
Urn ihnen zu emkummcn. 
mQBl Ihr einen Schaltcr in der 
Niihe bctaligen. Die Vcnlilato- 
ren verweigem daraufliin 
ihren Diensi fur ca. filnf Se- 
kunden - Zeii genug. um ab* 
zuhauen. Untcrhaliei Euch mil 
alien ^Personcn" im Spiel, sie 
geben Euch mcisi wirklich 
guie Tips. Bei mehreren Ant- 
wonmoglichkeiten wahit am 
besten ulle cinmal an. da Euch 
auf dicsc Weise keine der 



jtahlreichen kletnen Uberra- 
schungen cmgeht Sainmelt 
untcrwegs allc Diamunien. Le- 
ben, Sterne etc. auf, denn in 
hoheren LevcIsAVelten wcrdet 
Ihr sehr viele davon benoti- 
gen. Die gcschlosseoen Kisien 
lassen sich ubrigens erst flff- 
nen. nachdem Dir in Well 2 
(Underworld) den „Blitz*\ mit 
dem Ihr Euch in eine An 
Encrgiekugel verwandeln 
konnt, gefunden habL 
World I (Natumvorld): 



Diamanien. Uber cinen ande- 
ren Pilz errcicht Ihr eine Piatt- 
form, die sich die ganze Zeii 
nach rechis bewegt. Sobald sie 
stoppt, miiBi Ihr cinen groBen 
Sprung nach rechts wagen. urn 
in einen Geheimruum zu ge- 
langen. 

BASE 1 (BLAU): Eine von 
den Bonus-Basen. Hier findet 
Ihr nur viele Herzen, datur je- 
doch keine Leben und auch 
fast keine Huhner. 
BASE 2 (ROT): Diesen Level 
konnt Ihr eigentlich auf dem 
Boden durchspielen. Trmz- 
dem gibt es cinige Platllbmien 
in der Mine, die nach oben 
flihrcn. Dort konnt Ihr links 
sehr viele Diamanten und 
rcchis einen Tunnel nach un- 
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KARTENLEVEL: Hier suchl 
ein kleiner Rsch seine El (cm. 
Minds RoB, welches Ihr in 
der Nahe linden konnt. er- 
reicht Ihr sie. Ihr miiBt den be- 
sorgten Erziehungsberechtig- 
ten dann lediglich sagen, dali 
sich das Rsch-Kind am ande- 
ren Ufer befindel - Belohnung 
winkt! 

BASE I (ROT): In diesetn Le- 
vel findei Ihr gleich ani An- 
fang zwei Bonusraume. Sie 
befinden sich unter der Erde 
und sind auf folgende Wcisc 
zu eireichen: Zu Beginn des 
Levels seht Ihr einen Pilz. 
Rennt hinter ihni her. dainil er 
bis zum zweilcn Hiigel 
spring!. Vor und hinter diesem 
Hugel befinden sich in der 
Hohc zwei Plaittbrmen. So Ihr 
mil Hilfe des Pilzes eine oder 
beide erreicht, beRirdem Euch 
diese unter die Erde. Dort fin- 
del Ihr Leben, Energie und 



ten entdecken. Im Inneren des 
Tunnels warten zwei Leben 
auf Euch. 

BASE 2 (BLAU): In diesem 
Bonus-Level muBt Ihr mit Eu- 
rcr Feder versuehen, nach 
oben zu fliegen. Habt \hr die 
Spitze des Levels eneichu cr- 
warten Euch viele Leben und 
Diamanten. 

BASE 3 1 ROT): Hier mflBt Ihr 
besonders auf die Spitzen an 
den Wandcn achten. Die 
Schwierigkeit liegt darin, zu 
verhindem, daB Uir, wenn Ihr 
von einem Hugel rumerrolll. 
gegen cine Spiize an der 
Wand prallt. Kleiner Tip: 
ivehtzeitig abspringen. 
BASE 3 (BLAU): Das ist die 
leichleste Bonus-Base in die- 
ser Welu 

TECHNO-CITY: Eine kleine 
Weg-Falle wartel auf Euch: Ir- 
gendwann im Level intiBl Ihr 
Euch entscheiden. oh Ihr nach 
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furaSe Moomta-CPUs 
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O TextPlus 5.0: Komfonable 
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O TSMorph: Oas ist eto hervonageniJes 
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0 Eishockey: Bn Supc-SpW dor Firma 
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Spttatffefe. 
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DIE SOLIDEN 



oben oder nach unlcn gehcn 
wollt. Entscheidct weise - 
wiihli also umen. Oben findet 
Ihr nlimlich absolut nichls und 
landet auBcrdem wieder am 
Anfang des Levels. 
ENDMONSTER: Das Mon- 
ster in dieser Welt dOrfte kein 
Problem seiiv Ihr mUSt, um es 
zu bcsicgciL lediglich von den 
scidichen mittlcren Federn ab- 
wechsclnd nach rechts und 
links abspringen, Dabci kfinnt 
Ihr bequem auf das I'ntier in 
dcr Miue des Scenarios cin- 
schlagcn. 

World 2 (Underworld): 



blemlos offhen - in ihnen bc- 
linden sich Encrgiekugcln. 
AuBcrdem gibt es in dieser 
Welt zwei Transportenypen. 
Die einen fuhrcn Euch zu 
Stein-Teleponcm und die an- 
dcren zu Busch-Teleportem. 
BASE 1 (ROT): Wenn Ihr in 
diescm Level ganz nach links 
laufu findet Ihr Energie. In 
diescm Level lassen sich an 
einer Stelle bis zu sechs (!) Le- 
ben finden: Am ersicn Level- 
Markicnrr (bei Vcrlusi eines 
Lebens fangt man an dieser 
Stelle wieder an) lauft Ihr nach 
rechts. Es folgt ein longer 
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WORLD 2 

MSmuzlSW 



KARTENLEVEL: Hier gibt 
es cinen recht unfreundlicben 
Hasen, dcr sich als Meister- 
dieb auf die Diamantcn von 
Huhnem spezialisicit hat Um 
seine Schatzkammer betreten 
zu ktfnneru rallBt Ihr einen 
Busch sprcngen (s. Kane). Da- 
durch wird ein unsichtbarcr 
Teleponer frei, der Euch zu 
den Hasenschfttzen aus Dia- 
mantcn, Leben und einer 
Energickugel, mil der Ihr 
Euch in einen Blitz vcrwan- 
deln k6nm, beamt, Ab diesem 
Zeitpunkt lassen sich auch alle 
geschlossenen Kisten pro- 



Tunnel mil etner Piattform 
nach oben. Ihr springt jedoch 
von der Piattform ab und lauft 
nach unten. Don angekom- 
mcn, sprintet Ihr nach rechts 
durch ein unsichlbares Loch in 
der Wand. Im Gcheimraum 
dahinter liegen die sechs Ex- 
tralebeu. Verliert Ihr irgend- 
wonn mal ein Leben. beginnt 
Ihr wieder bei dem obenge- 
nannten Levcl-Markierer und 
wanden auf demselben Weg 
in den Geheimraum - und sie- 
hc da, die Extraleben stehen 
erneul zur Vcrfiigung! 
BASE 2 f ROT): Hier stehl un- 



gefahr in der Mine des Levels 
ein Kamin. Es ist mtiglich. 
reinzuklcllem und nach oben 
zu springen. In luftiger Hdhc 
findet Ihr sehr viele Diamiui- 
icn, Leben und Energie. 
DER DRACHE: Das Schup- 
penvich tritt in so manchem 
Level dieser Well auf. Er konn 
foJgendermaBen recht letcht 
ertedigt werden: Stellt Euch 
links in die Ecke und warteu 
bis der Drachc ganz nach un- 
ten fliegt- Dann hiipfl Ihr ihm 
einmal aufs Dach und lauft 
schnell wieder nach links. 
Dies wird so lange wiedcrhoH, 
bis dcr Schurke tot ist 
ENDMONSTER: Das End- 
monster ist elwas schwerer zu 
besiegen - aber keine Panik, 
mil ctwos Taktik gehr alles! 
Eucr Gegner hat die unange- 
nehmc Eigenschaft, Euch zu 
jagen. Aus diesem Grand 
mUBt Ihr standig in Bewegung 
bleiben. Hier ein Bcispie); Ihr 
bewegt Euch nach rechts, Euer 
Feind auch; Ihr lauft nach 
links, das Endmonsicr stoppt, 
und Ihr springt dem Kerl auf 
die RUbc Nach einigen dieser 
ManiWer ist dcr Unhold weg 
vom Fcnsicr. 

AUSSERDEM IN DIESER 
WELT: Die blauen Basen sind 
nur iiber die Warpzone zu er- 
reichen. 

World 3 (Water* orld): 



cine Taucherbrille finden, um 
uberhaupt eine Base beircien 
zu kdnnen. Wo sich diese Bril- 
le befindet, konni Ihr dcr Kar- 
tccnuiehinen. 

BASE I (ROT): Am Anfang 
des Levels ganz nach rechts 
oben laufen. Don befindet 
sich ein Herzchen (Energie). 
SAGEF1SCHE: In dieser Welt 
gibf s aulier^i OfiTVige Sagefi- 
sche. Sie haben die Eigen- 
schaft, Euch unier Wasser zu 
jagen. Wenn Ihr jedoch im 
let/ten Mon*cnt aus ihrer 
Jagdbahn abspringt, schwim- 
men diese Dumplbackcn mei- 
steas gegen die Wand - und 
sierben. 

ENDMONSTER: Dieser Kerl 
ist mcincr Meinung nach der 
schwierigste Gegner im 
gan/cn Spiel- Hier cine proba- 
te Kampftaktik: Als erstes 
solltet Ihr alle Fische im 
Becken ausradieren. Duzu eig- 
net sich die gleiche Taktik, die 
auch schon bei den Sagefi- 
schen Anw r endung fand. 
Nachdem atle Flosseniniger 
das Zeitliche gesegnei haben. 
springt Ihr mil Hilfc der Fe- 
dern auf die Piattform. die sich 
auf der Wasseroberfliiche be- 
findeL Sichtet Ihr von don aus 
einen WasserstrudcL milBt Ihr 
auf ihn springen - dadurch er- 
haltet Ihr einen rotcn Schild. 
Nun konni Ihr unbesorgt auf 




JIM fey *J 



KARTENLEVEL: Die ganze das Fischmonster cinspringen. 

Well isi cin einziges Laby- Wiederiiolt diesen Vorgang, 

rinth. Daher solltet Bir stSndig bis es crledigt ist Der Aus- 

das FloB und die Teleponer gang befindet sich oben 

benuuea AuBerdem muBt Ihr rechts. Nochmals zur War* 
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DIE HEISSERSEHNTEN 

Wie der Wftchier. der in Whale's 
Voyage am Sky Boulevard die Tur 
mm Computcrraum bcwachi, latsfichlich 
mittels CP4-Falle erledigi wcrdeo kann. 
bcschreibi Euch Tobias Schmiti: 
Dor Trick dabei isl, die Falle an cinem 
gaiiz bestimiHicn Punki auszulegen. StelU 
Euch dazu dirckt vor den geslrengen 
Wachposten und tnMci von don aus so 
viele Schritte zuriick. bis die Wache gem* 
dc aus dem Bilcfechirmbereich ver- 
schwundcn isL So Ihr weil genug ruck- 
wSrts gcgangen seid, miiBiei Ihr nun di- 
rekl in eincr T-Kreuzung sichcn. Hier 
wird anschlieflend die CP4-Falle nichi 
einfach faliengelassen, sondcm minels 
der Option .J^allenstellen", die Ihr Euch 
durch den Aufsiieg in htthcre Erfahrungs- 
stufen inzwischen angccignct haben soil- 
let, aktivien - und siehe da, allcs funklio- 
nien wie am Schniirchcn, sogar die Tur 
zum Gencraiorraum sieht bereits sperran- 
gclweit often. 

Zwei ausgcfuchstc T-Rcx-Dompieure 
sind unserem Aufruf zu Jurassic 
Park (Ausgabe 4/94) gefolgi und be- 
richicn Euch nun* wie man den scharfcn 
BeiBerchcn der ur/eitlichcn Ricsenechsc 
auf etwas unkonvenlionelle An zu enl- 
flcuchen vermag* Die erste Meihode 
slamml von Paul Nimisch: 
Ansiatt vor dem Under abzuhauen, irab! 
man gleich zu Bcginn der Haiz oben in 
einer Ausbuchtung nach links- Ein paar 
Elagen liefer stoBt man recht bald auf ei* 
nen MUlleimer Dieser ergibl, wenn man 
ihn sogleich in die Tiefc schubst. eine 
prima Treppe nach untcn. Am Fuli des 
Abhanges angekommcn, wird man mil 
Freudcn fesistellen, dali man sich bereits 
auf dem M Todespfad" befindet - ofane 
auch nur eine Schuppe des bOsen Viehs 
zu Cesichi bekommen zu haben! Der 
Weg bis zum Levelausgong kann von 
hier aus nun gemuiiich und gefahrlos 
zurtickgelcgi werden. 
Meihode Nummer zwei verriii Euch Mur- 
lin Dreishach: 

Wer sagt denn, dafi man unbedingi nach 
rechis vor dem T-Rex fluchien muB? 
Sprinlel man nilmlich nach links und 
wirfl dem Dino eine Fackel zu. so isi es 
ohne groCere Problems mdglich, den gc- 
fniliigen Tyranno unbehelligi zu passic* 
RSIL Isi dies gelungen. heittt es allerdings 
Beine in die Hand nchmcn und bis zur 
nachsien „Ausfahrt" spurxen. Don hin- 
aus. und Talata - T-Rex ade! 
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A-Trcn U 
A-*n Breed 2 /di 
Ambermoon /dt 
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&me isle Da:= £>sk, 2 n 
Beneath a Steel Sky /dt 

&?ek<t3r /at 
Bate At 

Buog Bdtos JiAaxji totertis /at 
&>3v Bom H 
Bocv Bcv« Gaactc /at 
Brian Ihe Uon /dt 
ELtCa W Sta At 
Bortifffiga Mafiaoer *zfe*&cr& 10 /dt 

Qjmtrre/ct 
Can^aim 2 /dt 
Cannon Fodder /dt 
Oiace Erore AJt 
QWbMW /dt 
Christoph Kolumbui /dt 

Cod Spot AH 
DarVmere /dt 

Das &rr MBMABI /d! 

Dcnra /dt 
Der Clou /dt 

Der SMz m Stersee /dt 
CesErt Sir*e /di 
Die SMr /dt 

Ctepasabte Harp /di 
DotfOhl /dt 
Kno/ca 
CWJ2/CP! 

£IH» 2 - Frontier /dt 

M 1 7A Sttdn Fignto 2 0 M 
F&riback « 
Fcmx« 1 Grarrj Pn< /.J 
Gttx*Jo/dt 
Goafi n 
Gotart3^ 
Gun^hip 2000 /dt 
Han»o Deluic /dt 

-i*FaiecrfA:i3n!i5- f dt 
w \rasac Pa^< "rjt 

Ktftt + s TaM /at 
Lberatcn /dt 
UTOs erf PcNve /at 
Lcc\y Wanraus At 
Lotus i-3 Compteucn /at 
Moo Klachras/dt 
Morul Kombat /dt 
Mr. NirU /dt 

•wefcn/dt * 
Pmbd Creams & Fartases At 
PLua Connection /dt 
Puggsy /dt 

SOJB-At' 

Sanstie 5^r» 93 /dt 
S«*>x! Ccoy /« 
Sm Cry Do Ure Uj 
SrriUte/dl 
SJmon tfw Sorcoror /dt 
Skidmarks /dt 
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66,95 

57 + 95 
79,95 

i:7'?f 

52.95 

73.95 




U6 
62,95 

;^.96 

52.95 

RS 

67,95 
42.95 

bTJG 
57.96 

S7.95 

74.95 
KM 

Kb 

5t T 95 
47.95 

r - 
53 95 
- \> V. 
76 t 95 
5S ( 95 
V,rrO 
52.95 



Manager /dt 

Stardust /dt 
Syrdcato * at 
17 Collection /dt 

Theatts Ooar^ /or 
Tornado /dt 

Traw W Tre»reft /* 
Tunican 3 

UFO/fl # 
UritaunZ/a 
rtW^r CyrpC5 94 M 
Wi-A'U/dt 
Wowraw/dt 



56.96 
46» 
76 t 96 
67,95 
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MMOal M 
ftdy Bkm Gdactc /dt 
Burrtrro/OI 
C* aos Erg^o /dt 
Darro /d! 
D«- Clou /dt 
HartM Deluxe /dt 
Jurassfc Park /dt 
Naughty Ones /dt 

Second Samurai /dt 

S«k 5 Destroy /iS 
Simon the Sorcerer /dt 
Trek 

Zctf'dt 



53.95 
67,95 
52,95 
66,95 
46.95 
53« 
0fl ( 93 

«... 
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Allen Sr-eecf A Ow«ir /dt 
Bubb* 'n' Stlx /dt 

Ca sties 2 
Ch&mo&rs of St&ottn /dt 
Chaos Engine /dt 
Chuck Rock /dt 
Dangerous Streets /dt 
Dor Clou /dt 
O/sposoMe Hero /dt 
Elite 2 /dt 
/nremafuDna/ Karste + /dt 
James Pond 2 - RoboCod /dt 
Labyrinth of Timo 
Liberation /dt 
Lotus f-3 Compilation /dt 
Microcosm /dt 
Morph/dt 
Nick Fafdo Goff 
Omnvft & Lunar C /dt 
PinbaN Fantustcs /dt 
Pirates! Qold /dt 
Prey 

Project X A F17 Challenge /dt 

Seek & Destroy /dt 
Sensible Soccer '93 /dt 

Super Putty 

T/otts/ctt 
Voyagv 
Zooifdt 




Alien Breed Special Edition 

Another World 
Asiasiin Special Edition /dt 
Eya or the8*fiQTdeH/dt 
Great Courts 2 Mj 
Guntttip /di 
Indiana Jones 3 /dt 
Indianapolis 500 /di 
King s Quest 1 /di 
Leisure Suit Larry 1 /dl 
Unto /dt 
Loom m 
Ml Tank Platoon M 
North A South 
Pinball Maalc /dt 
Pirates! tft 

Railroad Tycoon tft 
Secret of Monkey Island /dt 
Silent Service 2 /di 
51m Ant Oder Sim Earth /dt 
Street flQhter2/dt 
Tgrrlcan 1 Oder 3 fdt 
WWF European Rampage Tour 
Wind Commander /dl 
/ool M 



21.95 
29.95 
20.95 
35.95 
21,95 
23.95 
36,95 
23 95 
27.95 
27 95 
31,95 
36 95 
29,95 
21.95 
21,95 
24,95 
2395 
29.95 
36.95 
29.95 

je 35.95 
26.95 

Je 14,95 
21,95 
39.95 
23,95 
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1 MB*£rwelterung 

Mr Amiga 500 49,95 
2. lautwetk 3,5* far Amiga 139,00 



Gravis Joystick 54,95 
Gravis Came Pad 33.35 




So- 

kdnnt Ihr 





Beneath a Steel Sky /dt 
Christoph Kolumbus/dt 
Oarkmere/dt 
Der Clou /dt 
Die Siedler /dt 
Hanse Deluxe /dt 
Mr. Hutz/dt 
Pizza Connection /dt 



59. 
74.00 
72,00 
68.00 
79.00 
43.00 
48.00 
77, , 
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TIPS & TRICKS 



nung; Nichi ohne roten gaunem kdnnt, haben wir 

Schutzschitd auf den Fisch Euch bereils in der letzten 

springen! Ausgabc vcmitcn. Wollt Ihr 

World4(Inkiiwor1d): alleniings vollig Jegal" zum 




KARTENLEVEL: In diescr 
Well mtiBt Ihr besonders auf 
die Hiihner achten, diese ha- 
ben es namlich auf Eure Dia- 
mamen abgeschen. Irgendwo 
trcfft Ihr auf einen Fisch, der 
bchauptct, cin Gcisl auf einera 
Berg wiirde alle Waipzone- 
Tourisien ausbcutcn. Diescr 
Wasseibewohner biciet Euch, 
so Ihr ihm die Anlworten 2, I ; 
K I gebt, eine Reise in die 
Warpzone an. Der Preis: allc 
Eure Diamantcn. GlUcklicher- 
weise funkiioniert die Sachc 
aucht wenn Dir keine Diaman- 
len besiizt - der Fisch 
bringi Euch irotzdem in die 
Warpzone. 

DAS ENDMONSTER: Das 
Ober-Huhn isl der Ietzte Geg- 
ner im Spiel Die Taktik 
gieicht der aus der zweiten 
WelL Nachdcm Ihr das Rie- 
senfederfich ausgcltischt habi, 
dUrfl Ihr den Abspann ge- 
nicflen... 

Wie Ihr Euch als Chef der 
Pizza Connection 

quasi in Null Komma nix ein 
betrachtliches SUmmchen er- 



absoluien Pizza-Imperator 
aufsteigen* solllet Ihr schncll 
Eurtn Amiga auf 220° C vor- 
heizen und Sven Moderows 
privates Einsteiger-Rezept 
ausprobiercn. 

Standortbestimmung: Als 

crstes mtilit Ihr die Sladt 
wfihlcn. in der Ihr Eure groBe 
Karriere zu staiten gedcnkt 
Ich wiirde Euch zu Berlin ra- 
ten. Sucht Euch dort cin Re* 
slaurunt zur Miete. Es sollle 
nicht mehr als 2,000 DM ko- 
sten, Achtet auf den potentiel- 
ten Kundenkreis. 
Ausslattung; Wiihit cincn der 
crsien (cin Surm) Mobelliefe- 
rantcn aus. Kauft ca, zu^ei bis 
drci Tische vier bis sechs Stub* 
Ie> Seht Euch onschlicficnd 
nach einera vcmllnftigcn Bo 
denbelag urn. Im Untermcnu 
JCttchcngcrate*' sucht Ihr 
Euch einen billigcn Backofen 
aus. Achtet darauf. daB Eucr 
Kontostand mtfglichst nicht 
unter die 3-000*DM-Grcnze 
absinkt 

Rezepte: Obemehmt ca. vicr 
Standardpizzen in Eure Spei- 
sekarte (Salami- und Schin- 



kenpizza sowie Hilhnchen- 
und Krabbcnpizza sind emp- 
fchlenswerth Die Beliebtheit 
sollte in den meisten BevOlke- 
rungsschichten auf grUn oder 
minimal gelb sein. Die Prtisc 
legt Ihr zwisehen 8 DM und 
10 DM fesL Bci gutem Ver- 
kauf einer Pizza konni Ihr 
ihren Preis um ca. 20 bis 50 
Pfg_ erhtthen. Im Verlauf des 
Spiels das Angebot an Pizzen 
zunehmend vcrgrtiBcm. 
Eigenkrcationen: Diese sind 
nach Moglichkcit eng an vor- 
gegebene Rezepie. die Ihr 
noch nicht Ubernommen habt, 
anzulchnen oder vollig neu zu 
entwerfen. Dabei ist daniuf zu 
achten t daB die Dinger gut 
aussehen und den vorhundc- 
nen Bcvtflkcrungsschichten 
zusagen. Vcrschcucrt Eure Ei- 
genkreationen mil einer Ge- 
winnspanne von ca- 5 DM pro 
verfcaufter Pizza. Eigene Re- 
zepte verkaufen sich iibrigem 
in Freizeit- und Einkaufsgc~ 
genden besonders gut. 
Vorfite einkaufen: Eine mii- 
lelmaBige Qualitai (30 - 40) 
sollte ftir den Anfang reichen. 
Bis Eucr Restaurant richtig 
Ifiuft, kcine Vennige 
schlieBcn! Bunkert zu Beginn 
jede Ware ftir ca- zehn Tagc. 
Spiiter dem Bedarf an pas sen. 
Personal: Stellt einen miiicl- 
miiBigen Koch und cine mil- 
telntiGige bis gute Bedienung 
ein. Denki danin, daB cin 
Koch nicht gut managen, cine 
Bedienung nicht gut kochen 
muB! Das Personal sollte in 
setnem Fachbereich mindc- 
slens 40% aufweisen kOnnen. 
Allc andcren Eigenschaftcn 
solltcn so hoch wic mdglich 
sem- Ein Manager wird erst 
bci mehreren Restaunuits 
notig, LaBt die Penionalko^ten 
am Anfang nicht die 1.000- 
DM-Grenze Uberschrciten, 
Orte: Befindel sich in der 
Nahe Eurcs Lokats eine Kir- 
che, steigt dadurch der Scni- 
orenanteU der G^ie. Eine 
Bank sorgt fllr weniger Kin- 
der, mehr Angestelltc sowic 
Senioren und tiberwiegend 
Geschflfisleuie- Ein Kino stei- 
gert hingegen den Kinder- und 
ArbcitcrantciK vcrsorgi Eucr 
Restaurant mil tiberwiegend 
Jugcndlichen, d;ifUr besuchen 



Euch weniger Senioren, 
Schule = weniger Geschtfu- 
leute und Senioren, mehr Ju* 
gendlichc, schr viele Kinder 
Disco = viele Jugendliche. we- 
niger Senioren. 

Bar = viele Arbciter. weniger 
Kinder. 

Kauthaus = mehr Angestellte, 

Hotel = weniger Kinder viele 

Geschaftsleute. 

Ansehea: Dieses hiingt vor- 

ttiegend von zwei Faktoren 

ab: 

I, Unterweh: Um hicr einen 
Rang hohcr zu steigen* mUBt 
Ihr Aufirage ausfiihren, regel- 
maBig Komakte mit der Malia 
kntipfen. Euch rilcksichislos 
gegenQber Euren Konkurren- 
ten vcrhaltcn, Euch an dubio- 
sen Geschafien beteiligen und 
diverse Haftstrafen ^>sitzeo. 
1. Welt Hier trciben das 
crfolgreiche Fiihren moglichst 
vielcr Restaurants. Euer Ver- 
mdgen t Eure Beliebtheit, das 
Kreieren erfolgreicher Pizzen, 
hoher Umsatz. Geschiifuver- 
bindungen, Auszeichnungen. 
sowie das Kontrollieren eines 
moglichst gmBen Teils der 
Stadt Eucr Anschen in die 
Hohe. 

Achtet darauf, daB Euer Rang 
in beiden Gnippcn immer et- 
wa den gleichen Level er- 
reichu 

Gegcndt>pcn: Es folgen cine 
Lisle der vcrschicdcnen Ge- 
genden und Tips, worauf Ihr 
bci diesen Gebieien besonders 
Wert legen solltet: 
Wohngegend: Komfort; Qua- 
ln.it; Standardpizzen. 
Industrie: Preis; Standardpiz- 
zen. 

Gewefbegebiet: Zeil; Stan- 
dardpizzen: Qualil^L 
Freizeit: Eigcnkreationen; 
QualitiJL 

Einkaufsgegcnd; Zeit; Eigcn- 
kreationen. 

Duaiifahrgegend Zeit; Stan- 
dardpizzen. 

Meine sehr verehrten Damen 
und Herren. Carslen Bochner 
heifit Sie heute herzlich zu sei- 
nem Kursus fQr angehende 
Software Manager 
willkommen. Bine nehmen 
Sie Platz, und folgen Sie m5g- 
lichst aufmerksam seineu Aus- 
fUhmngen: 



Besonders schwer RlUl der 
Start natiirlich in absatzschwa- 
chen Regionen. Anstatt also 
seine wenvolle Zeit in wirt- 
schaftlichen Katastrophenge- 
bicten wic RuBland zu ver- 
plempern, sollte man licbcr so 
lange ncu siarien, bis man 
Nordamerika odcr Europa als 
Ausgangsposition zugewiesen 
bckommL Die ersten Einsiel- 
lungsgespriiehe scheitern oft 
an ungentigend ausgcfciltcr 
Verhandlungstaktik, Urn neue 
Mitarbeiter fUr sich zu gewin- 
nen, ist folgende Vorgehens- 
wcisc ratsam: BegriiBung, 
Smalltalk (freundlich). Lob, 
Smalltalk (freundlich). Lob 
und schlieBIich Geldangebot 
In 99.9% allcr RUIc sind unse- 
tc Bcmiihungcn sogar boi 
hiiehster Schwierigkcitsstufe 
{Abwerbung von der Konkur- 
rcnz) von Erfolg gekront. Ar- 
bciisloscn Progranimierera 
bietet man dabei ledidich das 
zweit- bzw. dritinicdrigsic Ge- 
hall. abzuwerbenden Profis 
sollte man hingegen minde- 
stens das zweithfrhste Geboi 
fmtrhfn. 

Jetzt abcr zur Sachc: ZunSchst 
wird umgehend der crstbcslc 
Program mierer angcrufen und 
verpflichtet, Er soil in Allein- 
rcgic (also verantwortlich filf 
Grufik, Musik und Programm) 
ein Spiel aus dem Genre Si* 
mutation kreieren. da diese 
An Spiclc momentan init 
groUcr Wahrseheinlichkeit die 
beste QualitJit enrichen wird. 
Sein Arbcitslohn sollle fiirs er- 
ste aur 1,500 DM festgesetzt 
werden - das senki die Gefahr 
cines Firmenwechsels. Es ist 
ratsam, das Abgabcdalum von 
An tang an hoch anzusetzen, 
da die ersten Games ohnehin 
schr sehnell ferxiggeslellt wer- 
den und die Bewertung bci 
friih/eitigem Abbruch sehnell 
unter 10* sinken kann. Die 
Meinung der firmeneigenen 
Tesiableilung spiegelt im ubri- 
gen immcr ungefdhr das von 
der Fachpresse zu erwartendc 
Urteil wider (Anm. d. Red,: 
Hier gehi der Bezug zur Rea- 
list leiderein wenig verloren, 
hiihiiha. ..). Man sollle sieh je- 
doch nicht von eincr 25%- 
Wenung schocken lassen, 
denn in den ersien Jahren kann 



sogar ein solches Game, zum 
riehligcn Zeitpunkt mil vcr- 
nilnftiger Werbckampagne 
veroffentlicht, KulLstatus er- 
langen und somit zum absolu- 
ten Kasseaschlager werden. 
Nur Mut, zu Beginn darf ruliig 
jedes Spiel released werden! 
Bei der Beslellung fiir die 
Erstabnahme ist darauf zu ach- 
ten. daB sie hdchstens 300 
Einheiten uber der vom Ver- 
trieb abgenommcnen Menge 
liegt. Andernfalls gammeln zu 
viele nicht verkaufle Exempla- 
rs in Euren Regalen vor sich 
hin. LaBt es jedoch nic zu. daB 
Eure Spielc ausvcrfaiufl sind. 
Da es spater schwer wird, den 
Oberblick zu behahen. lohm 
rechtzeitige Nachbestellung! 
Die Zcilungen sollten jeden 
Monat eingehend studien wer- 
den. Nach ciniger Zcii, wenn 
zu viele Blatter zur Auswahl 
stehen, reichi es. sich auf die 
vier wichligsten. nftmlich Eu- 
ropa, USA, Japan und Austra- 
iien, zu beschranken. Suchl 
diesc sicls nach ncuen Adrcs- 
sen ab und ubemchml diesc in 
Euer Notizbuch. Da in sptiie- 
ren Jahren die Produkle viele 
Monatc Entwicklungszeit vcr- 
schlingen werden, sind beson- 
ders die in unregelmaBigen 
Abstiinden erscheinenden Pro- 
gnosen Uber die Beliebtheit ei- 
ncs Genres intenrssanL Somit 
weiB man friihzeitig. was 
nachstes Jahr ,jn*\ bzw, ..out" 
sein wird, und kann seine Pro- 
dukiion cnLsprechcnd darauf 
abstimmcn. 

Das nachste Game sollte nun, 
dem Geschmack der Kunden 
angepaBi, aus dem in dicser 
Region vorhemichenden Lieb- 
lingsgenrc stammen. Dazu 
wird ein weilerer Mann eingc- 
stelk, jedoch kein Program- 
miercr (dicser wiirde nur die 
Fcitigsiellung des Games ver- 
kurTcn), sonde rn ein „Fachar- 
beiier*\ also ein Grafiker oder 
Musik^r, Diesem wird selbst- 
versiiindlich sein Spezialge- 
biet zugcteilt Schon beim 
nachsten Test wird man fest- 
stellen, daB diesmal ein Fach- 
mann seine Finger im Spiel 
hatlc! Von nun an sollten jedes 
Jahrcin, zwei neue Angeslcll- 
te hinzukommen, bis man 
schtieClich ein Team von vier 



Programmierern. vier Grafi- 
kem und zwei Musikem zu- 
sammengestellt hat Damit 
lasscn sich nun zwei Produkte 
gleichzcilig bcaibeiten - je- 
weils mil zwei Prognuiimie- 
rem. zwei Grafikem und ei- 
nem Musiker, Die Jungs dQr- 
fen ruhig von den Konunenz* 
firmen abgeworben werden. 
Dies ist zwar nicht ganz billig. 
lohnl sich abcr doppelt. da 
man /Aim einen sclbst einen 
guicn Mann mchr. die Kon- 
kurrenz /um andcrcn einen 
Profi wenigerhat. 
Nach einiger Zeii werden in 
den Zcitungen auch Filmlizen- 
zen angeboten. Da die so be- 
worbenen Games in der Rcgcl 
weiiaus hohere Verkaufsziih- 
len als ,jiormale" Produkte 
bringen, lohnt der Erwerto, so 
man die notigc Kohle hat alle- 
mal. Bei telcfonischen Ver- 
handlungen mil den Vcrtrei- 
bem der Rechte sollte man 
wie folgt verfahren: Be- 
grUBung. Kritik. Smalltalk 
(rrcundlich). Lob, Geldange- 
bot Der angebotene Beirag 
sollte nicht unterhalb der zur 
Auswahl siehenden Summen 
liegen. Welchcm seiner Pro- 
dukte man nun die neue Wcr- 
bung verpaBt, ist cigentlich 
egal, jedoch ist es anzuraten, 
ein Game aus einem beliebien 
Genre zu wiihlcn. Achtung: 
Wer momentan kein Spiel 
produzien und alle bereits fer- 
tiggestellien Produkte schon 
released hat. mu8 vor dem An- 
ruf ein neucs Projckt in An- 
griff nehmen! 

POnktlich zum groBen WM- 
Auftakt wird auch auf dem di- 
gitalen FuBballacker wieder 
krurdg das Leder gelreten* 
Und damit wenigstens hier. in 
der Welt der Bits und Bytes, 
das richtige Team die Meister- 
schaft gewinnu verriit Euch 
Matthias Stern schon jctzt sei- 
ne ganz persdnlichen Tricks 
und Taktiken zu Man<he- 
ster United Premier 
League Champions. 
Vorweg ein paar HinweLsc all- 
gemeiner An: Die beste 
Munnschaft, die das Spiel zu 
bicten hat, ist logischerweise 
Manchester United. Mit die- 
sem nahczu perfektcn Team 



solltet Ihr Eure ersten Gchvcr- 
suche untemehmen. Sobald 
Euch die Steuerung so richtig 
in Fleisch und Blut Obergegan- 
gen 1st, kOnnt Ihr. um den 
Schwierigkeitsgrad zu stei- 
gem, auf eine etwas 
schwachere Msinnschaft um* 
steigen, 

Im cigcntlichen Spielgesche- 
hen liiBt sich die Abwchr des 
Gegners am lcichleslen durch 
kurze Passe knatken. Wird 
Euch in der Niihe des gegneri- 
schen Strafraums ein Einwurf 
zugesprochen. versuchl den 
Ball so weit wie miiglieh 
RJcbtung Tor zu werfen - 
meistens ergibt sich daraus ei- 
ne ganz gute TormtiglichkeiL 
Wer geme einen Elfmeter 
schinden mochte. muB im gcg- 
neriscben Slrafraum lediglich 
auf einen Abwehrspieler zu- 
laufcn - in ca 5CK4 der Rile 
wcrdet Ihr von diesem gefoult. 
Diese ,.Taktik" lohnt vor allem 
dann. wenn Euer Team kurz 
vor SchluB mit einem Tor im 
RUckstand ist und der Gegner, 
zwecks „Maucm". nun alle 
seine Spieler im und um den 
Strafraum versammelt hat 
Um den Elfmeter schlieBlich 
auch sicher zu verwandeln t 
solltet Ihr erMens Euren Goal- 
getler als Elfmcterechtitzen 
festlegen und zweitens die Pil- 
le hoch in eine der beiden 
Ecken knallen. Bei FreistoBen 
in Tomiihe heiBt die Devise: 
Immcr dirckt aufs Tor 
schieBen. Weiter vom Tor ent- 
fernte FreistOBe sind hingegen 
licber als PaB auszufilhren. 
Wer dabci den FrcistoB kickt, 
ist nicht so entscheidencL 
Da MUPLC uber einen um* 
fangreichen Taktikteil verliigt. 
kiinm Ihr viele Spiele allein 
durch geschicktcs Taktieren 
tltr Euch entseheiderL Wer 
sich langerc Zeit mit dem Pro- 
gramm beschdftigt, wird aller- 
dings recht bald feststellen. 
daB die mitgclieferlen Takli- 
ken auf Dauer nicht sondcrlich 
efTizient sind. Aus diesem 
Grund habe ich mir drei eige- 
ne Taktiken gebastelL Diese 
solltet Ihr besonders wilhrcnd 
des Spiels einsetzeit Liegt Eu- 
er Team z.B, 10 Minuten vor 
SchluB 1:0 vom. wechselt Ihr 
auf Dcfensivtaklik, um den 



B 



TIPS & TRICKS 



OITensiv-Taktik: Mannsehaf- 



DIE SOL/DEN 



Vorsprung bis zum SchluO- 
pfiff zu halien. Trcffl Dir liin- 
gcgen auf cine besonders Star- 
ke, offensiv ausgerichtete 

Manmchafu ist e& nnsam. 

gleich zu Beginn mil Defrn- 

siviaklik auf/ulaufcu. 

Nun zu den cin/clnen Takti- 

ken: 

Normal-Taklik: Vertugi Ihr 



tigsie Position ist hier der zen- 
irale Miuelfeld^piclcr, da er 




Offensiv 




Normal 




iiber cin Team, welches in al- 
ien vier MannschaFutcilcn et- 
wa gleichstarke Spicier auf- 
weisL solhct Ihr Euch fur die- 
sc Taktik cnLschcidcn. Wich- 



die meisten Ballkomakic hai. 
lMerciv-Toktik: Sind in Eu- 
rem Team viele Dcfcnsiv- 
kunstler zu finden, isi es naiur- 
lich nieht sonderlich empfeh- 
knswert, mil Oflensiviaktik 
aufzulaufen. Sehr wichtig bei 
dieser Taktik ist der Libera 
Stelit Euren besten Ab- 
wehn^pieier auf diese Position. 
Dainit der AngrifT nicht zu 
kurz kommL isi ein schneller 
Sliinncr fiir effektives Konter- 
spiel notig- 



ten mil Starke n im Offensiv* 
bereich bevorzugen diese Tak- 
tik- Um die vielen Torchan- 
ccn. die Ihr Euch mil Sicher- 
hcit crspiclcn wcnlcl* auch 
nuizcn zu konnen, bcntiiigi Ihr 
cinen cchten Goalgettcr. Da 
die Abwehr bei dieser Taktik 
leider eiwas offen isi, emp- 
fiehlt sich ein guter Torwaru 
der moglichc Konler des Ccg- 



ners zu cnischarfcn vcrmag. 
Die bei den unierNchiedlichen 
Takiiken von den Spietem ein- 
zunehmenden Positional gft- 
hen aus den von mir gezeich- 
neren Grafiken hervon Wel- 
che Nummer ein Spieler hat. 
ist egaL wichtig ist, daB er auf 
der richtigen Position ciiigc- 
sclzl wirtL Wer cine eigene 
Taktik entwerfen will, sollte 
sie oft testen, um zu sehen. 
wie sich die Veriindeningen 
im Spiel auswirken* 
Zum SchluB noch cin paar 
probate TurschuB-Takliken. 
Die exakic Ausfuhrungsweise 
isi den TorschuBskizzen zu 
entnehmen; 

zu I): Spiclt vom Fltigcl cinen 
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LEGENDS 
- SPIELER T WEG DES SPIELERS 

I PASS i SCHUSS 



diagonalcn Pafi uuf cincn 
Spicier im Slrafraum. Dieser 
zichi flach entwedcr in die 
kunx odcr langc Ecke des To- 
res ab. 

/u 2): Der zentralc Mittclfcld- 
spicler spieli einen PaB in den 
Slrafraum- Vora Elfmeier- 
punki aus knulll Ihr dann das 
Ledcr in die rcchie odcr Hnke 
Torecke. 

zu 31: Halblinfcs oder haltv 



rectus in den Slrafraum laufen 
und in die linkc bzw. rcchie 
Torecke schieilen. 
zu 4): Balled das Ei aus der 2. 
Reihe unerrcichbar in die Ian- 
ge Hcke. 

zu 5): Spriniet die AuOcnlinie 
cntlang und (lankt genau in 
den Slrafraum. Don verMicht 
Ihr mil einem Stiirmer. die Pil- 
1c per Koplball im Gehiiuse 
un icr/ubringcn. 



zu 6): Wie bei 5), nur daB Ihr, 
anstatt sofon zu flanken, noch 
bis in den Slrafraum vordringi 
und von don einen kurzen PaB 
spiclt, den der Stunner teichl 
verwenen kann. 
zu 7); Spurtei den Fliigel ent- 
long und biegt in den 
Slrafraum cin« Von hier aus 
versucht Ihr, die Kugcl in eine 
der beiden Ecken zu donnern. 
zu 8): Vom Miuelfcld aus 



hoch in den Slrafraum Hon* 
ken. Mil dem Kopf litfli sich 
das Leder nun leichl im Tor 
versenken. 

zu 9): Spriniet den FlUgel em- 
long, und Icgi den Ball zurilck 
auf einen miigelaufencn Spie- 
ler, der daraulhin vol I abide- 
hen kann. 

zu 10): Lauft diagonal in den 
Strafraum ein und ziehi diago- 
nal in die lange Ecke ah 
zu II): Wie bei I0) t nur daB 
Ihr ansiaii zu schieflen noch 
einen QuerpaB spiek und dann 
erst vollstreckL 
zu 12): Wiedcr mal den Fiiigel 
entlang und den Ball so 
zurtiekgelegi, daB ein mitge- 
laufener Spieler den Ball voll 
in die Maschen dresehen kann* 
Worn das gelingt, dem isi das 
Tor des Mnnals sicher! 
zu 13): Eckball! Der Ball wird 
in Kopfhtilie hineingegeben, 
Auf diesc Weise haben gleich 
mehrerc Spieler die Moglich- 
keil, per Kopf einzubunkem. 
zu 14); Der Eckball wird kur7. 
ausgetuhrt und erst dann ge- 
flankt Der Gegner wird da- 
durch sicher etwas iiriuerL 
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CD 



y I 

Wcr seine Schillerscheiben 
kanfiig zehn bis zwanzig 
Marker unier dem tiblichen 
Ladenpreis crstehen und bald 
auch in cincr Ctubzeitschrifl 
Obcr das Hobby Gleichge- 
stnnter schmokern will, der 
wendc sich an den CD-Club. 
Die Miigliedschaft ist ko- 
&tcnlns» nur mu8 man gele- 




gcnilich Atiikcl aus dem 
Club-Sortimcnt erstehco - da 
gibi cs neben Highlights wie 
.Pirates! Gold" odcr ,.Scn*i- 
ble Soccer*' auch vicl weniger 
Bekanme* bzw. Exotisches 
wie Erotik-Schcibcn, Mehr 
dazu bci: 

Petrn IJB Laserdrucksente, 
Tel. 0203/479 1607 




Den akustischen Rahmcn fur 
das siilvolie Gegrdle in pri- 
vater Auno&phttre liefem die 
neuen Sunny Karaoke* 
Scheiben: Fortan drfthnen von 
der CD die Instruments 
wiihrend Ihr am Monitor den 
Text millesen hzw. -trallem 
diirft. Die Serie umfaSt ftinf 
■Aosgabcn zu je 59 DM, all- 



lm leuten Heft haben wir mit 
der Jtap Box 32 rt aufgezeigt, 
wie sich das CD U zum voll- 
wertigen Compi hochriisten 
ISBt - hier kommi eine wet- 
tere MOglichkcit: Das SX 1 
findet am Expansionport An* 



schlufi und machi aus der 
Konsole praktisch eincn 
A 1200; der Einbau einer 
2,5"-Fesiplatte ist cbenso 
mtiglich wie das Bctreiben 
von extenten Amiga-Floppies 
bzw. eines Druckers um Par- 



Oberall ist cine bunte Mi- 
schung aus Pop. Rock und 
Chart- Dance floor cn thai ten - 
darunier neben vielen Kiasst- 
kern auch aktuelle Mclodien 
wie JAr. Vain" oder H Whaf s 
up", Auch die Infos hicrzu 
gibt s von: 

Petru LHI Laserdrucksenice, 
Tel. 0203/479 16 07 



allelport. Dank dem durch- 
gcschliffencn Expansionport 
muB man auf das MPEG-Mo- 
dul nichi verzichien, zudem 
lafit sich der RAM-Speicher 
mittels Simm-Modulen siu- 
fenweise auf 1. 2, 4 oder 8 
MB ausbauen. Die Erweite- 
rung kostel je nach Aus- 




fUhrung gwischen 450 und 
550 Mark, dazu kommen die 
Ausgobcn filr cine exteme Ta- 
statur (ab ca. 30 DM) und ein 
stiirkeres Netzteil, wei! dem 
Siandardtrafo bei soviel Peri- 
pherie die Puste auxgehu Info 
& Bezug: Fa* Com pus tore, 
Tel. 069/56 73 99 




Endiich gibt's einc Alternative 
zum qualiialiv nicht immer 
Uberzeugenden Konlrollkno- 
chen des CD* : ! Das Super 
CD" Pad aus der Schmiede 
des rcnommierien Joysticks 
..Competition Pro" kiinn Kon- 
soleras und Besitzem eines 
A 1200 mil CD- 
ROM gleicher- 
maBcn empfoh- 
len werdeo, zu- 
mal es prima in 
der Hand tiegt. 



icparat zuschaltbares Turbo- 
und Autofeuer fUr alte scchs 
Buttons sowie cine msStzliche 
Slow Motion-Funklion bictet. 
Das steile Teil gibfs bcrctts filr 
49 Mark: emvvcder im Fach- 
handel oder bei: GTI. TtL 
06171/859 34 






Weil der Action- Blutrausch 
.^Microcosm" als eines der cr- 
sten Spiele die Power einer 
Amiga-CD ordeniltch aufge- 
zeigt hat. wurden bereits am 
erslcn Tag Uber 14.000 SiQck 




vcrkaufi - also mehr. als von 
so manchem Klassiker je ins- 
gesamt Uber den Ladentisch 
gingen! Als Dank verspricht 
Herstellcr PsygnostS von den 
kommenden Schiller-Knallern 
Scavenger 4° und 
„Megamorph" be- 
sonders gelungene 
CD i: -Vcrsionen. . . 
(ri) 



Mtgumorph 



Dall Schillcrscheiben einen prima Spielpartner abgeben, ist bekannt, doch 
konnte sich auf dem CD-Plattenteller auch manch niitzliches Tool drehen 
-was alles in den Handlerregalen liegt, wollen wir uns hier mal ansehen. 




(•'racial Universe 



I 



Wahrcnd Multimedia-CDs 
oder PD-Sammlungen anno 
CDTV aufgrund mangelnder 
Hardwarevorausseuungen 
noch mtt einem ziemlich 
schlcchten Ruf zu kampfen hat- 
ten, stehen dem Amigancr mil 
cincr Kombination aus A1200 
und CD-ROM oderemem/utn 
Computer ausgebautcn CD C ja 
ganz andere Mdglicbkchcn of- 
fen. Welche das sind, soUgEg 
sere BeispieUAuswahl aufzei- 
gen, wobei mit rund 60 Mark 
pro Scheibe gerechnet warden 
muB. Und nebeo Joystick bzW. 
loypad sollten hall zumindest 
Maus und Tasiaiur voriianden 
scin, eine' Floppy odcr Fest- 
plaiie /urn Spcichern cventu- 
cller Ergebnisse ware empfeh- 
lenswcrt. 



CDPD III 




Wie bci den bcreits vor ci- 
ncm Jahr besprochenen Vor- 
gSngern enthSh aucb die 
ncueste Sammlung von At- 
mathera wieder ausgcwtfhl- 
tc PD- Programme- Neben 
den gesammelten Fish- 
Disks 761 bis 890 waflen al- 
lerlei Emulatoren ffir MS- 
DOS-, Spectrum-, Atari ST- 
oder Sinclair QL-Program- 
me. Astrologiesofi, cin di- 
gitals Planetarium, Bio- 
rhylhmus-, Terminal- oder 
Malprogis sowie haufen- 
weise iillizliche Tools und 
Utilities. Besonders interes- 
sam sind die Programraier- 
kurse fQr C, Assembler odcr 
AMOS-Basic T wer also mal 
selbsttcxturierte 3D-Laby* 
rintbe h la , t Ambcrmoon" 
kreiercn will, findet hier 
Anleitung und Beispielc, 
Y.ur Abrundung sind donn 
noch tollc Weltraum-Motive 
in bestcr 24-Bu*QualiiSt so- 
wie rund drei Duizend (eng- 
lische) Buchiexte bckannicr 
Autoren wie Jules Verne 
oder Karl Marx auf dcr fei- 
nen Scheibe. 



NOW THAT'S 
WHAT I CALL 
GAMES U 2 & 3 



UND SOIVST? 




Dieses Dreigesttrn venreibt 
Multi Media Machine auch ur>- 
ter dem Naroen ^Games & 
Goodies"; jede Ausgabe cnthSli 
rund 1(X) PD- und Shareware- 
Programme, dazu vicle Gra- 
fikdemos und Ammationen. 
Beispiclswcise bebcrbergt die 
Numero uno den Piattforrn- 
hUpfcr t J3ombjacky'\ die Ac- 
tion-Lab vrin the von „CruM- 
fire" und den Klassik-Knailer 
.Missile Command", wahrcnd 
sich auf der zweitcn Edition die 
3D-Autobahncn von „Truil- 
blazer" oder die glUhcndcn La- 
ser von ^Asteroids" bzw. 
„Tfansplant" finden- Dank 

^Fighting Warrior*' ist auch for 
Priigelknabeu gesorgt, und Rai- 
selfOchse dllrfen sich ll& an der 
Knobclei JTipItl'Vversuchcn. 
Der Dritte im Bunde hat dann 
elwa die Knallerei ^Air War'*, 
das optisch hervorragende 
Femost-Puzzle ..Shanghai "93" 
und den umfangreichen PD- 
Rolli ..Wastelands" im Ango 
bot - also hier wie don viel 
Spiel ffirwenig Geld* 



Ganzlich Uberflflssiges wie 
mulumediale Lexika oder 
Briefmarlcenalben auf CD las- 
sen wir mal beiscite; interes- 
sanier ware schon Almatheras 
Fractal Universe mil seinen 
fixfertigen Biidern und Ani- 
maiionen sowie dem Baukasten 
filr Mandelbrot- und Apfel- 
mSnnchen-Fans* Unter dem 
Nomcn Demo I & II offerien 
Almathera uberdies noch zwei 
weiterc PD-Compilations mit 
jeweils fiber 100 Spiclcn, Ani- 
mationcn. Grafikdemos und 
Musikmodulen bzw. Samples. 
Als klctne Schalztnihe entpuppt 
sich auch Optonicas Pandora's 
CD* die einen Riesenfundus an 
Chpaits, Raytracing-Texturen. 
Animationen und Demos be- 
reitstellt - Erlauicmngen zu 
Amiga und CDTV, ein Maihc- 
Lcrnprogramm und ein prakti- 
sches Directoiy-Tool sind 
au&erdcm cnthalleo. (rl) 

lnfo&Bezug: 

GTI Software 
Zirnmersmtihlenweg 73 
61440 Obcrursel 
Tel. 06171/859 34 




Now that's what I call earner 




Auf Disk sorgte Oceans 
Golf simulation t rot/ Direr 
speziellen Ausrichtung 
auf Nobelsportler mi t no- 
blem A 1200 nicht eben 
fur Begeisterung. Doch 
nun geschah das Wun- 
der: Die CD- Version 
kann sich sehen lassen! 





Fm> Hughahn Tur frtie lliille 




© 



riturtK rtttcht den Khmer 



Verweiien wir aber zunachsi noch 
kurz bcim sportlichcn Wescns- 
kern, an dem sich gegenttber der 
vorangegangenen Fassung nichts 
geUndert haL Nach wie vor dilrfen 
bis Txi vier menschliche Ballqiuiler 
als Mitgticdcr zwcier Golfclubs 
oder gemcinsam im Team gegen 
die rechncrgcsieucrtc KonkurTen/ 
anlrctea Grtinschnflbd kfmnen zu~ 
vor noch einen Obungsparcours 
besuchen, dann saticlt nun die 13 
Schtager und sucht sich einen der 
vier vorratigen Platzc a us. 

Auf dem nindherom mil Icons be- 
ptlastcnen Screen wortct jctzt cin 
adreii gczeichneter Golfer inmitien 
der Wicsen, BSumc* Bdche und 
Sandbunker auf den Schlagbcfchh 
Dieser liiBi sich in funf verschic- 
denca Variamcn (Chip, Punch, 
Normal...! erteilcn, dozu slehcn 
zwei Sleucrmoglichkeiien zur 
Wahl; Die schon beim Vorgingcr 
^International Open Golf Cham* 
pionship" zu zweifelhaftcm Ruhm 
gclangtc Wackellechnik beslchl 
darin, ein nervfts hin- und her- 
/uckcodes Fadcnkreu/ mtiglichsl 
exakt auf dem vergrftBert darge- 
stcllicn Ball zu po^itionicren. Viel 
praktikabler Ui die an die klassischc 
,iinks"-Meihodc angelehmc Al- 
(emalive; dabei werden die Schlii- 
ge ztelgenau mil HUfe eines schnell 
ahlaul'enden und drcifaeh abstopp- 
baren Powerkreises durchgefiihrt. 
NalUrlich verdienl auch der weeh- 
selhafte Wind besonderc Beach* 
tung, genauso die Lage der Munnel 
und die Reich wciie des venvende- 
ten Schlaginstnimcnts. Solltc das 
cigensinnige Biillchcn mal im Was* 
scr odcr auBerhalb des Clubgcliin- 
des landcn. gibi's einen Strafschlag 
und die Erlaubnis zur Wicderbo- 
lung der geschcilertcn Aktion. So- 
bald man das Griin erreichi hat. 



wird ein (neuerdings sehr 
engmaschiges!)Gittemetz zur 
Abschtttzung der GclSnde- 
unebenheiten dariibergelegt, 
und bcim Einpulicn kommt 
eine Powersilule zum Einsatz, 
der ailcrdings immer noch die 
Uingenangaben fehlcn* 
Was die Verbesserungen im 
einzclnen bcirifft, sei als cr- 
stes die sichibar verfeinerte 
und mil mchr Schaltierungen 
versehene Opiik angeftihrt. Damit sich 
nicmand uber mangetnde Ubcrsichl be- 
klagt, kann man das ansiehcnde Loch a us 
drei unterschiedlichcn Blickwinkeln und 
dazu den gonzen Platz von oben bclrach- 
len. Die Steueruug via Gamepad funktio- 
nicrt c ben falls dcuilich besscr als mil der 
schwammig reagierenden Maus, welche 
Golfer mil cinem Hang zur Selbstbcslra- 
fung und/oder mil CD-Laufwcrk abcr 
nach wie vorbcnGlzcn dilrfen. SchlicBlich 
klingi auch die Soundbcglcitung cin 
ganzes Snick besser als frflher, trolzdem 
sind noch ein paar Grtindc zur Klagc 
tibriggcblieben: Es lassen sich keine Spiel- 
st3nde spcichem, die Ballflugscqucnz isl 
vcillig unrcalistiscb animiert und die Maus 
1st wie gesagt ein Graus. 
Unler dem Slrich isl also auch der silber- 
ne Ryder Cup noch nicht die ultimative 
Golfsimulation - aber aufgrund der vor- 
genommcnen Verbesserungen doch cine 
recht bra u eh bare > (md) 



THE RYDER CUP 

(OCEAN) 



GOLF-SIMULATION 



66°/c 



„BESSER 



GRAFIK 


75% 


ANIMATION 


63°/< 


MUSIK 


65°/< 


SOUND-FX 


52°/< 


HANDHABUNG 


63°/< 


DAUERSPASS 


68°/< 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PRE1S DM 89,- 




ElNGABtM!DIUM 
SPEKHESBAR 
OtUTSCH 



Kaum hahen wir uns im 
lcizten Heft bitterlich 
iiber die lieblos hinge- 
scbluderte 12<M>cr- Version 
dieses liebenswerten Platt- 
formgames beklagt, schon 
haben die Goiter der Sil- 
berscheibe unser Flehen 
erhort! 



SC 011260 Z78 



4 J 21.2 LQ6 





\ <ailg ncu: der Startabschnitt in dcr Welt dts Papiers 

An Slory und Spidprinzip wurdc natOriich 
auch hier nichis verandecu Zool und sei- 
ne putzige Gefiihrtin Zooz hilpfen wei- 
teriiin solo odcr nacheinamkr dutch bon- 
bonbunic Lamischaften mil so venflic- 
rischen Namcn wic SchlangenpaB, 
Schwanensec, Bulbcny Hill, Eisbcrg und 
Hupenanger. Am Ende wartct dann dasEi- 
genheim von Obcrfiesling Rental Block", 
fci dessen Chef Krool am licbstcn die ganzc 
Phanlasic von dcr Erdoberfliicbe ver- 
schwinden tasscn wttrde, auf Hddenbcsueh. 
Die crsle Verbessening kommi sogar 
schon vor dem eigcmUchen SpicLstan ans 
Tageslichi, weil die Programmicrer der 
CD-Version /usHulich ein wiiziges Intro 
verpaBt haben. Und der nHchstc Slrcich 
folgi soglcich. denn der Paper Plains ge- 
nanntc Anfangsabschnitt ist ebenfalls 
nigclnagelncu. Hier erieben unscre Di- 
mensions-Nmjas die Abenteuer des BQro- 
alllags und hflpfen Z.B, fiber Papier- 
schiffchen. schrauben sich via 
Tacker-Trampolin in luftige 
Hflhen und sammcln dort auf 
den Plaltformcn eines Papier- 
fliegcrs fleifiig alle Boni ein. 
Dieser Stanlcvcl rail seinera 
modcraten Schwierigkciisgrad 



ermOglicht dem Spicier nichi nur einen 
sanftcn Etnsiicg in das spningstarke Ver- 
gnilgen, er verlciht auch dem ganzen Game 
ein vftllig andcrcs GcsichL Gerade bei ei- 
ncm veih&tnismfi&ig arapruchsvollen Jump 
& Run fohne PaBworisysiem ! } vcriiert man 
ja Icicht die Lust an dcr Sache, wenn bereits 
der An fang frustrierend schwer isl. . . 
Davon abgesehen wurden s&mlliche Ab- 
schnine nun besser aufeinandcr abge- 
slimmt, so daB insgesamt cin sehr homo- 
genes Spiel herausgekommcn isi - das 
naiurlich immernoch slrotzt vorGegnern 
und Boni* Am meisten becindruckt daran 
jedoch die phiinomcnale Spiclharkeit, die 
kcine noch so schillcrndc Konkurrcnz zu 
Itirehien brauchl. Jeder Sprung von Zool 
und jede Pirouette von Zoo* l&Bt stch cx- 
akt timcn, und selbsi hochakrobatische 
Ninja-Artistik stelk kein unubenvindbarcs 
Problem dar. Ganz nebenbei sollte auch 
nichl uncrwUhm bleiben, da& es hier die' 
(Zwischen-) Ladc/eiien nichi mchr gibt 



wclche sich bet der Diskfassung doch 
rechl sifircnd bemerkbar machten. Der 
Grafik hat man ein paar zusStfliche 3D- 
Antmauonsscquenzen zwischen den Le- 
vels gegOnnt, die zum Tetl FunrciBend ge- 
lungen rind. Neu ist auch die astreine Mu- 
sikbegleilung, wobei man sich die 
ein?elncn SlQcke Uber das Optionsmenti 
auch einfach so anhdren kann. Die rund- 
herum gelungcne Padsteuemng selzt dem 
Gan/en schtieBlich die Krone auf. und als 
besondercs Bonbon sind auf der Scheibe 
vier spiclbarc Demos bekannter Gremlin* 
Produkle (4-otus Trilogy", aZoqift ..Nigel 
Manseir* W.C" und .Disposable Hero*) 
eniholien, Wir konnicn also gar nicht an- 
ders, ajs lief in die Noienkisle zu greifen 
und filr diese wahrhafl goidige Silber- 
vcrsion einen wohlverdienien Joker Hit 
henorzukramen! (ms) 





ZOOL2 

(GREMLIN) 



JUMP & FUN 



85°/c 



,TOLL!' 



GRAFIK 
ANIMATION 


83% 
83% 


MUSIK 


87% 


SOUND-FX 


83% 


HANDHABUNG 


85% 


DAUERSPASS 


86% 




VARIABEU 3 STUFEN 


PREIS 


DM 79,-1 






EIMGASEMECHUM 


JOYPAO 


SPE1CHIRBAH 


Nf IN 


DEUISCH 


ANLEITUNG 





L .T . 



Gremlins Soccergame rill 
scbon vor knapp zwei Jahren 
auf Disk kaum einen Fan vom 
Sladionhockcr - urn so rat* 
selhaftcr ist cs, daB bei der 
neuen CD- Version genauge- 
nommen rein gar nichts ver- 
bessert wurde! 
Wic gchabi dttrfen ein oder 
zwci menschliche Bolzer ein 
kleincs Frcundschaftsspielchen 
wagen oder an der komptellen 
WM teilnchmcn. Bcvor man 
sich eines der 64 umercchied- 
lich starken Nationalteaim I vj r- 
auspickt. werden erst ooch die 
dxeifach variicibarc Lcbcnsnahe 
der Ballkonirolle. die Wind- 
starke und die Mannsehaftsfor- 
malion (5-3-2, 4-4-2 etc) fest- 
gelegt; im AnschluB gehi's auf 
das schrilg von oben gczcigic 
und venUcal scrollende Spiel- 
fclcL 

Hier kann nun jederzeit ein Ra- 




ke ine Saveoption* Kurzum. die- 
sc Schcibc solliei Ihr trotz WM- 
Jahr weitriiumig umdribbeln! 
(md) 



darschirm eingeblcndci wcrdca 
und der gerade akiive Spieler ist 
mil cincm wciBcn Fleck mar- 
kicrt - die cinzige Ausnahme 
bildct dcrfauBcrbci Elfmetcm) 
vom Rechner gesieuertc Tor- 
wan. Bei Slandardsiiuationen 
wic FrcisitiBcn. EckbUlIcn usw. 
darf die gewiinschie SchuGrich- 
lung miteinergestricheltcn Li- 
nie bestimmt werden, aber audi 
Kupfballe, Fallrucfcrieher und 
ahnlichc Akrobatik-Schmankeri 
sind durchaus dim Nach dem 
Abpllff gibfs dann noch ein 
paar Slalisliken zu bewundern. 



So, fangen wir bei der 
ManOverkrittk mil dem Positi- 
ven an, denn das liifil sich recht 
schnell abhaken: Die akyeptabel 
gczcichnctc Graltk ist Qber- 
sichtlich, und die Sieuerung 
wurde rem Ihcorciisch chcnfalls 
in Oidnung gehen. Nur hat man 
in der Praxis wenig davon, wcil 
das in aflcnartigem Tempo von- 
station gehende Gekicke nur mit 
dem Reakiionsvcrmiigcn von 
Superman cinen sinnvollcn 
Spiclaufbau zuliiBL Als pas- 
sende ErgSnzung dazu gibt's 
Sound auf Krrislieanivcau, abcr 



STRIKER 

(GREMUN) 



DIGI-FUS5BALL 



5% 



,US!PHOlT" 



GRAF IK 59% 



ANIMATION 66% 



MUSIK 44% 



SOUND-FX 31% 



HANDHABUNG 46% 



DAUERSPASS 42% 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 79,- 




SINGABIMIOIUM 

SPOCHfRBAB 

OfUISCH 




Die FHmvorlngc lief in 
Deutschland ats reine Video* 
premiere und war selbst als 
solchc noch ein gignntischer 
Flop - als reinmssige CD- Pre- 
miere 1st die Versoftung nun 
etwa genauso mies uusgefallen. 
Verglichcn mit diescr Ac- 
tiongurke ist selbst „Dange- 
rous Streets" noch cine wahre 
Sofiwareperie. die das CD* 
gnadenlos ausreizt. Dabci las- 
sen sich die guten Ansilize 
nicht vcrleugnen; Man stelle 
sich ein Beai'em Up j la 
..Double Dragon** vor t bei dem 
uoHi/Jich ein paar Gegen- 
stiinUe elnzusainmeln sind 
Dazu darf man ausgiebig auf 
seinen Feindcn herumtrampcln 
und alien besiegten Opfem das 
Her/ herausreiOen - was ja zu- 

mindest fllr CD-Sadisten ein 
wahres Fest win mtfBte,,. 
Auch die rcstlichen Hand* 



lungsmtiglichkeiten wSren 
ganz annehmbar. giibc es da 
nicht diese verbockte Sieue- 
rung mit der mifimicnsien KoU 
lisionsabfrage seit Erfindung 
der Gegncn Die Sammclob- 
jekte machen nix wie Ar- 
gcr. und erzielte 
Treffer beruhen auf 
einerMischung aus 
GlUck, Zufall und 
einem Funken Ab- 
siehL Recht ISstig 
isi auch die stfindig 
wechsclnde Spiel- 
gcschwindigkcii, was 
wohl mil den aus- 
giebigen Ladeakdo- 
nen von der CD zu- 
sammenhilngt* Man 
fragt sich bloB. was 
hier eigentiich gela- 
den wird. denn die 
screenweise umge- 
schaltete Grafik er- 



innen eher an das alie ..Ninja 
Master" vom C64 als an ein 
aktuellcs Schillergame. Okay, 
die Animauonen von Freund 
und Fcind sind noch enriiglich, 
nur darf man sich nichi eben 
allzuWel Abuwhslung bei den 
Gegnern erhoffen. 
Die wahlweise angebotene Mu- 
sik- und FX-Bcglettung orien- 
tieti sich wiedenim am unteren 
Durchschnitu und zur Abrun- 
dung wird man gelegcntbch mit 



dem einen oder anderen Bug 
konfruntien Fehlt b!oB noch 
eine abgespeckie Disk- Version 
zum vollen UnglUck - aber 
auch die ha! Microvalue schon 
angedroht! (mm) 




Ausdir mach' jchSu^hi! 



SURF NINJAS 

(MICROVALUE) 



PR UGEL- ACTION 



® 




GRAFIK 


58% 


ANIMATION 


58% 


MUSIK 


52% 



SOUND-FX 


46% 


HANDHABUNG 


19% 


DAUERSPASS 


22% 



FUR FORTGESCHRITTENE 







JETZT AM KIOSK! 




An! Diskette sorgen Mind- 
scapes akrobatische Pelzku- 
geln bereits seit Februar fur 
gute Launc* jetzt kommt 
auch mil Schillerseheibe 
Frcude auf - obwohl dieses 
Hektical graftsch immer 
noeh ein„SehlichticaT ist... 
Bet derebenso an .Xernmings" 
wic an „Morph" crinncrnden 




Plattform-Strategie muB man 
die kugeligen Bcwohncr dcs 
Planeten Sklumph unter Zeit- 
dnjck durch insgesaml 1 00 Le- 
vels zum Ausgang lotsen. Die 
soft in alle Richiungcn scrol- 
lenden Landschaften sind da- 
bci von der Scitc zu sehen und 
bestehen aus achi Grafikwelten 
wie Fisreich, Wfisie oder 
Dschungel - und das Game- 
play hat es in sich: 
Die mil sechs BUdschirmleben 
ausgcstatteien Meldenkugeln 
kdnnen (je oach Level) bis zu 
vier verschicdenc Farben nebst 
dazugehoriger Spe- 
zialffihigkeit an* 
nchmen. In Blau 
wird gcschwom- 
men, dcr Role fat- 
ten sich durch 
dickslcs Geslein, 
als Grunting hai 
man einc Liane da- 
bei, und in Gelb 
werdcn Fcuerbaile 
verschossen. Diese 



Eigenschaften wcrden abwcch- 
selnd benotigt, urn irotz der 
brandgeftihrlichen Spinnen. Pi- 
ranhas, Kaktecn und Flcdcr- 
miiuse die Wanderschaft zu be- 
endea Auf dcr andean Seiic er- 
ieicbiem Teleportcr, gchcime 
Bonusniume, Aufztige, Farb- 
wandler und allcrlei Boni wic 
Zusatzlebcn oder Extrazeit das 
Meistem dcr abwcchslungstrich 
gcstalteten Miniwelicn. 
Die lauc Grafik und die an- 
fangs gewohnungsbedtirftige 
Sicucrung hal dcr Silberling 
mit der Diskette gemein. im- 
merhin ist die Klangkulisse 
dt>ch etwas wohhoncnder ge- 
wordcn. Wcnn uns das Spiel 
trutzdem emcut cine ganzc hul- 
bc Seite wen war, dann wegcn 
der /war kniffeligcn, aber steis 
losbaren Aufgaben. die den 
Besuch auf Sklumph alsbald 
zum Suchterlebnis machen - 
und das kommt auf Amiga-CD 
halt leider nach wie vor nicht 
allzu oft vor! (md) 



FURY OF THE FURRIES 

[KAUSTO/MlNOSCAPt) 



PLATTFORM-STRATEGIE 



71% 



,PtlZIG' 




GRAFIK 60% 



ANIMATION 62% 



MUSIK 76% 



SOUND-FX 71% 



HANDHABUNG 69% 



DAUERSPASS 74% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79,- 




EINGABEMECMUM 

SPDCHER6AR 

OEUTSCH 



+ + + 





Bttee Sache, denn was dcm noch ein Glflck, daB auch die 

Gamcplay an Originalitai fehlt, Feinde unerhOrt longsam iibcr 

sucht es durch HiUte wcttzu- den Screen kricchen! 

machen: Schwerbewaffnete Kumim, dcm Spiel fehli es an 

Solo- oder Tcamsfildner mils- Pep, was sich auch und gerade 

sen es im von oben gezeigien in emcrhendich cimonigen Op- 

und muitidircktional scrollen- tik bemerkbar macht. So liiuft 

den Feindterrain oft mil Dut- man daucrnd uber 5de Braun- 

zenden von Sdldnern gleich- und Grimfliichen hinweg. die 



lich scin? Fast noch trauriger, 
daB von einer CD keine Be- 
gldtmusik zu btirai ist? Tja, das 
gibtPunfctabzug... (rl) 



Frst im lelzten Heft hatten 
wir die mafiige A1200-Kon- 
vertierung des gleichnami- 
gen Midway*Automaten im 
Test und gaben unserer 
Hoffnung auf cine htibsche- 
re CD*Version Ausdruck - 
unisons! gehofft! 
Von Verbessenmgen kann kei- 
ne Rede sein, denn hicr gibt's 
wedcr ein Intro noch irgend- 
wie aufgcwerteic Grafik oder 
Sounds - lediglich. daB nun 
auch mit dcm Joypad dcs CD i: 
geballert wcrden darf, ist als 
posiii vc Neucrung zu ver- 
zcichnen. Dafiir hat ICE die 
zwei Schwicrigkcitsgrade der 
Diskvcrsion geslrichen... 



zeitig aufnehmen: dazu kom- 
men dicke Endgcgner. 
Tbeoretisch wird die Baileror- 
gie durch Sammelboni er- 
leichten. praktiscb haben aber 
selbst bessere Waffen (die oft 



nur von Felsfonnationen oder 
Maucm durchbrochen wcrden. 
Auch die Animation der un- 
schcinbaren Sprites ist ange- 
sichls der Hardware eher trau- 
rig - sollte mil 32 Bit unter dcr 



0 



trt * 



gar nicht besser sind oder eine Haube nicht etwas mehr mog- 
vicl zu kurze 
Rcichweite ha- 
ben). Tretminen 
oder Luftuntcr- 
stiiuung kaum 
cine Chance gc- 
gen die un- 
gnadige Kolli- 
sionsabfragc in 
Tateinheit mit 
dcr Triigheii der 
Heldensprites. 
Da ist es direkt 



■ 



Ml 




® 



Totale Action - von wcgen! 



TOTAL CARNAGE 


(ICE) 




5 OLDNER- ACTION 




54% r 


Ml 


_SCHIAPP" 






GRAFIK 


52% 


ANIMATION 


58% 


MUSIK 


— 


SOUND-FX 


46% 


HANDHABUNG 


61% 


DAUERSPASS 


55% 



PREIS 



FUR GEUBTE 



DM 79,- 




EINGABEMEDIUM 

SPOCHERBAB 

DfUTSCH 



UOYPAP/JOrSTICK 



ANU1TUNG 





Alsdlesc Action -Puzzelei vor 
bald zwci Jahren erstmals 
crschicn. zcichncte Mirage 
als Hcrsteller veraniwort* 
lich; das **VendIbern f " der 




ausgerei/I wiirdcn, inclem man 
dcm Game mchr Farben oder 
Parallax -Scrolling spendien 
hiitle; dcr Fonschriu isi in- 
hahlicher Natun Auf dcr CD 
finden sich ncben dem Ori- 
ginal programm noch die Zu- 
satzlcvels der cheinaligen Da- 
ladisk „Human Race", wo- 
durch Ffcunde actionlasliger 
Knobelei wirklich vol! auf ihre 
Kosten kommen! 




m 



putzigen Ncondertaler hal 

nun Gamelek besorgt - mit Das Gameplay, welches wc- 
Erfolp. gen seiner Ahnlichkeii mil 

Nichu dati hicr die Mttglich- ..Lemmings" schon das Gc- 
keiten der 32-Bit- Hardware richt beschafiigte, flber/eugi 

noch hcuic. Eine 
je Level ver- 
schieden groBc 
Anzahl von uri- 
gen Menschlein 
lurni durch scrol- 
lende Hehlcn, 
Berge oder Uber 
Palmcn$tr3nde> 
urn diverse Mis- 
sioncnzucrfilllen 
- mal gill es, ei- 
nen Ausgang zu 



Der Aufbruch der Mpmchhck 




Schon beim erslen Auftritt 
vor gut clnem Jahr iibcr- 
zeugte der I^angzahn Jc thru 
nu 1 1 r durch seine siltten K u I - 
leruugen denn durch inhaltli- 
che Qualitaten - und bei CD- 
Amiganern diirfte der Hiipfer 
erst rechl auf Granit batten! 





CO-Biber: Ein hupfender Langweilermehr.., 



So putzig der heldenhafte Bibcr 
scin mag, so alibackcn isi er 
auch: Die Vorgeschichte singt 
mal wiederdas alle Lied von der 
entfuhrtcn Freundin t und das 
Gameplay mil den Plattfonnen, 
Bonu^Sicmchen und gegneri- 
schen Vicchcm (VdgeL Fische 
ett\> ist ebcnfalls keine Offen* 
baning. Manche der Feinde kann 
man dabei per Spin-Altackc nic- 
denotiercn, andenr nichu dazu 
kommen natlirlich Endgegner, 
ein paar klcinere RiitscI und eia 
zwei Speedabschnitte. Was fehlt, 
das sind Extras sowie an viclcn 
Stellen die geboiene FaimeB. 

Wcr nun hoffu 
daB nvan den fa- 
den EinhciLsbrci 
ftlr die CD zu- 
mindest mit ein 
paar zusaizlichen 
Farben, vcrtxs* 
serten Animaiio- 
nen oder Paral- 
(ax-Scrolling ge- 
wtirzt habc, den 
milssen wir lei- 
der enlUiirwbcn - 



erreichen, dann nut /lit he Ce- 
genstande wie das Rad oder 
Fcuer zu emdecken und auf- 
zusammeln. Per Knopfdruck 
wird zwischen den Slant* 
mesbriidern hin und her ge- 
schaliei, um sie jewcils ein- 
zeln zu dirigieren, Riiuber* 
leitern zu bilden, Seile zu 
erklettern und sich in aus- 
gettifieltem Teamwork zu 
iiben. Dazu gehort auch dcr 
geschicktc Einsatz prahisio- 
rischer Errungenschaficn, 
etwa Siabhochsprung oder 
Speerwurf auf Saurier* 
An Chamie und Wiiz fehlt es 
den 150 Abschnittcn somit 
nichu allenfalls ein wenig an 
Abwechslung. Knobclfreaks 
werden diesc Schillerscheibe 
dennoch lieben, zumal sie 
gcgcnilbcr der Disk-Version 
drasiisch verkurztc Ladezci- 
ten und stark vcrbesserte 
Pad-Handhabung hicict Und 
die Optik mit den launigen 
Zwischen- A nimatiuncn war 
ju schon immcr so neu, wie 

bei dieserSilberccheibe handeli 
cs sich ofTenstchilich nur um ei- 
nen Schnellschufi. der noch- 
mals ein wenig Klimpcrgeld in 
die Kasse bringen soil. Die 
Mccres% Htthlen- oder Baura- 
landschalten sind also bunt wie 
eh und je f das Scrolling klappl 
pcrfeki, und die zuckersuBen 
Sprites verursachen Karie^ 
bcim btoBcn Hingucken; aller- 
dings alles in der gewohntcn 
16-Bit-QualiiaL DaB die Steue- 
mng nun auch das Scchsbuuon- 
Pad des CD I: unterstuizt. ist in 
diesem Fall ja ehcr cine selbst- 
verstiindliche Notwendigkeii-,. 
Ob es allerdings auch notwen- 
dig ist, dafi man hicr per cinfa- 
chem Tastendruck und damit 
schncll versehenUich einen 



es die Akustik mil CD-Mu- 
sik und/odcr FX jelzl ge- 
worden ist, (rl) 



HUMANS 

(GAMETEK) 



ACnON-STRAHGIE 



78% 



„NFTT" 




GRAF IK 


74% 1 




76% 


MUSIK 


74% 


SOUND-FX 


69% 


HANDHABUNG 


84% 


DAUERSPASS 


80% 




VARI ABEL: 3 STUFEN 


PREIS 


DM 89,- 




EJNOABtMEOIUM 
SPDCHEJULAR 
DEUTSCH 




Spielreset auslosen kunn, sci 
cinmal Jaliingesiell! - viclleicht 
war's ja wirklich weise Vor- 
aussichi?! (rl) 




BEAVERS 

(GRAND5LAM/UNIQUE) 



JUMP & BEISS 



58% 



„A6G(MAGT" 




GRAFIK 69% 



IMATION 72% 



MUSIK 68% 



SOUND-FX 47% 



HANDHABUNG 64% 



DAUERSPASS 55°; 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 69 




HNGAB£M£D!UM 

SPEKHER6AR 

OEUISCH 



JOYPAD JOYSTICK 



ANLtlTUNG 






Auf dicser Seite erwarten Euch hcutc Tips, 
IVicks, Codes und mehr - spc/iell fiir CD- 
Spiele. Einiges davon mag Euch vom re- 
gularcn Know How her bekannt vorkom- 
men, doch wurden alle Lbsungshilfen extra 
von uns nochmals auf ihre Schillerschciben- 
Tau^lichkeit hin durchgecheckt! 




Um in BRUTAL FOOT- 
BALL cin bcstimmlcs Maich 
anzuwUhlen, brauclu man nur 
den entsprechenden Code 
einzugebeo: 



4. Liga 

2. Spiel: 

3. Spiel: 

4. Spiel: 

5. Spiel: 

6. Spiel: 



D7BF8F!! 

MBGDFBBF 

WH3335FKY 

RK7V58637 

5B9WMTCDK 

WFXU9Z573 

WYDDVHPV8 

P411GRBJC 

27I0Z13FN 

3N3C23XZ7 



3. Liga: 




1. Spiel: 


FQ80QD9KN 




QS5WYWWWW 


2. Spiel: 


7BX3SHCCC 




CC95789I7 


3. Spiel: 


Z4KZGQVVV 




VVTKRNQRR 


4. Spiel: 


P8B2F4000 




OONJLDTML 


5. Spiel: 


RG!!VC039 




3Q4FW3IIV 


6. Spiel: 


MFDNY8Y30 




WWM5QBMPN 



2. Liga 




1. Spiel: 


Tl YB3G5V7 




53TKHKKKK 


2. Spiel: 


HTD860MCM 




MMOX0I2Z 


3. Spiel: 


HVF69QLLL 




LLHOW20Y 


4. Spiel: 


C92SNX999 




99BRFMBHG 


5. Spiel: 


5IHK5WRRR 




RRYDV4Y0Z 


6. Spiel: 


3HLGT7BBB 




BB9P8X823 



L Liga: 




I: Spiel: 


3VVT8MK7W 




K77NLNNNN 


2. Spiel: 


PC2TIRSLO 




F39NQRSSR 


3. Spiel: 


F74PPDCK6 




7QWMFKBCG 


4. Spiel: 


CTNTMWXOW 




!G59V6WY2 


5. Spiel: 


XOXL5M5RL 




2MD5UMPD 


6. Spiel: 


8PXL5MK7X 




DNC9LHMPC 



Wer in BUBBA 4 N* ST1X das 

Sttickchen schwingt, dUrfte mil 
den folgenden Stage-Codes 
gui bedieni sein: 
Stage 2: I6QTJQ7GLZ 
Suigc 3: 7FVN4QRCXM 
Stage 4: R9CGRB8XXG 
Stage 5: P!!77GS3DP 

Unendlich Energie und voile 
Bewaffhung im Crafikhammer 
MICROCOSM? Kcin Pro- 
blem* wenn Ihr folgenden 
Cheat benuizt: Im Spiel 
zunSchst ♦♦Pause" 1 drucken. 
Wenn man nun einen der flbri- 
gen sechs Knopf e driickl oder 
das Steuerkreuz betdtigt ertont 
cin Picpser Jctat gilt es, die 
Buttons in eincr Rcihenfolge 
zu bctittigen, bei der nur hohe 
Piepsibne erklingen - diese 
Folge iinden sich iibrigens je- 
dermal. Anschlieflend ist ein 
Specialsound zu hdren, und 
man kann ins Spiel zurilck- 
kehren. Durch diesen Trick 
kann man auch auf der Kane 
mit Griin zu den ausgewahhen 
Kreuzungen des Levels bea- 
men bzw. mit Gelb oder Blau 
die Bcamonc wcchseln; vor- 
ausgesetzt. diese wurden schon 



einmal durchflogen. DerNach- 
teil an der Sachc ist zvvar, daO 
allc Zwischenanimalionen in 
Sehwarzweiil crscheinen (sic* 
he Prognunmiererkommentar 
im HaupimenU), aberdcr End- 
kampf und der Abspann ma- 
chen das locker wcil Wer ntcht 
mogeln mtichte, sollte sich fol- 
gendc Tips zu GemUtc fUhren: 
griingelbe Pille = Energie 
graugelbe Pille = voller Schild 
rolgclbc Pille = voile Smart- 
bombs 

blaurosa Pilie = voile Weapon- 
Power 

Die Levels sollie man in fol- 
gender Reihenfolge durch- 
spielen (,.Warp" bedeutet, 
durch cifis der „Porialc" zu 
fliegen und woanders auf der 
Map wieder aufzuiaucheo): 
CEPHL1C VELN - Der opri- 
male Weg durch diesen Level 
verlaufl so: links, oben. rechts 
unlen (Energy); wenn man 
nach rechts unicn gewarpt ww- 
de: zum Stan beamen. rechts* 
oben; wenn man nach links 
oben gewarpt wurdc: zur 
Junction2 beamcn. geradeaus. 
Guardian: Einen kleincn Krcis 
flicgen. Bombs ausweichen 
und aufs „Auge" baliern 
CAROTID ARTERY - Die 
meiste Zeit muB man nur aus- 
weichen statt baliern. Zielsu- 
chende Gcgncr cntwedcr mit 
S man bomb vcrnichtcn oder 
ihncn krcisfOrmig ausweichen. 
Richtungen: rechts. rectus, 
links, links, links, rectus, links 
(Shield), lin^s. rectus (zwei- 
mal Weapon-Power), oben 
(Bombs, Shield), links oben. 
Axiom-Pod: Den Schild weg- 
pusten, sprier nach rechu ab- 
biegen. Wenn der Pod nichl 
mehr schieBt, mil Zweifach- 
SchuB baliern (falls er ent- 
komml, hciGt's Game Over). 
BRAIN LEFT - Rectus, narhls. 



nach zweimal Warp Ream zum 
Stan, rechts, links, rechts, nach 
dieimal Warp Beam zum Start, 
rechts. links, links, rechls. nach 
Warp Beam zum Stan, rechts. 
links, links, links, rechts. nach 
Warp Beam zu X-Junc5, gera- 
dcaus, nach Warp Beam zu X- 
JuncS. links, nach Warp Beam 
zu Suul, links, nach Warp 
(wenn vorletzter Punkt rot) 
Beam zum Stan, geradcaus. 
Guardian: Einfach in der Mii- 
Ic bleibcn und drauthalten. Den 
Bombs ausweichen! 
FEMUR BONE - Hier gUl OS 
wieder. auszuweichen und ziel- 
suchende Gegner mil Laser 
oder Bombs zu beseitigen. 
Richtungen: rechts, rechts, 
links, gerudeaus (Shield), nach 
Warp Beam zur Junction, links, 
rechts. nach Warp Beam zur 
Junction, links, links, links, 
links. Guardian: baliern. Vor- 
sichl. Missiles! 
BRAIN RIGHT - NS, Lcuie. 
alies soil nun auch wieder nicht 
verraten werden! 

Dcm bekannien Flosscn-Spion 
wurden in JAMES POND 2 ja 
noch ein paar Bonuslevels ge* 
stifiei, und die sind folgendcr- 
maBen zu finden: Gldch zu An* 
fang dlist man nach rechis und 
hupft iibcrdic Eingangstore von 
Level I und 2 hinweg. Dann so 
wcit wic moglich nach rechts 
und hoch aufs Dadi. Von htcr 
aus Rihn der Weg nach links, 
und schon stcht man im crsten 
Gehcimlevel- Wer auch noch 
nach zwei Zusatzleben giert tut 
gut daran, im Level himcr dcm 
er^len Tor auf der let/Jen Fm- 
gezeichenplatifonn nach oben 
zu springen. Man gclangt in 
eine Nische, spa2ien noch ein 
StGckchcn noch links, und*.. 
voiEi, zwei Ixbcn mehr sind er- 
gattcn! 
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SERVICE ■ CENTER 



TIPS DES MONATS 



AMIGA 1200 

AMIGA 12002MB u.DesklopDynamite 649,- jl 
AMIGA 12002MB inkl HD-LW 699.- ! 
AMIGA 12002MB 20MB- Harddisk 699.- 
AMI6A1200 tmi HD- 40MB 84a-/l30MB 978,- 
M1280MB 1079.-/ 340MB 1129.-/ 420MB 1199.- 
lnterface:CD32-Consotean AMIGA1200 269,- 
Desktop Dynamite Software-Pake! 99,- 

Compuier Combat Software-Paket 149,- 

VVjOAfflhftaftrtft-Marap.OTOf.ZSsfe 



A 1200 RAM und Turbokarten 

0 MB Kane A 1200, Uhr, Copro-Opt 129,- 

1 MB Karto A 1200. Uhr, Copro-Opt 249,- 
4 MB Kane A 1200, Uhr, inkl. Copra 479,- 
0 MB M-TEC-Turboboard 6803(V28 379,- 
8MB/4MB/lMB-Modul 598,-/349,-/99,- 
Coprozessor 68881/2, l2-50Mhz ab 29,- 

Harddisk iLCorTlroflerA12DOcxterTi 

2SAnTquest-Ccrtr. 181- 35 Overdrive Contr. 199.- 
AmiquestUMB 499,- 0venjrrva17DMB &»- 
Overdrive 250 MB 839.- 0\«dnve349MB 739,- 

AMIGA4000 

AMIGA 4000 - 030 - 4MB a HO 1598,- 

AMIGA 4000 - 030 - 4MB 260 MB HD 2048,- 

AMIGA 4000 - 030 - 4MB 420 MB HD 2198,- 

AMIGA 4000 - LC 40 - 6MB a HD 2438,- 

AMIGA 4000 - LC 40 - 6 MB 260 MB HD 2848,- 

AMIGA4000-LC40-6M8 420MBHD 2998.- 

AMIGA4O00-40 -low 6MB SCS-Contr. 3999,- 

Monitore 

AKF52 (34cm/14")furA5D0-A40CO 549,- 
AKF 50 (MPRIII fur A 500-A 4000 679,- 
Autoscan1438(MPRll)A500-A4000 689,- 
Slereo-Aktiv-BoxenfuralleAMlGA ab 49,- 
Monrtor/TV (Or alio Amiga a Anfr. 

MF5017l^/T71(urA500-A4000/Acom 1948,- 

RAM-Karten A 500 - A 4000 

2JahreGararitie 

512 KB RAM-Kane A 500 mil Uhr/Akku 55.- 
10MBRAM-KarteA500mrtUhr/Akku 199,-' 
1.0 MB RAM-Karte A 500Plus 79,- i 

8/2 MB 8ox A 500 (Plus»,durchflef. Bus 299.- 
1H MB RAM - Kane A 600 Uhr/Akku 89,- 
10 MB A 26Turbo-Kane A 2000 348,- 



AMIGA-Laufwerke 

HD-Ui^rk(880KB/i.7$V8l extern 259.- 
tfuft an afen AMIGA ab IGck-ROM 20 

HD-Laufwerk m Kan.76MB} kern 219,- 
Bnseobar in aBe AMIGA ab ROM 20 > 

Promigos Drive, fur ale Amiga eaom 1 09,- 
durchgefunrter Bus, abschaltbar 

WINNER Drive,for aDe Amiga extern 139,- 

Metsilgeh, durchgefuhrter Bus, abschaMiar 

Color Drive, for alle Amiga extern 119,- 
in rot. schwarc, blau. weiG, gelt! gtun 

Laufwerk A 50V A 500Plus-intem 99.- 
kompt mil AusvAnfiastc und Zu Dehor 

LairfwerkA600/A12OO-intem 99,- 

Laufwerk A 2CC0- intern 99,- 

CD-32 Software 

Fast alle CD-32 Trtel standig voir&og ab 39,- j 
ftemere. Donk 1 . Total Carnage. The Chaos Engine. 
Be?AT!.PFc>e*i-X/F170iattenge. Alien Breed Special. 
Humans, Elite II. Global Effect. Moooosm. usw. 
TagL erscheinen nouo CD's Fragen Sie nach ! 

CD-32 Video-Rime und Musi k-Vi deo's 

Wir fiihren 2ahlreiche CD's ab 39.95 

Bon v : ' , : 

Aoar& Andrew Lloyd Webba. Die Stunoe der Patroten. 
Ghna Top Gun. Ere vwtflngniMille Affere. Back Rain. Jagdi 

auf roa» OCaber. Tma Turner. Ex Clapton. The Cue So*, 

CD-32 - Console mil 2 CD's, 4 Spiele 489,- 
MPEG - Modul 449,- 
lntertace:CD-32anA1200 269,- 
CD-32-Tastatur/ CD-32 -Joypad 169.-/49.- 
RAP32-Boxmit35LW,AT-Bususw. 669,- 

A570,CDTVu.PC-CD's | 

A 570 - CD -ROM - LW mit 4 CD's 199,- 

Arrinet Amnet II, Women of Venus (PCl je 39,- 

l7E^Continuation,COPDl,COP02.CDP03 je*9.- 

Demo CoUectm Demo Cotection 2 (e49.- 

r-n^fishl.FreshfishZFreshfish3 je49,- 

Saai/Amok 46.- Deutsche Edition 59.- 

Shto/l^nri^DieStedldef lfi*en je&- 

Cubuius/Megic Serpent 29.- Pandora 25,- ■ 

Gfs Galore 33,- Gif Galaxy (PCI 89,- 

17 Brt Collection 89,- Giga-P021 89.- 
Imagine (PC) 68.- Ultimate MOO IPC) 65.- 

Drucker usw. 

Canon BJO 600 T<menstraht Color 1299,- 

Citizen ABC Printer 24 Nadel240Z/sec. 349,- 

Fujftsu 0L-1 150 C 24 NadeL Color 699.- 

HP4LlJser,4SAnn3OM0Odpi(RETl a.Anfr. 

Oki ML- 380 24 Nadel ,l90Z/sec 549,- 
Antee Typen sowe Zubehe* (Kite!, Switch J a Anfr j 



A 570 CO-ROM A 500 /A500 Plus 149,- 
AMIGA12002MB420MB-HD 1199,- 
Amiga2000 deutsch 529,- 
CD-32-Consofe mit 2 CD's 489,- 
AMIGA 4000-030 4 MB 1698.- 
Risc PC 600 (Acorn) 210 MB 2899,- 



Nutzliches Zubehor 

A 2060 Arcnet-Karte fur A 2000 1 19.- 
A560Arcnet-BoxfurA50tVA500Plus 119,- 
A2091 SCSI-Conlr. mit 8MB-RAM Option 149,- 
AS216:Workb2l.5DtsK2o^Han±a*er 79,- 

AS217:ZusazlicheHandbucherrurA1200 49.- 

3 0 Install DS*. HardOiskHB, A Jtax-HB. DOSW 

13 ROM mit A 600 Umschattplatine 99.- 

13R0MmitA500/A2000Umschartpl. 99.- 

ZOROMmitA50^A2000Ufnschaltpl. 99,- 

A50WA2000UmschaltpL130ROM's 59,- 

Netzieil fur A 500/ A600 / A1 200, 43 A, 69,- 

WINNER-Stereo-Sound-Sampler 89,- 
1»5 50 KHz. Mcrtf o re a nscNuS, "mM Somvare 

WINNER-Midi. dufchgefuhrter Bus 69,- 

WINNER- AMIGA Maus.Q00OPl) 39.- 

in weiB. geb sdweo. hi fot-transparent 

Oprjsche M a us m. Pad, lAffa C^sc-3COW) 69,- 
autom. Mouse /Joystick - Swrlchbox 39,- 
Alfa-Data/ Sunnyline-Trackball 79,-/69,- 
AMIGA Handy-Scanner m Drucfcemrarface 249,- 
0CR- Software (.AMIGA Handy-Scanner 159,- 
Piccoto GraRkkane f. A 20^000 (Z il/llll aufAnfr. 

Controller/ Harddisk A 500 -A 4000 

SKI-Contr.-RAM^f0rA2/3/«D 269.- 
mi TfBic ti» fbc -CDi COTV/A5WCD32Scfe'ae 
SCSI-Cortr.-RftM-OpL A9D |.) 269,- AMI 249,- 
A5TOAT-ConIr.-R^-OptSockeltRj*-fl0M 179,- 
A20X) AT-Contr.8M8 FWM^Ipoon 149,- 
CO/AT-Ccrtr.A2fJ00/A4CCO 15a- 
A 570 -CO-ROW SCSI-CorSr. 149,- 

Hankiisk ohne Controller 

210MBCormer 419.- 261 MB Seagate 449,- 
MB Conner 549,- 420 MB Conner 599/ 
452 MB Seagate 659,- 540 MB Seagate 819,- 
SCSI Harddisk (Oxatun MiMcr, Seagate] a. Anfr. 



25HarddiskA500/A60uyA12D0int 

40MBHardotsk 289,- 64 MB Harddisk 389.- 

84 MB Harddisk 479,- 130 MB Harddisk 529,- ' 

A60O/A1200HD-Kabel.lnstalldisk. usw 39,- 

23 - 33 HD-Adapter- u.Stromkabd, Software 69,- 
A5C0/A3MRusAT-Corv.intemf[irZ5H0 

Modems usw. 

ZyXELU-1496EG BZT 
Tachrnodem,16800bos, postzugeiasscn 

ZyXEL U- 1496 EGPius BZT 1129. 
Tischrrodem, 19200 bps, postzugelsssen 

GP (Amiga)- Fax Software f. Z y xa Aufpr. 49,- 



Irrtumer und Preisenderungen 
vorbehaltenl 

Geschafisz.: Mo.-Fr. 8.00-1830Uhr 
Sa. 9O0-l3.00Uhr 

Nicht alle Artike 



Vesalia-Shop-Duisburg 



Dr. WithelmRoelenStr.386 
Tel.: 0203/495797 

I sind zu V e r s a n d p r e i s e n 



Nachnahme-Veisand mil Post oder 
UPSab10,-DM. 
GroBgerate nach Gewicht 
Ausl.miL Votkasse 



in den 



Vesalia-Shop-Satzwedel 



Tel.: 03901/24130 
Kein Verkauf 

Shops erhaltlich 



7 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 7 Jahre WINNER 



So stdll sich Thomas Lod u mtcz HQS Marl den Joker Yerlaji im 
Jahr 2IMMI \or. Na. mmmi viel anders sicht miser aktueHcr Rtinnpn- 
htsl audi nichl aus... 
( A 1 200 & DPflinl IVAGA) 





— z~ - - > • > ' 



Dieses in(en>alaklischc <;cl>ildc namens w T«twT heamte A. van 
Baicn mis Wuppirlul in die (irashrunncr (Jalaxie. A her uomit 
hai cr vs nur gcmachl? WachsmalkreideV /eichenkohle?? <;ias- 
faserkahcl??? 




Tt-Si 'u-uwi na-soj 




Jannis Tegvi/ughi aus Hu»eti imichle sich fiber unsere Joker-Kopfi 
her mid /eijil hier seine eiyenen Version en - /umindest unseren Ke 
daklinnshnten Itrork hai er damil schon resllos he^eislerU.. 





Rolf llnmmcrschmidl aus Sarsledt ueili. wie man uns »lfick* 
licit machl: Kr lial nns nichl nur uTralen, dall sein slim* 
imtngSyolIcs Hild den llld ..China** Irniil, sondern auch. dalt 
es auf einem hrandueueii 12iNkr mil DP&lfll IV AGA im 
LoHcs-Modiis mil 25fi Tarhen cntstnudcu ist. 



® 



„I>erTod fiihrt 
mil"- wenner 
nkfatsogarselhst 
um SleutT sil/l, wfe 
f mf dem ctuas gru- 
seliyen Kiltl von 
kalle ( iiidi aus Ber- 
lin, (icpivclt hat er 
vs mil I'crsmial 
I'ainl in Ifi rarhen 
und dun Formal 
641) \ 480. 





DvArt^sfOO 




r 





SchiauKcuhe~ 

KChWfirw Dennis 
Itusch uus Wed* 
i| ,>u ill si'limirt 
Stein und Bciu. 

daft er sdnen 
MunderhObscfaoi 
(fiftwunn Rain 

;fllcin mil Dl'nint 
Illgemalt hat- 
ija. wnrum ei- 
. w tittU h nichl? 



Cnscrstilles Mi 1 * 
hen nach nuten 
Comics wurdc 
v nil L;irs I lilies- 
hcim aus Berlin 
crlmrl, dem wir 

dicSC /n k Li til I s- 

WCfcwDdc Uild- 
gesehklile \er- 
dnnken! 




Und wenn sich das 
Wetter auf den Kopf 
stellt - sobald unsere 
erste Doppelausgabe 
an die Kioske rollt. 
ist einfach Sommcr. 
basta! Dcslialb haben 
wir diesmal auch ein 
paar besonders heilie 
Kunstwerke ausge 
sucbt... 



J 



_als unsere Galerre! 
Damil das auch so bleibi. 
toll ton zumindesl die 
Klmstler timer Euch schon 
cool hlcthcu und uns wci- 
lerhin mil ihren gc/eichne- 
ten. j!cpin>cltcn odcr (auf 
Disk) gepixcllcn Werken 
versorgen. VergcBl biue 
auch nicht dazuzuschrci- 
hen* welches Malpro- 
gramm. welehen Compi 
odcr welchcn BIcistiTt Ihr 
dubei benulzl hahk Autter- 
dem wetsen wir nochmaK 
darauf bin, daU hier nur 
SELBSTERDACHTE 
UND 

SEL&STGEMACHTE 
Bildcr dcr Offenilichkeit 
pnLseniicn wcrden. Wcr so 
zu Ruhm und An>ehen 
yekommen ist, krie^E scin 
Werk danh wicder zuriick 
- allerdings dfirlt Ihr da/u 
wiedcrum das Rtlckporto 
nicht veryessen, Unsere 
Adrt-sse laulct: 



Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Hrelonischer Ring 2 
D-S5630 Grasbrunn 




® 



THOMAS PFISTER 

TEL: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21 
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CD 32 >me* ^ 

MPEG - VMcomoAOc yorrfitt^ deuftcMprwiri^ Rmc 
Amlqa «9c S^icmc. tfe Must*n Spklc vorrfittg ockr schMtl 

PC top tofcfc ImnKr ttuf Uger 
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WUPPERTAL 





-^202 2505050 



Am^M Fomm B»d*nitrta« 135 477S 1 Wuppwrt* 
T«i: 19303) * IK 10 M ri» {Q202> * 2*0 M 41 
Mo^fr 11:30 &■ 10O0 14 DO 




1^ r j. !,_'■- r 

Mk-hnd r .f -h,- ^ , : ..: a ■ 
ChtfrrdAktctir 

Otldf D«30T)Ttoki (od) 

Rrdaldiua 

Manfred Du> ( md > 
Bnftita Ubinerlbl) 

Mm MafCTiaocr I mm) 

!-.:.: i .: . Nctltlbcck (Jo) 

Wow Pmfcw^j (wp) 
Sic flea v k_r .. >■:.-. - < 
Wdtreud fkhmidi (WlJ 
Mtctud Scmvllelmkj 
MivtiLi StwAck (nut 

Fmt MiLirbdia- 

Barbara Grrtmunn irrf> 
Manud Soiudu 

Pctra IjpjNmbcrgcr 
tVvomo \rm Pmmy 

Joto Shop 

Chhuinc Ruthmcicr 
OahiKkti 

AU^VcntnlluiHt 

Prolii Studio GmbH 
f 

AichonJ L.a j :••-]•* >.-. 
KSonika Sto*:hck 
M4nrraJ t>jy 

flUdmUktb^ 

MotnUSiiMrfidi 

Comic 

Werner R^nct 
OG\r* Wtrndcdidi 

Sitminh 

AtuHpcohrtiTuu nti 

TOj 04221/1 20ft>» 
ho:W2;m77S9 

\niri^oitr>* 

Rcpne Ndlo^m 

Prod ukllonxlriTuii|£ 

R^pniduVrinn 

Jn\>Iit-5!tucbo GmbH 
H5ft30 G wbrunn 



Dmckccct Gcrojiu>cf 
A-3l05Stf\«m 

VcrCrUi 

Voiapumott 65203 Wic*b*fcn fur m- 
Iml iGr*, Hnvtl- tmd llahnhof^hocfh 

NktiabfxjV. hiHOl und Gno*;bcnLtnJ 



VcjfWmne 93 167 



A,^0GA JOKER eadKM tnunaihuk mm 
jcui-il% ici/lco Hroug d> ViirnKmai^, 
Dnpp- Uo*/;abcn 6/7 ond Hfl 



Jahtcvprafc 410 Au*?abcm: DM 6.V / 
AittLnJ DM 7Jr» Bf^^llungco hide ohcr 

.- V l 1 ^ I [ M. * AbtiftfVmCf* pit 

mtmJc^init fUr ctn Jahr. I ■ \ t criam J fCf1 web 
aju«mitfh um CM UCitCfCS JJv, falL^ M 
luchl i.j-.li." ni/d fjaJcr/cit /um Kntk 

Lonlo: iHtvl^otumt MUocbcn* Kki_Nf 
4447I4-W6. riL2 700lOOHO 

MaoiThkHplc 

Mjjiu\kh[«c t I und Bauiak:tfuii£CTi 

ucrdro pcroc van der RcdakDOO anje- 
noinmcfi Sic miiuai tin \oo K. . !,. i 
Drincr tcin. Sollira lie <bon andcfVL^t^ 
tw VcrtWTmdichung angebotm »-oidm 
-t'L., *o mull om aofcfcbcn urrdco. Mil 

KttmmuDg mm Abdnjci in den PuN (>..l:i > 
nco 00 J oka \'l . . ■ Hooorar rutii Vcv- 
aohirvn^ Hii uoxcria^p cingrwindic 
Manu%tnp^ *inJ kdnc Hiflumj llter- 
pammca Dct VciUfl bchUh ixh — - Roc hi 
vor, bmcndunscc un Hilk etna Vertrf- 
fcrultvhunir uhnc Aoffanco xoo Gninacn 
/u kflrrai 4«kf aacfa cigeotm GtttJUnk m 

I rbcbcrroctii 

AHc m AMIGA JOKER croAicncnen Bci- 
tra^c sind itf hco a Tt cm lidi jc^hUm. Alk 
Rrtbu- vxh OtvrH-l/urtpm ^iirWiaJtm 
RrproduLiion jeder An iFotokix*^ 
Mkiofilm orkr Erfr&sum* in Datn^mr* 
r v .? .; /r. uj!Wh) hodUrfcn dor whrtft- 

hchen Gcnchjmpmg des Vrrtiig*. 

\ r : .j / und M ■■ I. i, ' J ■ ;-■ 

JotoVerbg 

InK MKTh^clUowT 

mVcrUg 

Tel Rabliwr OWWSi? otto i^KV«2 
HiHtincpUcn Mhi*Vil* \on L'to 
TclcU\:C*W46tM077 




INFOTAINMENT FUR 

PFRtONAI COMPUTER 
INFOTAINMENT FUR I 

nrnrAii ai /■Aiinurrn 

INFOTAINMENT FUR EX 
PERSONAL COMPUTER □ 
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O F-14 FLEET DEFENDER > 



P O* ULTIMA VIII 

c e^uF^SL^ 

, W. MEGARACE 



n C MAGIC J>FENDORIA 
K C EVASIVE tACTION 
E C SSN-21 SEAWOLF ' 



P 

P C 



DAS EXKIUSIV-INTERVIEW 
ICRAMMIERER VERRATEN AUE! 

INDESLIGA MANAGED 



ft 



' ^ i 0 C INTERAKTIVE MUSIK-CDs .<•• s& 
J V E C 2 HEISSE PREISAUSSCHREIBEN 

0 E R 

1/ E C ^ ntiyyt rutty nuyyLnHtitstu a 
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WAS NACHT 
EI6ENTUGH 






MM. Minim's mill l);i\itl Hum- ulir Maun mil tlt-m SVIiU|im 



I l.i ni" ■■ Svifcrl: Ks i"-l srlion 
triii Kith/ mil ileiii Kri-u/I 



Niki Latter und svin klvidsnmi-s 
l-Shirl 



Eigentlich sind die Jungs von der NEO Software Productions GmbH ja noch 
Frischlinge in der digitalen Spielarena, mischen sie hier doch erst seit gut ci- 
ne m Jahr mit. Aber durcb „Whale's Voyage" und „Der Clou!" kennt man die 
Osterreicher auch uberall im Flacbland! 



Wiihrend die Mannen aus der 
Alpenrepublik bcim handels- 
simicgischcn SF-Roilenspiel 
^Whale's Voyage" neben deni 
U>b lur den neuartigen Genre- 
mix noch Krilik /ur etwas urn- 
sliindliehen Sliekstcuerung 
einsieeken mulilen, waren 
Prcssc und Kunden vim Umrm 
jungsien Baby gleichermafjen 
hegeisiert: Die wahnwitzige 
Gauncrkomodie .J)er Clou!" 
isi der Byle yewordene Tnium 
jedes iakiiseh urienlienen Kin- 
hrechers! Wir liabcn uns mil 
den beiden NHO-Grtinderva- 
lem Niki Labor und Hunnes 



Seifen /usammengeset/l, uiu 
/u erfahren, ob sieh das Team 
itach zwei Games und xwei 
Krfolgen nun eiwa in einem 
SchloIS am Worlhersee auf den 
gccmtelen l-orhccnrn ausni- 
hen wjj|„, 

?: Niki -tituichtf rmmal wOfr 
dv tins inU*rexsicre?K HW sivh 
allvs Itintrr eurem Pseudonym 
vvririrgt - lajil Wis die irarf* 
tiett ottienf 

Nl: Der iiane Kern V0h NEO 
besielu aus I latinos Seifert, 
Ptetcr Uausliidier und meiner 
Weniiikcil; wir drei haben die 



Finna Anfang 1993 aus der 
Taufe gehoben, Zuvor haUCfl 
wir sehon em paar nieht so 
beruhmi gewofdene Spiele 
und Programme lllr andere 
Rrmen eniwiekell. und /war 
leils alleine und teils gemein- 
sam. Wahiend nun die Gratik 
leilweise aueh von Freibe- 
rullem stammt. /eiehneie 
meisi Peier inlem dallir vcr- 
aniwortlieh. Hannes ist lur al- 
ios /usiftndig, was mil Amiga 
und Mustk /u tun hai, und mir 
oblicgcn die Bereiehe Story. 
Mandbueh und Recherche. 
?: Wenn vtm einem hurien 



Kent die Rede tst t mttft vs aitth 
vine wviche Scftaic grfan; 
shnl cure Perstmalverhitlutis* 
se t*HW aw hmtptizicrt? 
NIj Ja, durehaus. Ztim einen 
hai uns Peier naeh ,*Whule's 
Voyage" verlasseu. um seineu 
Wehrdiensi Ixrim Buiuiesheer 
ah/uleisten. wird aber wohl in 
absehbarer Zeit wieder m uns 
sloUcn. Zum andercn wuixle 
beispielsweise JDa Clou!" 
von einer Wiener Gmppe eni- 
wiekell. die sieh and avoid 

panic by" nenni - dicser kuri- 
OSC Name siohl lur Meinuil 
Gabersehek. Kaweh Kazcmi. 




Am Anfauu HIT der WW! 
..UhaleN VoyaRe" 





GESPRACHE MIT PROMISESTES 
VON GESTERS UMJ HEUTE 



Mains Hudolin und Kantrii 

Naila* Den gcuialen Sound di*- 
/u hat ft iederum Clemens 
llelbock komponiert. wahrcnd 
Vtia uns nodi ein hiUchcn vu- 
sat/licltcs Spieldesign unter* 

gertihrt wonfe 

?: Im Iriterrsst wucrer gtisti' 
geti I'riwlw \wMfti wff das 
Ihvma licbti nit hi writer Vtt- 
tirfett Alter wir ihr auf A&t 

Namen NUO gekarnnen sdd* 

wiirde uns svhuu mnh inten*\- 
sicrefL 

NLs Dcr Name hungt einfach 

mil unseivr Firmenphilosophic 
/usammen, die eincrsehs von 
stetigen innovaiiunen und an- 
dercnebs von etner erweiter- 

iirn Produktpalelte mil /uvii/- 
lichen Bitchcm, CDs dC. gc- 
pnigl isL Da pulil dt>ch NUO 
vvie die Fausl aufs Auge, oder? 
?: Keine Frufx* Wunlvt Ihr 
wis dam auch vemucn. wic 
ihr dicsrn Ansjmtch zukiinfiix 
etnzidiisen fivdenkl? 
IIS: Na Mar! Auf dem Spiele- 
sektor hastcln wir der/eit hef- 
tig an den PC- und CD-Vcr* 
sionen voni Clou, und lur En- 
tlc 94 ist .Whale's Voyage II" 
gcplam - mil vielen dfUbcbcn 
Verhesserunyen und einer su- 
pcdomlurlahten Maussteue- 
aing. Michael Sormann aus 
Gra/ werkell dalur schon an 
Bildem und Animalioncn, 
wfinrend u ir fiir das Design 
der ?D-Dungeons den engh- 



scfteii Slargrafiker David 
Kowc gewinnen konnien. 
Von dem u.a, die Cover* 
Anworiiv /u Jteasi III" 
m und ^Populous" siammcn. 
Inhahlich wird lias Game an 
den erMen Teil anknupfen. al- 
lerdings dlirfen sieh Handler 
und Rtrflenspieler gleicher- 
tnalien auf eine deulliche Ver- 
licfiing dieser lieiden Spielele- 
menle Ircucn. 

?; Wain das krine pw/r/j 
Nachrichten sind! Wit\., 
IIS: I ley* ich war noch rutin 
fenig! Wir puhli/ieren nam- 
licli dev weiieivn gerade ein 
Programm auf deni Mega 
Drive, fur das Umsel/ungen 
auf samiliche Amiga-SyMcme 
geplanl sind. Das ist aher alio 
ihKrh liuvluhar gehcim und 

soil eucti NoB sehon mal den 

Mund wUUrig 11 uk hen, Lasi 
not leasi planen wir lur An- 
fang 4 J5 em vorersl noch ita- 
menlttses Adveniuie. das 
/uniiehsl nur fur CD-ROM am 
PC gedachl ist Abhangig voni 
weilercn Marklverlauf sprichl 
aher auch bier nichts gcgen ci- 
ne Amigaver\ion. Im Zusaiu- 
u>enhang mil solchcn Ktmver- 
lierungen fonnieurn wir iihri- 
gens geradc tnrihcnjlliche 
Teams - falls sich also der ci- 
ne ndey amlcrc Joker-LesArr be- 
rufen fiihli. soil cr >ich ruhig 
hei uns mclden! 
?: Al\dantu Leute - Miinui die 
SH(t-/xntnth\ utul much du\ 
Arbt'iiuunt aHwts fas! I)at h 
ist Uns in deincn Ausfiihnm* 
gen dm in saldim tic- 
sfmivhen ehcr seltene Wort 



Sph'U'seklur" aujxefalietu Es 
$tehm also rwcfc Neuixkriten 
aus dcr snuslixcn Prmlufapa* 
lctu> un '/ 

\L: Mil Sicherficiu hcsimders 
was die Musik bctrilft So 
wirdjei/l iui SommercrM ntol 
die Single-Auskoppliif^g „The 
Qour erNclieinen, und ftir den 

Sp&ihcrfaja sichi ut$er ersus 

Album au! dem I'rfignuiinL 
?; Wax soil dr§m da drntif 

srin? 

\L: Na. ersi mal die Titcl* 
tracks von „Der Clou!" 
und .Jiurmiuie". daitn das 
„Wliale\ Voyage N"-Tbema. 
auUerdcm halvn sich im Laufe 
der Zeii Oocb tine RciUc W&- 
u *■ ci SlUckc bci uas angctam- 
melL UiL-t eucli hah einlaeh 
Uherraschcn! 

?: Wir wUren noch nkht dth 
mal Bberrascfu, wnn wir 

emit dvmniivhtf aufM'IV wir- 
dt/wgegnea wHnletd Abet 
wenn man nk ht weifi, dap ihr 
auf dvr IvtzJen Kitfncr Stvsse 
vine engr K&opertttiptl /nit ru- 
ren Kollcxen und iMndsleutvn 
von Max DtwiRn anyckiiruBgl 
haht, kimntv man vom ..Hunt- 
lime" -Track auf dvr Scheil*v 
uberrustiu scith . • 
A7~ Ja. obwohl sich die Ver- 
hindung haupLsachlich auf 
Dingc wic Verlrieh und Pu- 
blishing be/iehl, wiitirend v\ ir 
in der Spiclc-Bniwicklung 
wcileriiin eigene Wege gehen. 
Aher gcrade in Sachen Sound 
winJ es da wuhl oocn so man- 
CbCS genieinsauK Pn>jcki ge- 
ben. 

?: Damn ware dcr veschafdh 



t he Ted tangitittt v "«r Tisclii 

mul w it k&ntiert efWtU huiuter 
wcrden. Wic alt scid ihr ei- 
Xcndiih? Was fiir Hitltlnes 
haht ihr? Uttd welche Schuh- 

grSfie? 

IIS: Also, ich bin jugendliche 
22, habc abcr trol/dem schon 
Krcu/weh. Das komml hc- 
slimml vom Vollevhall * ob- 

r 

wolil die Lculc ja tjnmer sa- 
gcn. Spt»rt sci gesund Auller- 
dem kann man mich als ahso- 
lulen Kinofreak be/eichnen. 
Unscr abwesender Peter ist 
/war genauso all wic ich, stehl 
aher mehr auf Undergnuind- 
Musik. Viclleichl. wcil er 
auch die andere Seite des 
Show-business quasi aus eige- 
ikt Krliilirung kennt? Hrarbei- 
lel niimlich gelcgcnllich fiir 
Werbes|K>ls, wo er eiwa Poli- 
likcm den all/u htihen Haar* 
ansai/ wegretuschien! 
?: Und du, Nild? RBhrst dtt 
mtt Pater die ReUamemmuncI 
odcr gvhst IJu mil I tonnes Ihs 
Kino? 

NL* Let/leivs! AuBeidcin slc- 
hc ich auf alles. was mil Kara- 
te, Japan und fcrnostlieher 
Weis|>eil /u lun hat Ucgl si- 
chcrlich an mdnem gcrciften 
Alter s on 23. 

?: Datm hedanken wir uns 
mal fiir das nelte Ocsprach 
und Bberfassen dich nwh fiir 
elnen Moment riner GcJUIirtin 
im Geisic. »nsercr Ninja-Mt*- 
ttl //rv, sp uw da\ nivht x*~ 
meinl! MtmL wirst dtt wohl 
sofnrt aufltfiretK Niki ahzu* 
knutschen! Mtmi! Mimiiii!!! 
Ijnf 





MlertTste BIIcIlt vim 
AVIuili-N Vo\;ikc M" 




Ascons stratcgischcs Bravourstiick hat ja bcreits vide Futtball- 
fans in das Amiga-Stadion gelockt — darunter auch unseren heu- 
tigen Gasttester, den 22jahrigen Robert VN 'enter aus Kohlscheid. 



„AnstoB - Dcr Meister aller 
KJassen", treffender konnle 
die Oberechrift im Joker 
nichl vL-in. denn trotz der 
nil lit gerade neuen Spielidee 
hat dieses Game neue Mafl- 
stiihe fUr das Fuflhall mana- 
ger-Genre pesetzt! 

Bis zu vier Spieler kampfen 
hicr urn das Ami von Bcrti 
^Terrier" Vogts. und das in* 
nerhalb von zehn Computer- 
jahren. Nach der PaBwori- 
abfrage konirut mad zu den 
obligatorischen Eingaben wie 
Namen, Schwierigkeitsgrad 
Ikann fur jeden Spieler unter- 
schiedlich sein), Auswahl dcr 
Mannschaft. Enllassungen und 
der Kalkulation fur die konv 
mende Saison - ein schr wich- 
liger Punkt, denn cine Fehikal- 
kulaiion kann den Lizenzeol- 
zug fur den angehenden Bun- 
distrainer /ur Folgc hahen. 
Im eigentlichcn Spiel sollle 
man aU crsies die Mann- 
schaflsaufsicllung vorachmeiL 
Doch reichi es hier nichl, bloll 
elf Kicker aufzusicllcn, denn 
es werden noch ein Libera, ein 
Spielmachen ein FreisloB- und 
ein Elfmeicrschiitze gesuchL 
Dann sind das Training sowie 
Eintriusprtds. Taktik, Sieges- 
priimic, Abseitsfalle* Schwal* 
ben und sehlieBlich der Ein- 
satz der Mannschaft im niich- 
sien Spiel zu bestimmen. Im 
Siadion wird man von neun 
Kameraperspektiven und ei- 
nem Scrollkornmenlar ver- 
wohnU wobei die Anitnatio* 
nen das mit Abstund Beslc 
sind. was man bisher auf die- 
sem Sekior zu sehen bekanv 
Begleilel wird das kompleile 
Game von drei fcl/igen Mu- 
sikstiicken und Fangeraune 
wahrend der Spielszencn. 
Lobenswertenveise hal sich 
Ascon noch umfangreiche 
Staiisiiken. Interviews nach 



Livc-Obercragun- 
gen. Einladungen 
ins Sporistudio. ca, 
40 Vcrletzungsar- 
ten, den Weggang 
von Topspielern 
ins Ausland, leils 
makabre Ere ignis- 
se und jtthrliche 
Traincrscheinpril- 
fungen cinfallen las* 
sen. Um als B un- 
dent rainer cine Horde von 
Millionaren uber den heili- 
gen Rasen scheuchen zu dUr- 
fen, sind auch noch natiooale 
und iniernaiionale Erfolge zu 
crringen* und man muB sich 
gui mil der Offcntlichkcii 
stellen. Weiterc pikanie Zu- 
taten waren die Auslanderre- 
gel sowie der Sradionrasen, 
dessen Pflege gerne verges- 
sen wird, was zu unntttigen 
Gegcnloren ftthren kann. Zu- 
dem sollte man seine Finan- 
zen im Auge behallen, denn 
zeichnet sich don ein Minus- 
balken von Kohlscheid bis 
Grasbrunn ab. bleibt blofi 
noch der Verkauf eines Spie- 
lers - und die Trans ferlislen 
sind nur bis zum 18, Spicliag 
geoffnet.., 

Unter dem Strich also eine 
fasi perfekle Management-Si- 




mulation, deren einzige Man- 
kos das muhsamc Eingeben 
der Originalnamen und die rc- 
lativ hSufigen Systemabstlirze 
sind. (Robert Werner) 



j DIE AKTION GEHT WEITER! 

| Releiligen kann sich jeder - 
| schickt uas cinfach einen Test let- 
| wa eine Schroibmaschinenscite) 
| fiber ein maximal zwolf Monalc 
| altcs Amigaspicl saint Bewcrlung, 
| einem (PaB-> Foto und Eurem Al- 1 
| ten Nicht leilnahmeberechtlgt ist 
| dagegen der Rechtsweg! 

Joker Verlag 
„Aktlon Lc&crlcst" 
Brelonteher Ring 2 
D-85630 Grashrunn 
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ANSTOSS 

(A5CON) 



ffl 

5 



xKer her unter ! 
ic!be Karte (i )fur 
>tekkamp (Frankfurter SpVBr). 
EckbaB von der rechlen 
Seitefur: 
M'Gadbat her SV 



V 



L£SERWEKTUNG 

95% 


91% 


94% GRAFIK 90% 
93% ANIMATION 93% 



B8% 


MUSIK 83% 


80% 


SOUND-FX 85% 


87% 


HANDHABUNG 81% 


98% 


DAUERSPASS 92% 



86 



SPIEL- SPANNUNG- UNTERHALTUNG 



ANWENDER-PROGRAMME 



O-SOfiT H) I 

HAU SHA L 7 S 6 J C KfOHRU NG 

powerpackr vi3e «jp* 

OtSKEY Oi*k^x-^ ■ 
C0PY-D4SK 4 «f* gut« Arciga- 
^*rprogi*n/n* *fr t*fl 2u J U^*<^ 
F£3TPLATTEN-BACKUP-PR0GRAMU= 

G1R0UAN YJ 20 GtrakotfOvenjfcltung 
DAT A MADE Me tfttf o rti& it AOKI^- 
k li no i u nQ und D*Bu*« mod-iUr iufgHuu- 
*D4»n&*m tc# Oaten *Mt Art^i^P^ 
TuRDO-lMPLODEfl VS.! ^ 

DFU- PROGRAMME S Arig*DFL)-Pr9gr 
ICONS f tt* Di*Ut!« f t*dvcJ mi! n*j«r g*- 
PuJtcn. ub€r*tej«nd anmtfjrtan ko^s 
KHYPTOR d«« mm VtncNGwtfa ran 
Daisiim torch Paflwl 
PASSWORTSCHUTZ Ur Inra Few&lltt 
AMlOAT *m# k*ir,€ DtfS'Vf'Win^g 
INTROMAKER VU lun Efiwfton tipr+r 
tnfro* md LFF-5ound* u. GfiffctrtMfttung 
J0U1 VIDE0BA5E und DATA 6 A5 E- WIZARD 
r. Ditentuink 

f 1i0i TOOtS run Brthtustyilrm 2.0 

JllM POLYDAT, B6A5E II -Oite- und AdftHI- 

11&9 12tietwHitfipn>5r PD-HENU. 

BOOnOOL 
|ll 13 VIDE0-LABEL-U ASTER 
H15 3 YIRU5KILLER 5Cnie 2 GRAFlKOEMOS 
HIT GRAFlKUACHIHEJMFLODEft* 

Dilwikomprimltftr, ALBERT- Eni&IJcn 
von ei^enen Gunj-Metajrgen 
AQUARIUM- Ostenvematis oerFan-Ser 
137 TEXT PLUS * T»itvfrafb*ttung 

5UPERPIAY 3ourWiflyt:2ER0-ViRUS 
Antr-VinrtJVo^^m . Tic T»e To* -5pW 
I1H STAR All PLAN - ele*sran»scne 

UK TOOLS 2.0 W^.r-rrZ.v-Ut.liti 

amiga-buchER- und 
FiLmvem^un^sro^raimQ f 

ARGUS COPY - rtc^frr-^wnn 
VORTEX - *om*r*rt ASCIIs fiMMfl 

MENUItAKER-u.Ft*^l^eti'Pro?r>mffi 
SYSTEM MONITOR, dvtitftfi 
SID - oJlt* frtfCtof) •UBfity 
AN WE NDEH-PAKET-SAMML UffG 
HElUUT *OhL DEMO 
UULTtf UNKTWtt^UTIUTY 1t> 44 A**rt 

OS 2.0 TOOLS : & AL&ct.Scd MHA 
ANUatS- tin >0(T?tetH5 tofl&ci-SyMfn 
VJMOOLS- UND ANWENDER PARET 



n h 

01» 



1127 

1138 
US* 
1170 
117B 



V.DEOOATEI UNO ETIKETTENDRUCIt. 

A KTIE N ftr* A***nttTW#auf)g 
HA USMALTS 8UC h FUMRU ft G 
L0TTOMA5TER ufrwC* JWs ^Ww* 

CHARAKTERTE5T yjf G*ync* Wfi Stfitf 

L *G A V Efi W ALTU NG - neui Vgn»»on 
PL ATlH EH'LA Y 0 U7*PR0G RA U U 

CROSS - 6TE)§3! K^wrfi*S»" 
0 A RT-PU^ KTE-VER W ALTUHG 
STARLIGHT - A ff »>cfr j oprcyymi . 
AK LO TT O- VEFtW ALTUNG P 5 PACE - 



BestMI- 

0002 RETURN TO EARTH \*V'*aumwT'/Aofl 
CO05 TETRIX ACMuftg. matfitAgnl Itoi 
0013 THE ULTIMATE GAME ED1TORVM W 
0019 PARANOID «fu gjTti Bmkojl*$nd W 
0022 BILLARDaUa-iiwuIaWirTiKlfiligtlMl J 
COST STAR-TREK PD-Vcrt ion 2DhuOmO >: 
0029 PACMAN-5'.' :"u Arr^Umicttur^ 
0032 SKAT s*nr gu:c S^ltpslslnuitfton 
0338 CHi^4CKALLEfi5ES^ar +3 ftd-i^T S^W 
0039 DELUXE-HAUBURGER 

lin Bart w«' ml KtfchbpRiKte rf 
0043 ROLLON und PTRAUIDE 

r«ft> Stmte^&piel 

LUCKT LOSER Hpi* utrat 

0051 KART ~r ---.« «if 2 5^«ter 

0052 CAR Aqt&ffnwi. b«n*p 1 WTSw^fttty 

0053 SLOT CARS dtfsrjjAfj&lAJift / 

0054 SUPER GRiDDEB*'n GrtthtCfclitfitatup. 





Jede Disk nur DM 5,- 

Bitte fordern Sie unser kostenloses 
idm'ja AMIGA-GESAMT-INFO an! 



'lit 
1»9 

0058 
013$ 
11W 
1218 
121* 

1221 
0111 
0120 
1113 
1221 

1251 



00Oi 

0111 
0112 

tm 

1270 



5CHALTKRE»S-SlUULATOR 
TRICKOISK T-s % Tnck* rain^W Hoft* 

E10RHTTHUUS-BERECHNUNG 
6 KATHEUATIK-PROGRAMME 
DOLUETSCHE l-;, : ar-i 

UATHEMAT1K tur die 10.K1A1U 
ERDKUNDE* LERH* um3 
QU12PROGRAUM 

VOKABELN. MATHEUATTK. CHEUiE 
PRINTER OISK #Ttna*f 9 I>vc^Profl' 
UBELPAJNT £T»omr>drvCl 
V1DEO*LA3EL4IA5TER 
ORUCKERTFEieER-OtSK / 
Wr ct- 100 Drucktrtyptn 
AUiGA FOX- tin »chr gam AJAGA-DTP* 
PfiOGRAMU iompW la (Jeuticn 



ANTI-VIRUS 



ViflUS-CONTROL VV3 en«nnt i&tt 

LAUER SCANNER mtt AsLlltf** AAWfl 
ZERO VIRUS PI ncMSfl YewnM 

6 ANT1-V1RUS*PRMRAIIM£' ^ 
v;F?U5 CHECKER VZ3,VECTOP 
DETECTGRXUItlt 



■la if i -r- bol uns nur 



randvoll mH vwleo Schriflartpn to CHsh 
randuoll mil Gra<ikeo 10 Disk 




STEUER 1 

Fo^^'S-PA 

DTP-BILDE 
UBERSETZE 



engllKhe Teti» In* Dfutccho 

das unenlbehrfich* Nachschl 
to WormaUonon , Tips & Trlcki * 2 CHtk 
>PY PROFESSIONEL TOOLS ncu«te Ve^ion 
: Harchvare-Zusatz, kopfert fast jede geschutzlo Software 
JORT-PRO DiikAttenvefwartung mil Etikattendruck u. Listen 
HEFKOPF zum Erstollen von Bdefkopfen mtt Sertenbrioffunlrtion 
lEOPRO professionetle Vidoovarwattung mil Oruckopt 
liCS der kompTene Geldanlageberater 
'MATHE-ASS Malhemaiik-TrairH?r t u r K nder und Emachs^n* 
RONTGEN das atomare Donkspiel 
KALAH daft Spiel des achwarcen Kontinenis 
BABYLON umlat>greiches ZukunfiEanalyie-Programm . 11 
THERAPEUT eine tolfc Psychotnerapeuten- Simulation 
UN1DEPOT univemlle VermogensverwaJlung fur Kapltatanl 
IFF-MUSI K-PAKET mit ub*r BOO Instruments + U\i%\t 

vleie nutzJlche Programme fur den Amiga 
da« Start pake! fur Amlga-EJnateiger 
Schreibmaschinen-Kurft. Termlr 
noch einmaf viele tolic Anwor 
votl mlt totien Amiga-Spiel*n. magnamt 7 Dirt 



OOSfi 

0057 

OOM 
0O54 
WflO 



O0U2 

ooej 
MM 

0087 

00» 
0090 
0091 

0052 

00$4 



DMI 
00$8 
0101 

0102 
0103 
0106 
0107 

1104 

1105 
1111 
1123 
1124 




IIIAI VAN und ROLLER BALL 

H*9ALL wnr guu 9feakout*SE ^Wr^tr 
SYSV+njsJajjdufchuto* : - »-L»v; :■ 
DRIP -GAME Iu^Ij^H ^cnicUGhui^M 
MD0W9ASE em We^eu^r.w*l 
DRAGON CAVE ertofKhffn Sie unOfkinn* 
(ofcungoons < PerfeWjfirtfw. Sound und 
Artr-at oi r.a^^sarf#5ei Sp»ei zvn atso- 
WnPO-H.: «ttS^c * Efl 
WAfliKO iftttraOIMMDi 
UISSILE C0UUAN0 

!' ^ ■■ r: r.M** 
JuMpy^r »>of-andSamn>e 
EXTERMINATE anc DARK STAR 

Er.^cr err m Oames 
WIZZV SOUESTf- r^r*wy.Asw*Gvra 
SPACE BATTLE Wefrautt-SmHRVM 
FRED DIAMOND Bcjiae^an-Vararrte 
mrt TramfT> un(J LtvtftASr 
BdRSE ip f 3*1* n **^nt«t'tf ^C'fn 0* 

SKRABELAmqa-Vortienalnubehjrulea 
BreTt&ptfV^s. irwryJeslens lUB-Sdtchcr 
ettgnltrt*cn h *anr IfHMMI 1 
BLACK-JACK icnone Am^Um&eUjng 
DISC G^oip^Autorr^t 
ZAU5ERWLTRFEL Amiga VerMn 
UiuU^uerung und Antmatcn 
DOWN HILL S*imnr*n-S<m^on 
12 KLE1SE DENKSPtELE 
HEADGAUESr?:r.eL^e3feu»m*f#«nt., 
5PIELE-LEXIKON Tip* und The** x u 45 
tanvTbeoittten 5pe»en f 
5BALL.MEGABALLU0SAICFAWILY- 
SOLundAWlGA-TRATlON * r SpOM 
TRON PHARAO 2 S::iiec*wi^a 
SPACE-P0KER.WANTA-WTT2E.C«llC*IC 
6 una DENKSP1ELE 

5PACEWAR P RUNNlNG.HEADGAUE t 
DO WNHILL-4 toHe S94f a 



1125 TREASURE SEARCH. Mil »Hc*C 

2 Ad*^G>ma* 

1126 UETflO Wi ZOH - 2 lupsr Act>on + Gafne4 
1128 ARCHtV - *n MH W^fTfaunvADentfiyef 

J131 lUFERlUU * S0al8>«sptfll 

1141 S8ALL u TRON 

1142 CONOUEST<Kn*g&mt*;i£3p«1 
1154 ve-i^«enoPUZ2L£-SP1ELE 

1159 TtSCHTENNIS GeicnicW»chkeiu*pielt 

1150 DOUiNO w** 2 5\itit$4ty*tte 

1161 POKERAUTOUAT.KNIFFEL 

1167 SHAKES & LADDERS DiCK 

DYNAMITE 

1163 2 Spiels innlkft Memory 

11*4 5TU Qrjte* ScT.*fi£p*e( uno CRUNCHUAN 

1163 ALIEN FORCE 

tlU MA5IERMIND.00MIN0S.ITi LOGIC 

1189 CONQUESTAMI OMEGA. ROM 

3 Strat^3msp*6^ 
1101 SNUGGLE BALL Tr>Zw»i«'«f>Mo«u4 

1197 EVIL-TOWER* ftrt Itfes Ab*nt*ue^Sp* 

1198 ChESS - senr 9ui53 5ihadip»Dflwnm 

1204 CHEATSHEET i ; ' eMplOsungenzumM 
ac 1^0 Sp*Mn u. C-M^ffcjl 

1205 DASE^BE-«invcmUm««itQunefS«mt 
gelontenes Supersp^E ! 

12« SHO0Tl^G MACHINE - l?fes Schfcfep* 
|1207 SUB ATTACK - U-Qoot-S n 
120ft SI M CITY* P D-TE R R AtN-E C 

1209 D*SC * ^ 5L-:r,4i 

1210 PEKTE ■ - ?vt< 5»i^^cJ 
r 1213 SOUTAIRE POKER • Si^ Po^ 

1214 BtLLAPD - SIMULATION 

121^ AMOEEA ■ -.3:r aUer^:'- 

.1216 RUBICSCUBE-lcrtcJfnWun'el 

1217 LAMATRON - :jfl*i SchiftMpid M 

1241 SACkGAUMOfi 1: ^ 5*^->;DTurg 

1242 eUPOROSu GROSS CAPITA LIST 
V 2 HtndpJuj^Btorien ( 

UAO-FACTORY und O-BALL 



//7r Vorteil: 



- meist deutsche Programme 
odcr Programme mil 
deutschon 

Bedienungs*Anleitungen 

- alle Programme auch unler 
Kickstart V2,0 / 3.0 lauffahig 

- laufende Qualitatskonlrolle 

- schnellste Lleferung direkt 
ab Lager 





»on f 1 



1244 QUIZMASTER I'.fsS; - " ; 

1245 YAHZEE 6RAINCRACKER 
1252 PETERS GUEST ufr gui« Hupf- 

1254 ROLLER iammein S« En^*<Qfr-Knutt«i 

1255 BATTUEGGSff^W^raumSnocWvifr 

Game 

1257 THE PHONE COMPANY jtj SPACE RESCUE 
125? CR YPTO-KING AMINES. AKtSOOELUXE 
1260 WATER ATTACK G^o:>.M<HlD(W 
12C1 UEGAVERSt R^*j Vd^rtf mfl Z**sp&x* 

und &n DenKSp^ 
1262 9LUE ^ Wes Ga*cnc*ni«r^&vW' 



TOP-HARDWARE 

3,5" LAUFWERK A500 inletn _ — 99,- OM 

3.5" LAUFWERK extern, durchget. Bus, abschallbar 119,- DM 

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG (Ur A500 aut 1MB mil Uhr 55.- DM 

32 BIT-TURBOKARTE 68020 tur A500/2000 bis 4 MB autrustb. ... 249.- DM 
60 MB-FESTPLATTE fur A600/A1200 intorn, komplctt Oinbaut. ... 379,- DM 

KICKSTART-UMSCHALTPLATtNE 3-tach (3iROM) — 59.- DM 

KICKS TART-UMSCHALT-PL. 2-t«eti inktusive ROM V1.3 79.- DM 

i:t=tiH A 1 200 UMSC HALT-PL aut Kickslart V1.3 kompl. mil ROM s 1 39.- DM 
KICKSTART-ROM VI. 3 49,- DM KICKSTART-ROM V2.0x ... 59.- DM 

LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD fur Amiga 



10 Stuck 
100 Stuck 



DM 7,70 

OM 75,00 



Stuck DM 38.00 

Stuck DM 296.00 



NEU ! JETZT AUCH PC-PD-SHAREWARE LIEFERBAR! 



TEL. 0 52 31 / 97 03 0 
FAX 0 52 31 /97 03 33 




rund um 
die Uhr 



AUDIO-SYSTEM 0 52 31/970 



Str.84 
32756 Detmold 




\c Vbcrlicfcrviti5 will cs. &&6 Hcimi^aII vom scincm 5ottliclic»i 7liro»i 

WaIUaMas lii»iAbstci5t riir Erc»c. Seine Vorscluoig ist cs. Mc Tcilc t»es 
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Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat 
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Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Oeutschiand 
una IGr Deutschland: Je- 
den Monal die wichtig- 
sten News und Infos von Insidern (Or Insider! 
Im Heft finden Sie Internationale Charts, die 
aktuellen BPS- und IVW-Listen, das Neuesie 
aus den Fachverlagen und Softwarekonzer- 
nen, Ankundigungen, Vorstellungen. Inter- 
views, Features, Hintergrundberichte und 
naturlich auch ein biftchen Branchen-Kiatsch. 
Damit ist Insider das oplimale Medium, um 
sich uber Branchen-lntema zu informieren und 
sich selbst zu prasentieren, um Partner Oder 
Mitarbeiter zu gewinnen. 

Sprechen Sie mil uns uber Werbekonditionen 
(Tel. 04221/120004, Hr. Borgmeier). oder for- 
dern Sie Unterlagen sowie - gegen Gewer- 
benachweis - Ihr Gratis-Abonnement an: 

Joker Verlag 
Bretonlscher Ring 2 
85630 Grasbrunn 
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ABO-COUPON 



Das Abonnement gill lur etn Jahr (12 Ausgaben) und vcrtangert sich bei N*chtk0nch 
gung automalisch um em werteres Jahr, Der Pf e<5 belragt 120,- DM pro Jahr (Ausland 
140,- DM), das Porto (st inkluSr 



Ja, left m6cftto fctshtof abonntoron und 
beuhle durch Bankibbucftung: 



Kontoinhatwr: 
Konto-Nr.: 
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Name / Vomam* 



Straflc / Hau&nummer 



GeMinsMut: 



PLZ/Wohnort 



BtnkMtzahl: 



Datum /l.Untersehrifl 



perVorau&kt&se: 

Sctwck odw Btrgeid Itogt bifc 

nsch Rechmingsfcrftaf! durcft: 
Obeweisurtg wf PoWtfrokomo: 
44471 W06BL2 700100 60 
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Sid Meier's 



CIVILIZATION 



Obwohl Sid Meiers Strate- 
gie-Epos auch voin schicrcn 
Alter her ein Klossiker 1st, 
hat es bis hcute kaum etwas 
von scinen Qualiiiitcn einge- 
biiflt - auch wenn man es bei 
der neuen 1200cr-Version 
wohl darauf anlegtc... 
Seltcn haben die tech nisc ben 
Expenen der Redaktion >o ge- 
schwitzt, urn cin Spiel auf Fesl- 
plane zu insiallieten, denn di relet 
von Disk iHuft hier Uberftaupi 
nichts. Als das Meisterwerk 



endlich vollbnichi war, karn die 
groUe Emtiiuschung: Okay, es 
gibt neue Grallken mit 256 Far- 
ben und ein paar nenen Effekien 
(Colorcycling und Ausblen- 
dungen), alie Programmrouiinen 
wurden extra fur den A ! 200 op* 
timiert, und die einst nervige 
Diskwcchselei ist zwangsiautlg 
weggefallen, Aber die noch viel 
schoncren Bilder odcr die start; 
verbesserte Maussteuetung der 
DCUestcn M Windows'*- Version 
auf dem PC hat man den AGA- 



Arnigos eben nicht gegonnc zu* 
dem sind die deuischen Screen- 
texle nach wie vor mit einigen 
„vereessenen 1 englisJwi Stellen 
gewiozt nun eine ziemlich 
unzivilbaate Sdtfampaei darstdlL 
Trotzderiirgerlichen Begleitunv 
sifrKfc isi Gvilizaiion nattlrlich 
immer noch ein Ausnahmc-Stro- 
tegical* das den Spieler schter 
endlos rootiviert, wcil praktisch 
jede Panic anders ver&uft Des- 
holh kann man leuiendlich auch 
mit der zwar vertoesserien. aber 
deswegen kcineswegs bcrau- 
schenden Presentation leben, und 
die alte Steucrung war ja an sich 
auch nicht so verkehit Also stOrt 
Euch nicht zu sehr an unserem 
Gemecker - sriirzt Euch lieber 
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trohgemut ins J ahr 4000 \w Qiri* 
stus und beweist den maximal 
secte Computergegnem. daB Dtr 
mnHitfedis^erser Statistikea Kar* 
len und Berater Euer Volk viel 
schneller ins Raumfahrl^eiialter 
bringt als sie! (nun) 



Etwas schoncr 1st die ZivilUation ja gewarden^.. 
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I in Fehruar hat der Kampf- 
Hieger von Digital Integra- 
tion aurden Standurd*Ami- 
gas abgchoben, jelzt landet 
er am 1200er und A4000 - 
was tst so spcziell an der Spe- 
zial version? 

Wer sich noch on den Ur-Tcst 
erinnert, weiB, daB hier mil ei- 
ncm Tornado F-3 oder GR-4 
z^uniichst in Simulator- und 
Trainingsmissionen geubl wer- 
den darf t che 20 Gruppen- und 
I m i ./ek-i n N.ii/c bzw. eine ganzc 
Kampagne anstehen. Nach wie 
vor gibf cs dnri Kampfgebicte T 
die der Packung als Landkar- 
ten bciliegen. wo der Stahlvo- 
gel tunlichst auf Baumwipfel- 



hohe gen Zicl tx\ rasen hat, bt er 
dort angekommen. ohne sich 
vom Feind ahfangen m lassen. 
werden Knallktirper aller Ail 
ausgepackt, auf daB kein Pixel 
auf dem andeam bleibe. Der An- 
griff kann und soil ubcr elliche 
Displays (Copiloi elc,) koordi- 
nien werden, auBcrdem umcr- 
stbtzt ein ziemlich inielligenter 
Autopilot den Herm der Lufie, 
So weit, so A500, richtig 
neu sind dgenllich nur die 
nunmehr 256 Farben und 
die elwas schicker textu- 
rierten Landschafien - im 
Grunde wirkt die Oplik 
aber auch hier hlaB, selbsi 
wenn der Horizonl nun 
Helligkeitsunterschiede Mehr 
aufweist. Die Ver- 
besserungen bcim 
Sound sind mil 
bloBcm Ohr kaum 
au57umachen, aber 
vor allcm das 
Tempo des Spiels 
gibt AnlaB zu Kri- 
tik: War der Stan- 



dard-Tornado am 1 200er noch 
annehmbar llott unterwegs, so 
luhn in der ureigenen Varianie 
nun kein Weg inchr an einer 
Turtwkarte vorbcl Bcsser haben 
es die Besiucr eines 4000crs 
(der auch in der (WO- Version un- 
icrslut/l wird), da das Game htcr 
rccht sprilzig uber den Screen 
flimnien. 

Man hckommt cs alsti cmcut mit 




Forbe, Menigcr Tempo 



94 




einer CtWCf optionsannen. aber 
spannenden Flugsintulatinn mit 
Duo-Option via Modem m tun, 
der die Hcrsieilcr lediglich ein 
paar kosnKtische Retuschen ver- 
paBl haben. iNaja», (mic) 
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Anno 1989 mehrte nichl nur Richard Garriotts „Ulti- 
ma"-Saga den Ruhm von Origin, auch ein optiscn kar- 
ges, aber inhaltlich um so ansehnlicheres Panzerstrate- 
gical rolite damals aus Austin, Texas, Richtung Amiga! 



Sclbst wcnn die Seh- und Httrgewohn- 
heilen dcr Compi-Zocker vor filnf Jah- 
rcn noch vergleichswcise beschciden 
waren. konnte man das von Smart B. 
Marks entwickelte Omega kaum als 
PrUscmationswunder bezeichncn. Und 
den noch: Die Ej^tvertiffcntlichung auf 
den) PC war so erfolgrcicb. da8 dieses 
Strategic- Epos prompl auch fUr Ami- 
ga. Apple, Atari ST und C64 umge- 
setzi wurdc.*. 

Zuniichst durfte man hier mil Hilfe ei- 
ner fUr damalige Verhaltnissc nxht 
kornfortablcn Mcnusieucrung seinen 
eigenen Panzer entwerfen. Dabei wur- 
den dcr Phantasic des Ingenieurs bei der 
Wahl von Kanone. Panzerung, Motor 
und Sprit nur durch das finanzicllc Li- 
mit von 1 .000 Credits Grenzen gcsctzL 
Allerdings konnten diese BlcehbUch- 
sen noch nicht einmal eincn Garten- 
zwerg umfohren, ehe ihncn nicht vom 
Spieler .Jmelligenz" eingehaueht wur- 
dc, Und das ist denn auch der inhallli- 
chc Kern von OmcgiL n&mlich seinern 
SehUtzling mil eincr Basic/Puscal-arti- 
gen Programmicrspraehc das taktisch 
richtige Verhalten einzublcuen, Wie 
das gehu konnie man in einer hcrvor- 
ragenden Dokumcniation auf rund 200 
Scitcn nachlescn; konkrei gemacht wur- 
dc cs entweder dirckt liber die Tasiatur 
oder menQgcsteuert* ganz nach Gusto 
des Fcldhcrm. So laBt sich der Tank 
mil dem ^Move"-Bcfehl in Bewcgung 
setzen, wahrend man mil ..Scan" oder 
t *Firc" die Feinde aufspQn bzw. in eine 



besserc Welt ballert, Abcrdereigenlli- 
chc Clou bestand in dcr Kombination 
verschiedener Kommandos. die sich 
mil //-, Or- oder £/5f-Bcdingungen 
untereinander vcrknupfen lasscn - so* 
gar abspeicherbare Befehlsbibliothe- 
ken waren erstellbar. 
War das Gefilhn schlieBlich fenig pro- 
grammiert. mulite es sich auf dem 
Schlachilcld gegen die vom Rechner 
gcsrellte Konkurrcnz behaupten, wo» 
bci der Spieler nur vor dem Monitor 
mitzittern durfte. ohnc cine direkle 
Eingriffsmoglichkeit zu haben. Dcr 
Lohn der Angst nach bestandencm Gc- 
fecht bestand im Zugang zur nachsten 
der ftinf Sicherheitsstufcn, dazu gab's 
cine Vcrgfitung von 1,000 Credits. 
Letztere invesliene man in den weite- 
ren Ausbau des Panzers, um auch in 
den kommenden SchormUlzcIn den 
immcr raffinicrtcr agicrenden Rech- 
ner-Biichsen gewachsen zu sein. 
SchlieBlich emidglichte ein Editor 
noch das Entwerfen eigener Scenarios, 
wo man gegen die rollendc Streil- 
macht cine* Freundes anlreten konnie. 
Kramt man das Game heme wicder 
hervor, hat sich wertungsicchnisch cr- 
staunlich wenig geandert: Grafik und 
Sound waren schon immer eine eher 
traurige Angelegenheii. doch das 
Spielprinzip hul im Lauf der Jahrc 
nichts von seiner GenialitSt vcrloren. 
Zudcm iibcmillcn die Omega-Panzer 
selbst einen I200cr ohnc Murrcn. und 
die Handhabung ist bci allcr Komplc- 
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xiUit einfach und Ubersichtlich - ledig- 
lich auf die HD-lnstallaiion mull man 
verzichten, Daher unscrc Empfchlung 
an die Hcrsicller Wie wiirc cs mal mil 
einer zcitgemttBcn Neuauflage? Und 
unscrc Empfehlung an Euch: Greift 
zu, falls Ihr mal auf dem Flohmarkt 
fiber Omega stolpert! (mic) 
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29% 


77% 
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Der Sommer schliigt ja oft ganz beson- 
ders auf die Brieftascbe: Hier harrt cin 
Eis der Bezahlung, da ein Bierchen, 
und dort will gar ein Grillfesl finan- 
ziert sein. Wie gut, daB heifie Gaines 
ab einem gewissen Alter /.uni coolen 
Sonderpreis zu haben sind! 



Fiir Lilian Ivrmfj* 
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^ 1 1 
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MKI-29M Super 
I nil en in 




Unsere sommerliche Angcbotspalelte on verbilligien 
Highlights liiBt die DenkerMirnen in den GcnuB eincs rci- 
nen Abenieuer-Speeials kommcn - die feriemrachtige 
Jahresmitte ist ja schlicBlich auch wic geschaffen fur den 
hohen Griibelfaktor von Rollenspielen und Adventures. 
Also kcin Wunder, daB Silmarils gerude jetzi die Fanta- 
sy -Droge Lshar 2 neu auflcgt, zumal auch der dritte Teil 
der Rolli-Saga gerade jem ansteht. Fur das komplctt 
deutsche Mittelstiick der Troika geuttgen somit 24 Mar- 
ker, wobei die Abentcurer mit A 1200 sich sogar auf einc 
extrabuntc Version stUrzen dUrfcn. Wer hingegen mit 
Drogcn nichts uni Hut hat, sich statt dessen aber gerne 
von der (un-)holden Weiblichkeit verfflhren laBu der soll- 
tc viclleicht Hit Squads Budget-Version von Lure of (he 
Temptress schone Augen maehen. Mit 39 M3usen und 
einern beliebigen Amiga (hochstens 30U0er kflnntcii 
eventuell Probleme verursachen). seid Ihr dabei, wenn es 
in dem tollen Grafikad venture an das LUficn des Gchcim- 
nisses um die ebenso tUckischen wie cnglischspraehigen 
Skorl-Krieger geht. Roger Wilco und King Graham par- 
eren demgegeniiber wenigsiens in der Anleitung 
i; zu haben sind die abcnteuerlichen Sierra-Legen- 
Space Quest II und King's Quest III bei Kixx XL 
derzett filr 39 Credits bzw, 49 Taler. Freunde groBer 
„Freundinnen" sollten vor dem Kauf allerdings besser ein 
Probcspielchen wagen. 
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Diesc VorsichtsmaBnahme entPdtlt bei Chuck Rock 
2, denn Core Designs Hohlen-Baby schwingt allcnt- 
halben seine gewaltige Keule. um Papa Chuck zu 
befreien. Wer den flotten HOpfcr samt dcutschen Pa- 
pieren adoptieren will, der wende sich mil 29 Mark 
an Manfred Bergler. Foderraayrstr. 24, in 80993 
MUnchen. In den Hit Squad-Rcgalcn wiederum wird 
man mit traumwandlcrischcr Sichcrhcit filrs gleiche 
Geld den Sleepwalker finden. Fr und sein Hund be- 
schnarchen die Plattformen zwar nur auf englisch 
und am I2O0er. A2000 und A4000 ohne Gcwiihr, 
dafiir jedoch recht launig. Gleich 49 Steine werden 
fur Kinnhcart failig* im Gegenzug brUlIt Thalions 
ActionlOwe aber nicht nur schttn laut, sondern auch 
auf deutsch. Tja, und damit die actionoricntierten 
Simulanten zum gutcn SchluB auch noch was zu la- 
chen haben. stehl bei Hit Squad der rote Sowjet- 
Flicger MiG-29M Super Fulcrum erneut auf der 
Startbahn, Das Ticket kostet 39 deutsche Rube!, 
Englisch solhe man kdnnen. und den Bcsiizern von 
600er-. 20Q0er- und 3000cr~Moiorcn sei cin Probe- 
flug angeraten. 

Und wo wir schon bei den gutcn Ratschliigen sind: 
Auch in der kommenden Doppclnummer sei den Ja- 
gcrn des verlorenen Budgei-Schatzes dringend ange- 
raten, doch mal auf dieser Seite zu suchen! (jn) 
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VIRTUAL WORLDS 



Meine Adresse 



Name: 



StraBe: 



Plz/Ort: 



Datum/ 



Unterschrift: 



Bestelladresse 

Hardware-Software 
und noch mehr 
MANFRED 
BERGLER 

FodermayrstraGe 24 

80993 Miinchen 
Fax: 089/140 16 24 








Coupon bitte ausschnelden (bzw. fotokopleren) und einsenden, Oder an 089/1401624 faxen, 
ACHTUNG : Bitte mogl. zusatzlich die neue (5-steihge) Postleltzahl angeben! 
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Die Kriinung des Demo-Schwerpunkts dieser Ausgabe ist der ultimativc Dcmo-Baukastcn von Kom- 
part: Endlich konnen auch Nomialsterblichc das machcn, was bislang Elite-Codern vorl>chal(en blieb 
- Digi-Shows in Top-Qualitat- wie wir sic allmonattich in der Demo Galerie prasentieren! 



Die Idee eines solchen Pro- 
gramme ist ja schon fast so alt 
wie der Amiga, stetlverirctend 
fur die viclcn Vcrsuchc sci hier 
nur Data Beckers legendiirer 
„Demomakcr" genannL Doch 
mil dem aktuellen Opiikzauber 
kann kcincr dicker Oldies mil* 
haltcn. Komparts Demo Ma- 
niac isi do von ganz andcrem 
Kalibcr... 
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Das Tool wird gepackt auf 
zwei Disketten geliefert und 
muB zunachst auf Disk oder 
Festplatte installien werden. 
Neben dem eigentlichen Bau- 
kasten sind zahlreiche Bilder. 
Vektorobjekie, Schriften und 
Musikstiicke cnthalten. so dali 
man sich an fixfenigen Bei- 
spicl-Demos ergotzen und 



vorhandenes Extra-RAM oder 
cin mathcmalischcr Copro- 
zessor 

Nach Programmsiart erscheint 
der Hauptscreen, das Hera- 
slUck des Demo-Editors, Von 
hieraus werden samtliche Un- 
termentls angew^hlu wobei 
das Handling per Maus/Icon- 
Sieuerung odcr Pulldown- 
Menus keinerlei Problems auf* 
wirft; selbst Zahlen kOnncn 
bequem mittels Schieberegler 
eingegeben werden* Ein Demo 
besteht nun aus einem bzw. 
mehreren .•Patterns**, also 
Screens mit sehr variablcm 
Layout, auf denen man Bilder 
zeigen, eine Laufschrift ein- 
blenden oder Grafik scrollen 
kann. Freilich sind auch vicl 
komplexere Effekte moglich. 
ciwa Zooms in affenartiger 
Geschwindigkcit, Bilder kon- 
nen verzerrt und texturicrte 
Fl&chen rotiert werden* man 
kann Animationen im ge- 



geben und ihn so aktiv am De- 
moahlauf zu beteiligen! 
Es la&sen sich auch mehrere Ef- 
fekte Ubcrlagert darslellcn und 
mit Optik-Prioritiiten (Vorder- 
oder Hintergrund. nebclartig 
etc*) verxehen, dazu sind aller- 
lei Optioncn manipulierbar: 
Zeittakie. Scrollgeschwindig- 
keiten odcr ctwa die Sinus* 
bewegungen eines Plasma-Back- 
grounds. Schon die Grund- 
konfiguration ermoglicht groB- 
anige Ergebnisse. so dall 
der Einstieg in komplexere 
Arbeiicn nichi schwerfallen 
sollie. 



VORZOGE & NACH- 
TEILE 



Flexibility ist also Trumpf. das 
Programm kann im Kahmcn 
der voriiandenen Hardware BiU 
der nahczu bcliebiger GrOBc 
und Farbtiefe verarbeiten, Mu- 
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dann gleich loslegen kann. 
DafUr geniigt prinzipielt ein 
A500 mil einem Megabyte 
RAM, doch gchl die Arbeit am 
A 1200 tew, A4000 komforta- 
bler vonstatten. Die Grafik- 
fahigkeiten der 32-Bit-Hard- 
warc werden n*imlich voll im- 
terstutzt. genau wie eventuell 



brauchlichen Anim 5-Format 
(..DPainD cinbaucn. ganze 
Vekionvelten kreieren und di- 
verse Uberblendungen zum 
nachsten Pattern bzw. Screen 
crsieUert Ja, per .JteadMouse"- 
Befehl is! es sogar mog* 
lich, dem Betrachter einen 
Steuerknuppel an die Hand zu 



sikstUeke praktisch jedes gan- 
gigen Editors ahspiclcn (jewcils 
eines pro Pattern) und jeden 
Text im ASCII-Format ein- 
btenden. Das vollendete Werk 
wird dann als selbststartcndcs 
Bootblock-File auf Diskette 
oder als Execule-Hle auf cinen 
beliebigen DatentrSger wie 



Festplatie oder RAM-Disk ge- 
schricben und kann so frei ver- 
teilt werden. Zudcm sind be* 
reits Datadisks mil wciteren 
Optik-FX angekiindigu und 
wcr kann. der kann auch eige- 
ne Effekte pmgrammieren und 
einbinden - die entsprechende 
Software-Dokumentation hat 
der Her>tel!er schon in Arbeit. 
Bei so viel Licht fall! freilich 
auch etwas Schattcn: Die deut- 
sche Anleitung ist mit mnd 30 
Seiten tiuBerst dOrftig ausgc- 
fallen. auGerdem ist die Code* 
abfrage la&tig* BegrUBt hiiticn 
wir auch eine weitere Disk mit 
Mai- bzw, Musikprogrammen 
aus dem PD- Bereich, ohne die 
man Itier tiicht weit konunt. So 
mutt man sich solche Tools 
selbst besorgen oder auf Konv 
merzsoft wie ..DPaint" aus- 
wcichen, lediglich ein Text- 
bZW* Vcktoreditor ist enihal- 
ten, Aber von derlei Kleinig- 
kciicn abgesehen liegt mit 
Derno Maniac 
ein hervorra- 
gendes StUck 
Software vor, 
mit dem sich 
prima Demos 
oder Intros er- 
stcllen lassen 
und das auch 
fur Heimvidcos 
gecignet ist. 
Die gcforderlen 
— — ■ 99 Marker ist 
das flexible Mullimediatool 
somit doppclt und dreifach 
wen! <ri> 



Demo Maniac 

Vielseitiger und komforta- 
bler Demo-Baukasten. 
Preis: ca. 99,- DM 
Bezug: Fachhandel 



® 




IOI.L1-: I'FATURES 



Texture-Face: Hier cnttclli man <z.B, mil ..DPainO ein b?w. 
zwci gleichgroBe Bikicr, die. anschlieBend auf die Vorder- und 
Riicksehe eincs Quadrats projiziert. kreuz und qucr Uber den 
Screen roiicrcn und zoomcn* 



Zoom; Grafiken bclicbigcr GroBe und Farbticfe wcrden floit 
und vfillig mckfrei vergriiBert bzw. verkleinert- 




Distort: Ein Bild wird gedchnu gcquctscht und ver/effl - sieht 
in Bewegung echt stark aus! 



FX-Mix: Mehrere Opiikgags konnen auf einem Screen kom- 
hiniert werden; z.B- zoomcn Textbuchslaben auf den Schirm, 
wo gleichzcitig das Titelbild unserer allseits belieblen Cheat- 
disk ^distorted" wird und im Hintergrund ein Sinusplasma sei- 
ne Bahncn zichu Und dafiir braucht man nicht mehr als drci Mi- 
nuicn Arbciuzcil! 




MINI-COMPETITION 

Zehn Glucklichc werden die Moglichkeilcn des Demo Maniac bald selbsl ausloten konnen, denn Komparl spendierl so viele 
I£\cmplarc des FX-Baukasicns! Um bei der Verlosung dabei/usein. diiiTt Ihr bloB nicht Milarheiter dieser Company oder des 
Joker Wrlagssein, nichi auf den (uusgcschlovtciicn) Rochlsucg bcsichcn und solltci ein Kartchen bisznm HinsendcsehluBum 
8.7.1994 an folgcnde Adresse schieken: 

Jokef Verlaj* 
.JH'nm-Cifmprltliitn" 
Itrctmiischer Riiiy 1 
l>-K5fi30Crashrunn 



Kl K/INTKKX IEW MIT DEN 
I'ROtiRAMMIFRFRN 




Wir haben uns mil Nico Sebmidlchen 
unlcriiallcn. einer Hiittle des Program- 
micrtcams. das zum anderen Teil aus 
Marco Schullz bcstchl. 
?: Wax ha\l dtt v&r dent Dtnio Maniac 

schon neinacht? 



V S : Nun, ich habc an Demos der Com- 
plex-Crew milgearbeilel, /.B. an .,Pa- 
radigma". das im Jamjar zu Joker-Eh- 
ren kam. Doch Demo Maniac ist 
tatsachlich mein erstcs kommerzielle^ 
Prog rum m! 

?: Etstmmlich! Wie progrtimnuer&i du 
eigcnilivh die OptikeffHw; hrnum da 
dazu ipezieHes Equipment? 
NS; NO. Ubcrhaupi uichL Demo Maniac 
isi komplett auf einem A 1 200 mil Fcsl- 
platte und etwas Fasl-RAM enlstanden. 
Auf dicsem Slaudard^Geratepark habe 
ich mir die pussende Kntwicklungs- 
umgebung aus einem Devpac- As- 
sembler, AREXX und diverscn De- 
bugger-Tools selbsl zurcchtgesebnitzL 



?: Und wohgr kommen rff< Itfttnf 

NS: Tcils sehe ich mir Demos an 
und grtlblc. ob ich das nicht noch 
schneller odor hllhseher hinkhegen 
kann; leils programmicrc ich auch 
einfach drauflos, entdecke irgendci- 
ncn wit/tgen Effekt und bauc den 
dann aus. 

?: Nit tK verrate uns ahscfdieflrnd 
noch Dcine Lichlingsjiamt's* 
NS: Ich /oeke cigcnilich nicht son* 
derlich vicL hochstenv mal cine Run- 
de „Pinbull Dreams" oder «Prnball 
Fantasies", 

?: Nil trotzdem heifien Dank f iir iiti\ 
kleint CtsprUch und vicl Urfolg fiiv 
die Zukunfi! 



g e J e k s w g i JBL€Le_3E 



Die ffett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekurt 
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Zugreifen 




. ; change dcr Vormt rcicht-allc hicr nichi aulgcfiihr- 
ten Ausgahcn smd namlich schon UngM vcrgriffeotl! 
Da mit Euch da_s nicht mit genau den tucmplarcn pa - 
sicn.dic in Eurcr Sammlung noch fehkft.schicki Ihr 
die Po**kartc mit Eurtr Bcsiellung am bc«cn noch 
beutc lot. Einfach die gewunwhien Hefle drauf&chrct- 
ben und ab damit an folgcndc Adrcuc 



Joker Verlag 
, Joker Shop" 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 



Besiellungcn *ind cniwcdtr aH Nachnahme (nur 
Inland!) odcr per Vorkasse tGdd tuw.Scbcck liep 
bcit)ni6glich. Dcr Amiga Joker kosirt 7.- DM. 
Bci \ * ■ - bine 5,- DM auf die GesamibCitcl- 
tung (Autland 10.- DM) fttrs Pono dazurtchoeo. 
bci Nachnahme katsiert dcr Po si bote den 
Gcsaniibclrag inklusivc GebUhren. 



® 



Ergebnisse: 32* Spieltag 



FC JOKER 

Baltic Kumpans 

Opafun 

Ausierwia 

Blue BeiB 

Hummcrfooi 

Playpower 

Raschmchr 

Dragonfighi 

Bummico 



reils der groHc Full bull coach Nupolc- 
wuBte: Ein Sieg 1st ein Sicg! l T nd so 
chen haben wir hcim jungstcn Gras- 
mncr Hciinspiel gegcn ltodo & Co. 
- den 5.000 Zuschauern ja nocb 
klabel abgeschnitten... 



BodoTilincrs 
Might & Malschig 
Maniac Menschen 
Hardball Killers 
Indianerbooes 
Un. Hoffbchwer 
AMS 

Langohrer SK 
Berlin East/West 



- Wurm. Wolfschreek 3:0 



■ * 



Die Joker-Tabelle 



1) Un. Hoflischwcr 46:18 

2) Maniac Menschen 44:20 

3) lloromcffoot 44:20 

4) Opafun 43:21 

5) BIucBciB 41:23 

6) Berlin Easi/Wcsl 40:24 

7) Mighi & Mmschig 40:24 

8) FC JOKER 39:25 

9) Bummico 37:27 
1 0) Battle Kumpans 36:28 
lDRuschmehr 34 JO 

12) LangohrcrSK 31:33 

13) Bodo Tillncrs 28:36 

14) Auxlcrwitz 24:40 

15) Playpower 23:41 

16) Wurm. Wolfschreek 22:42 

17) Indiancrboncs 20:44 

18) AMS 19:45 

19) Hardball Killers 15:49 

20) Dragonfighi 1 4:50 



82:47 
75:42 
75:47 
R0:4I 
62:40 
69:45 
69:48 
68:53 
65:43 
64:45 
64:54 
48:58 
5433 
49:71 
45:65 
45:69 
37:93 
36:72 
30:84 
32:78 




26 27 28 29 30 

Tor 



FC Joker 



Es war niimlich schon cine reehte Ziiterpar- 
lie. das Irilh cr/ielle 1:0 (Stockbislcr, wir 
danken Dir!) iibcr die Zcit zu reiien. Inso- 
tern zollcn wir denn auch Rurcr Voraus- 
sichi Tribut. mil der Ihruns einen vollen 
(OO'.r-Kinsaiz auferlcgtci, selhst wean das 
mal wieder niti satlen drei gelben Kartell 
bezahll werden muBte. Gull sei Dank /eigte 
sieh Schicdsrichlcr Alberto (FAitugo Geld- 
zini gniidig. jedenfalls. nacttdein cr rein m- 
filllig einige Lire-Seheine aus dem Hosen- 
bund von Bauehiraincr Borgmeier hervor- 
lugcn sah. Und so wurUc wenigstens kciner 
tier Obel-Treier (Oskar. Stein unci Pdnik- 
war) mil ciner Sperre helegl. was uns fUr 
die kommende Begeguuug \ullig unerwar- 
tet eine komplell verfugbare Mannsehaft 
beschert! 

Sclhsi Big Boll Mike dart" also ab sofort 
wieder eingescl?! werden, und das uird 
auch notig sein. musscn wir ndchslcs Mal 
doeh hei Might & Malschig im Schlamm 
baden. Anderersetks sleeken die Mulschos 
der/eil olYenbar in einer Formkrise. und da 
wir ihncit schon in der Hinrunde ein 3:3 ab- 
ringen konmen. siehcn unsere Chancer) auf 
einen besscrcn Tahellenplai/ tratz verhalt- 
nismattig knappcr Kassen (59.000 DM auf 



dem Konlo. 250.000 Miese bei der Sharkv- 
Bank) vielleiehi gur niehi so schlccht. Auf 
alle KHIe solhci Ihr aber wic gewohni Eu- 
rcn Beilrag zur sport iven Stralegiedeballe 
liefern, indent Ihr die folgenden sieben Fra- 
gen beantwortel: 

1 1 Wieviel Kinsatz solicit wir im kommen- 
den Spiel zeigen? (W. 25%, 50%. 75%, 
I00^i )? 

2) Welche Spieler niilchtest Du auf welehe 
Position siellen? Pro Quadrat bilte nur ei- 
ner! 

3) Den Trans fermarkt ktinnen wir uns man- 
gels Masse cinmal mehr schenken! 

4) Mochicst Du Spieler verkaufen? Wenn 
ja. welcheln)? 

5 \ Mikiuesl Du ins Train ingslager? Fur 
125.000. 200.000. 30(1.000 infer 5(HMMH) 
DM? 

t\) Der Einiriti (momeman auf 12 Mitu.sc 
abgescnki ) intcressicrt diesmal nur die 
Maischigen. 

7) Willsi Du einen Kredit aufnehiiien 
(hOChstens 250,000 DM) oder abbe/ahlen? 



(dribbelnVi wirdann in unscr FuBballmana- 
ger-Pmgramm, und schon werden die aktu- 
elUten Kesullate ausgespuckl - die wir 
Euch nattirlich /uvcrlassig wic immer im 
ndchsten Heft unlcr die Nase jubeln. Zu* 
sSlzlichcn Jubel sullen die /ur Vcrlosung 
unier alien Einscndcnt bereiisiehonden 
Goodies earanliercn: 

1 \ Burntime 
3 x Joker-JngRcr 
3 x Joker- Watch 
3 x Joker-Shirt 

Chancen hal frcilich nur 4 wer iiber einen le- 
serliehen Absender verfilgt. korrekte Bricf- 
marfcen malen kann und auch die richtlge 
Zieladresse auf seinen Schrieb kritzelt - sic 
lauiet: 

Joker Verlug 

„Kicker Cup n 
Itri'tonischer King 2 
D-85630Grasbrunn 



Might & Matschig 
Un- HofHschwcr 
Maniac Menschen 
Wurm. Wolfschreck 
AMS 

lndionerboncs 
Bodo Tilmcrs 
Langohrcr SK 
Hardball Killers 
Berlin Easi/Wcsl 



FC JOKER 

Opafun 

Dragonfighi 

Baltic Kumpans 

Ausierwiiz 

Hammerfool 

Blue BeiU 

Bummico 

Raschmchr 

Playpower 



Wir sammeln crneul alle eingehenden Posl* 
karten ein (Achlung: Briefiauben werden 
oil und genie von Daisy gerissen!) und 
zahlen alle draufstehenden Meinungen aus. 
Das jokeriell beglaubigie Ergebnis lippeln 



Nr. 


Spieltr 


Art 


lelile 
■o*. 


Starkn 


WertiDM] 


1) 


track 


Tor 




M 


180.000 


2J 


Wvoderlldi 


Tor 


28 


74 


150.000 


3) 


Sfttmnfl 


Abw 


23 


52 


470.000 


4) 


kk* 


Abw 


22 


IS 


190.000 


S) 


Kendbeck 


Abw 


24 


30 


220.000 


6) 


fredmoan 


Abw 




12 


60.000 


7) 


Slwlibisler 


Mil 


13 


33 


250.000 


B) 


PoiAwnr 


Mil 


17 


13 


260.000 


9) 


Regr.M 


Wt 


14 


34 


220.000 


10) 


Celol 


Mil 


11 


20 


190.000 








11) 


Morjenoaer 


Ml 


20 


32 


250.000 


12) 


M-lobiMr 


Mil 




56 


290.000 


13) 


Diiniynil.1 


Aug 


3 


23 


140.000 


14) 


Stein 


m 


7 


26 


100.000 


IS) 


E. Labiner 


Ang 




22 


230.000 



Dfinifi_ mini 





Am Sonntag, dein 12. Juni. 
berichiei der BR urn 17.05 Uhr 
im Xomputer-TrefT* Obcr das 
seit neuestem auch Fax- und 
Modem-taugliche D-Netz so- 
wie die Aufrtistmoglichkeiten 
eines PCs zum Mini-Filmstu- 
dio via CD-ROM. 

Ab Montag, dem 13- Juni, urn 
1530 Uhrwiedcrholt der BR 
dann die erfolgreiche funftci- 
ligc Serie JEinc Masehinc vcr- 
andcrt die Well". Den Anfang 
macht ein historischer RUck- 
blick. urn 20, Juni wird der 
Aufstieg der .£lektronenhime" 
zum Massenphiinomen ge- 
sehildert. Weiier gehfs am 
27. Juni mil der Emwicklung 
von immer kleineren, lei- 
stung sfahigeren und zugleich 
billigeren Rechnern, wShrend 
sich am 4. Juli alles um die 
..KUnstliche Intelligenz" drehu 
Der letzte Beitrag am 11. Juli 
beschreibt dann das „GIobale 
Dorf* und seine Vorteile - 
aber auch die Risiken filr den 
einzelnen Dorfbewohner... 




Die Tclekollegreihc ^Techno- 
logic'* des BR ist im Juni mil 
den Folgcn „Regelungstech* 
nik" (1. Juni), „Biotcchnolo- 
gic" {8. Juni) und ..System- 
analyse" (15. Juni) venrcten. 
Die Termine sind jeweils raitl- 
wochs von 9.30 bis 10.00 Uhr 
und dann nocbmals von 16.30 
bis 17.00 Uhr. dazu kommt 



immer eine Wiedcrholung am 
darauffolgenden Sonntag von 
8.15 bis 8.45 Uhr. 

Der „Computeitlub" auf West 3 
hai diesmal am Sonntag, dem 
19. Juni bzw. dem 17. Juli, 
zwischen 1Z00 und 12,45 Uhr 
gedffnei. 

Am Montag, dem 20. Juni, 
meldel sich „Neues. ; . Die 
ComputerShow" von 3 Sal 
zwischen 1930 und 20.00 Uhr 
aus Dresden und zeigt den 
Wicdcraufbau der bertlhmtcn 
Drcsdner Fraucnkirchc mil 
Hilfc des Rcchenkncehls. Der 
niichsie Sendelermin ist dann 
am 25. Juli. 

Die ZDF-Winschaftssendung 
„W1S0" hai am Donnerstag, 
dem 23. Juni, das Schwer- 
punknhema M Versicherungen" 
und bring! am 21. Juli wieder 
cinen Tip fur Computerbesit- 
zer. Sendelermin ist jeweils um 
21.15 Uhr 

Fruhaufsteher erfahren jeden 
Samstag von 7.55 bis 8.20 
Uhr auf RTL Plus bei „Co- 
mix" Neues uber Computer- 
spiele. Comics und Kino - 
aber nur im Juni, denn im Juli 
ffillt die Scndung aus. 

Sonnlags ist um 10.00 Uhr 
Femsehzcit, wenn man die 
30minuiige Vidcospiclshow 
..Games World" auf Sat I 
nichi verpassen will. 

Ebenfalls sonnlags liiuft bei 
RTL 2 zwischen 12.45 und 
13.15 Uhr die Computerspiel- 
und Videoshow playtime- 
TV' 1 mil Spielen. Infos und 
Gcwinnen. Beeilung. denn 
Geriichten zufolge ktinntc die- 



so erstc Staffel auch schon die 
leizte gewesen sein... 

Jeden Monlag um 15.00 Uhr 
bring! die Kabclkanal-Serie 
„Bim Bam Bino" ein Compu- 
ter- und Technikspeciak 

Das ,.Forum derTechnik 1 auf 
Bayern 2 beleuchtet am Mitt- 
woch, dem 8. Juni, von 19.30 
bis 20.00 Uhr umer dem TucI 
,,Dic januskSpfigcn Chips 1 ' 
Fragcn der Behcrrschbarkeit 
neuer Technologien. 

Ziemlich chaoiisch gebt es am 
Montag, dem 13. Juni. von 
17.15 bis 17.30 Uhr im HR 2 
zu, Umer dem Motto „VerlaB- 
lich ist nur die Ungenauigkeit" 
wird dort eine Viertelstunde 
lang „Vom Nutzen der Chaos- 
forschung" berichtet. Einen 
Tag spiiter wird zur selben Zeit 
„Vom Nutzen der Fuzzy-Lo- 
gik" die Rede sein. 

Ganz was Kritisches verepricht 
uns der YVDR 1 am Donnet^tag. 
dem 23. Juni um 20. 10 Uhr un- 
ler dem ehcr nichtssagenden Titel 
„Maschinen sind Ficundc": An 
den Prunger gcstelk wenJen sullen 
toUldingoxfcfcitui^ 
tischer Nutzen sich IdztBch dann 
ersch5pfu den Vericauf der cm* 
spnxhendcn Genilc zu stcigem. ■ , 




Montags ab 14,40 Uhr gibt 
„Dcr kleine Computer" auf 



Radio ITn hilfreichc Tips filr 
Computerbcsitzer. 

Um das Thema Computer geht 
es am selben Tag um 17.00 
Uhr auch in Xhipsfrisch" von 
Rudio Hamburg. 

Beim Jugendprogramm „Zund- 
funk" auf Bayern 2 ist zwei- 
mal monatlich montags zwi- 
schen 16.30 und 17.00 Uhr das 
Computcrmagazin „Fatal Di- 
gital" zu hiiren. 

Ebenfalls immer montags 
richiet Radio Malmvelle ab 
17.40 Uhr seine ^Computer* 
Ecke"eiiL 

Donnerslags zwischen 18.00 
und 20.00 Uhr kommt von 
SDR 3 der ( ,Point"-Compu- 
terspieliip. 

Jeden Samstag um 16.30 Uhr 
sendet der Deutschlandfuuk 
in der Reihe „Forschung iiktu- 
ell" Beitriige zu den Themen 
Computer & Kommunikation, 

Jeden zweiten Montag im 
Monat gibt es auf NDR 4 von 
15.05 bis 15.35 Uhr in Xom- 
puter Online" Neues und Wis- 
senswertes aus der Computer* 
welt. Einzelnc Beitriige dieser 
Scndung wiederholt NDR 2 
jeweils mittwochs ab 19 Uhr 
umer dem Titel „Club On- 
line". 

An jedem vierten MHtwoch 
im Monat meldet sich Andreas 
Vohwinkel von 15,30 bis 
1 6.00 Uhr auf Ruhnvelie Saar 
aus seiner ..Computer Comer", 
Am 22. Juni stellt er die Fra- 
ge ..Quern und Page Plus - 
was ist das?" (Barbara Groh- 
mann) 



KLEIN ANZI-ItiEN 'M lOjWANXKIGtiN Wl mEWMZEltiK 




Biete 
rdware 



Verkaufe Bli/^ard 1230 Turbotaan) 
fUr AI200 ohm: RAM fur 350 DM 
(40 MH/,). ChriMun Maicr. Zvch- 
itnbuhhlr. 8. 72070 TQbingcn 

Verkaufe A500, I MB, Drueker Ci* 
turn Swift 24, MM 10S4S urn 

1300 DM Ahholprci*. Tel.: 
09391/7138 von 13.30 Uhr bis 17.00 

Uhr. 

FcstpUtie 210 MB * Turbokartc 25 
MM/ + 1 MB FaM-RAM in cil 
Cchiuse fQr Amiga 500/500* rait 
Garanlic (2 Moruic alu. Tel*: 
02331/52199 

Verkaufe Amiga 500 iKick l$% I 
MB RAM. Frewer MK 3, Mouse, 
Monitor (farbig), Zwcttlaufttcrk und 
orig Workbench + Bilchcr fur nur 
700 DM. TeL:06IO3/86227 

Btete A500-Fc*tpl, 52 MB, SCSI* 
Conlr,, div. Software 450 DM; Mo* 
nltor I0S4S 150 DM, Mouse 20 DM 
und Moniiorstimfcr 15 DM. Thilo 
Wcnde. RcgcntraBc 4. 55127 
Main/, Tel.: 06131/72897 

Verkaufe Amiga 500 mil 1 MB, TV- 
Modulator, Maui Pad, Joystick und 
vicl Original so ft ware (Indy 4. Pain- 
Tier. Powcrmongcr u.v.m.) fur nur 
575 DM. Tel: 02742/1581 

Vcrk. A500. 2.3 MB, VB 450 DM 
Vcrk. CD32-Game%: Whale 4 * V„ Pi- 
ntles Gold, Ljbcraiion. Aueh Tausch 
geg DSA. Indy 4 t Simon the Sorce- 
rer o.i TeL: 0335/62408 

A500 + 1 MB * 2 MB TurboUnc + 
Monitor + Maus ♦ Joystick + cinigc 
Original spiele (j.B Loom, Bacl to 



the Future III) 10OT o.k., sehr ge- 
pflcgt 4 div. Zubchor I20U DM. 
Tel.: 03836/203182 ah 13.40 Uhr 
bis 15.20 Uhr in der Woche 

Amiga 500, 4 MB, 85 MB Festplat* 
le. Dmcker + Zubchor gegen VB. 
Tel.: 0214/25097 

Biete A500 mit 2. Lauiwerk, 1 MB 
Knveiicrung, Mouse Pad, mit Maus. 
mil Joystick, mil Originabpielen. 
Tel.: 069/6437S86? iSclhsiahholer). 
Prci* naeh VB 

Verkaufe: ASK) (2,5 MB). 2. LW. 
Philips 8833 Monitor + 200 Disks 
fur 800 DM Di - Fr 15 - 19 Uhr 
Tet;0K14|C3430 

Verkaufe Amiga 300 Monitor 2 MB, 
80 MB Festplaite, Spiele, VB 900 
DM. Id: 08142/52392 

Amiga 500. 2.5 MB RAM. 105 MB 
HD. Monitor, Maus. Joy, ca. 100 
Disks. Action Repl II. Drucker. div. 
ZeUMrhrificn und Spiele. VI1B 1250 
DM,TeL:041M2/6S72 



Verkaufe Amiga 500 
Tel.: 02624/6435 



Zubchor. 



A500, 3 MB, Kick 2J>, 250 MB HD, 
Monitor Philips CM 8833. 2, Lauf- 
werk, Drucker, Soundsarnplcr. 
Disks Tiir 2000 DM. Satcha Bch- 
rens. Friedrichstr. 38, 23562 Uibeck 

A 1200, 4 MB RAM, Turbok. 
MI230XA 40 MHz, -M) MB HD, 
Ext Laufwcrk. TV Seank., Joy- 
sticks. 10 Originalspielc u. viele 
Disks fflr 1300 DM. TeL: 
034202/24837 ab 19 Uhr 

Verkaufe Amiga 500 + Zubchor. 
Tel: 02624/6435 

»• Zu wenig PS?? * Wcgen Sy- 
Memwech*e1 hahc tch erne 68020 



Turbokarte /u verkaufen lUr rruckri- 
ge 99 DM <NP 3W DM). Tel.: 
09832/7140 an Woehenenden 

Verkaufe defekten A50f>. Prcis VB 
TeL; 07363/6216 

VcrV DruckerSeikoshaSL92 Plus. 
I0M o.k.. 300 DM, Btt-Modul fdr 
C64. 100% Alt* 80 DM. und 300 
Lcerdisfcctien 200 DM, Muller 
Thorsten, Dorfplal/ I, 29396 Sch6- 
ncwordc 

Verkaufe A500 + 1 MB + 2. floppy 
+ TV-Modulator + Joystick + Maus 
+ orig. Games und ca. 80 Lcerdiv 
kctten VP 450 DM Tel.: 
07181/86738 17-21 Uhr 

Vcrk. A500, 2,3 MB. DOS L3/2.0 
und Action Replay 3 far 530 DM 
Auucrdem Spiele Epic. A-10, Indy 
4. Martin Ernst, Eichcnstr. I. 46514 
Schcrmbcck 

Vcrk. A500 mit 10 Sp. fUr 400 DM. 
Analogcr Joystick liir 40 DM. TeL: 
09264/1467 

Amiga 600 HD 30 ♦ I MB Erueit. 
+ ext. Floppy + Druckcr Star l.C 20 
♦ Samplingmodul * Workbench 
2.1 ♦ viele orig. Prg. {Diskeap. * 
PPrinl 3.0+ v T m ). Das game Pakct 
VB I4O0 DM, Riuer Tornen. 
Schopenhauerstr 54, 63303 Drei- 
eich 



51/4831/2. Zollaufucrk, Action 
Replay HI, 1084S Monitor. VB 
1700 DM. TeL: 0283fV7909 ab 18 
Uhr 



Verkaufe Amiga 500 
Tel : 02624/6435 



Xuhchor 



Amiga 500. 1 MB, Frewcr MK 3 
fur nur 600 DM- Tel : 06103/86227 

Biete: A500 Kick |J I MB RAM, 
Zweitlauf^r^ Farbmonitor, Free- 
zer MK 3, Mouse. Original -Work- 
bench. Preis nach VB. Tel: 
06103^6227 

Amiga 500. I MB, HF-Modulator 
A520. diverse F-*ira*, tltX« o.k.), 
VB 350 DM. Tel.: 0221/8908567 
ab 15 Uhr 

Vcrkaufe ASOO/TaM. + 2.LW. * 20 
MB Fcttpl. + 3 Joyst. + WB I J + 

15 orig. Spiele + SW-Druckcr v, 
Epson * 38 Lcerdisks + Maus + I 

MB RAM En* . + Farhmon 1084 + 
8 Bucher. TeL: 030/4371868 



Verkaufe Amiga 500 
TeL: 02624/6435 



Zubchor, 



Achmng Aachen! Verkaufe A600 I 
MB 4- Zubchor und Monitor Philips 
CM8833 II fur nur 450 DM! 
Sclhstabholer. TeL: 02403/53621. 
nach Alexander fragen 

Amiga 4000 040, 10 MB RAM. 
120-460 MB Platte. ScanDoubler, 
1 Floppy, orig. Soft + Zubehor. NP 
7300 DM, VB 4100 DM. Tel.: 
0541/17981 Siefan 20-21 Uhr 

A2000, Kick 1.3. 105 MB HD, 
MAS 060SHI-MaMcrvard. 3 MB 
RAM AT 286 Bridgeboard 



Verkaufe Amiga 1200 
Tel.: 02624/6435 



ZufcohoT. 



Verkaufe Amiga 500 + Zubchor. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufe HanLund Software! TeL: 
02624/6435 

Verkaufe Festplattc lUr Amiga. 
TeL: 02624/6435 

Verkaufe Amiga 1200 t Zubchdr. 
Tel.: 02624/6435 

Verkaufe Festplattc fur Amiga. 
TcL:02624V6435 

Verkaufe Spcichcrrnseiterung fur 
Amiga* TeL: 02624*135 

Verkaufe Turbokane 68030/40 
MI1/+ 4 MB RAM NP 2000 DM 
fDr 1000 DM. TeL: 02624/6435 

Zu Vcftchcnkcn! (Habe ich nichu), 
Aber ich verkaufe cine 5.25 rt -Disk- 
Floppy mit durchgef. Bus + 
DigtTrack Display ♦ 40V80 Track 
L'mschaltung und Ein-Aus-Schal- 
ler. NP 324 DM, fur VB 250 DM. 
sowie 2 Bootselectoren (DFO-DFI) 
mit Schaltcr fbr jc 15 DM. TeL: 
0951/71617 17-18 Uhr Uwe (am 
lierKten Sclbstahholcr) 



Verkaufe Amiga I2tt) 
Tel.: 02624/6435 



ZubehiT 



Vcrkaufe Fcstplaitc fur Amiga* TeL: 
02624/6435 

Vcrk, A 1 20() + 1 23 MB HD 2,5" Tos- 
hiba + US Robotics 14.4 HSTfl.600 
Dual Standait Modem. VB: 1500 DM. 
Tel ; 022^667681 ab 20 Uhr (Chris) 



Suche 
Hardware 



Sudr dringend A 1200 odcr A2000 
mil mindesteas 2 MB RAM und DOS 
2-0 und uenn moglich Fcstplanc. An- 
gcbote bine schnftk an: Weber Tor- 
stcn, B.-Brccht-Sir. 01. 01979 1-auch- 
hammer 

Suche noch immcr 2.0 MB a mehr 
Speichereruiritening ( 100% o,tK 
Zahlc Ns /u 200 DM. Rufl an (Tel.: 
0222/4740335) oder schreiN an: Ko 
sirun Hannes, Slcmwartestr. 84/1W. 
A'II80Wicn 

Suche prcisguasug Amiga 500 oder 
2000, nur 100% o.k. Tel.: 
0345/7708210 

Suche: A 1 200, HD. 2 MB. exLLauf- 
sserk. BVt Spiele, Monitor und Zu- 
bchor. Tel.: <M625/7475 (Arnc). bittc 
ab 15 Uhr nnnifen! 
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COMPUTER- liC 



Port: Zwar steht diescr cng- 
lisch/lateinisehe BegrilT auch 
fiir „Pforte\ „Hafcn" odcr 
J d i t w c ifl * doch brauchi urn 
das goulob nichl zu inletvsMe- 
rea Uns kummert der Port 
namlich bloB in seiner Eigcn- 
schaft als Schnilistcllc, Uber die 
der Rcchner Daten an seine Pe- 
ripherie weiierleiten bzw. von 
don empfangen konn. 

Portable: nenm man einen 
tragbaren Rcchner. der mil bcr- 
ausklappbarer Tastalur sowie 
LCD-Screen ausgeslattei ist 
und dalier wie ein Aklenkoffcr 
mitgeschleppt wcrden kann- 
True dieser Voneile diirfte es 
sich beim hettflmmlichen Por- 
table urn eine ausslcrbcnde Gul- 
lung handeln. da modeme 
Laptops und Notebooks diesem 
Dinosaurierbci geringerem Ge- 
wicht in Sachen Leistung voll- 
auf das Wasser reichen konnen 
- und zudem noch mit einem 
Akku als Slromquelle zufrieden 
sind 

POS: lautet die englisclie Ab- 
kUrzung Rir den in der Wcr- 
bung dcr/cil sehr popularen Be- 
griff ..Point of Sale" (frei iiber- 
setzt: Verkaufssldle). Ein POS- 
Terminal ist somil Ict/icn Eli- 
des nichls andcrus als eine 
hocheniwickelie Digi-Laden- 
kasse, wcldie die verkaufie 
Ware z.B. gleich automaiisch 
aus dem Bestand sttttcfat Die 
neuen Modelle ermogliehen 
dariiberhinaus zumeisl das Be* 
?ahlcn mil Seheckkurte, aber 
ohne Schcck. 

Positionicning, magnetische: 

Hier ist von Grofiksoftwarc 
bzw. vom Desktop Publishing 
(DTP) die Rede - entsprrdien- 
de Programme konnen namlich 
liber einen uiisichtbaren Raster 
die ein/clnen Gestaliungsele- 
meme genau an die Stelle der 
Druekvorlage oder auch ein- 
fach des Ausdruckes setzen. an 



die sie hin sollcn. Ehrlich, fragl 
einfach UOSMBfl Ueblings-Li- 
lhograpl)en Karl. 

Posilionierunpwit: ein Teit 
der beim Bctricb von Fcstplat- 
ten und auch Disketien wichti- 
gen „ZugrilTs/eil" - namlich die 
Spanne, die der Schreib-/Lese- 
kopf beniitigt, urn den richtigen 
Zylinder zu erwischen. 

Positivdanrtellung: nennt man 
es, wenn (wie zM< bei Buchcm 
allgemein Ublich) dunkte Zei- 
ehen auf hellem Grund wieder- 
gcgeben werden, Demgegen- 
uber schreiben Monitore haullg 
weiB auf schwarz, betleiliigen 
sich also der Negativdarsicl- 
iung. 

POSIX: ware die Kurrform 
von .^Portable Operating Sy- 
stem Interface for UNIX" und 
meint so etwas Ahnliches wie 
einen inlemalional genonnten 
Kaialog von Funktionsaufm- 
fen» die ein Programm benut/cn 
darf, wenn es unter dem Be- 
triebssvstem UNIX laufi, 

POST: Kennt Ihr, das sind die 
blauea ilh. gelbcn Jungs von der 
Telekom, die immer zuverias- 
sig daftlr sorgen. dafl Ihr Eure 
Abohefte zu spat bekommt F.s 
ist aber auch cine Abkur/ung. 
und die kennt Ihr viellcicht 
noch nicht: Power On Self Test 
meint jenen selhstiindigen Test 
naeh dem Anknipsen, der beim 
PC noch vor dem Booien ab- 
laufi und durvh ent>prxxhende 
Mcldungcn am Bildschirm ver- 
folgt werden kann. Dahei 
checkl sich der Reehner auto- 
maiisch selber durch (Prozes- 
sor. Arbeiisspeicher und diver- 
se Controller). lukI ersl wenn 
alles bounty ist, wird das Be- 
triebssystem gcladen. 

Post, elcktronLsche: Jctzt sind 
wir endlich doch bei der land- 
laufig bekannten Post gelandet: 



bier allerdings in Form von 
files Oder Dateien, die ein 
Netzwerkteilnehmer in elekin^ 
nischen Brieftiisien (^laillx>* 
xen") einem anderen Net/- 
urrker hinterlassen kann. 

Postpebuhren: Sage keiner, 
dafi die nicht hierbcrgehonen! 
Wcr's nicht glaubL der versu- 
che mal. ein moglichst kuiges 
File aus *ner auslralisclien 
Mailbox zu luischen- Viel SpaB 
mil der naehfolgenden Tele- 
fonrechnung... 

Posihoheil: ist ein besonders 
hoheidicher Ausdiuck fllr das 
in den meisten europiiischen 
Umdern verbreiteie StaaLsmo- 
nopol fur Brieftranspon und 
Telefonbetrieb. Die Zciten die- 
ser MajestUl neigen sich frci- 
lich dem Ende zu, zumindest 
genet sie in den Ictzlen Jahirn 
allUbendl unter BeschuB. 

Postmodern: isl auch bloB ein 
gewdhnliches Modem, und das 
halten wir schon unler ! 

PostScript: Wer hatle gedaclu. 
daB sich hinter dieser. na, sagen 
wir mat .J*mgrammier5prachc" 
der eigentlicbe Durchbruch des 
Desktop Publishing verbirgt? 
Denn erst damit wird eine /\n- 
steuerung von LaserUruckem 
bzw. LichLsalzanlagen in der 
Weise moglich, daB eine hoch- 
wertige Druckvorlagc cnlsteht, 
die in alien Einzelheiten dem 
jeweiligen Moniiorbild ent- 
sprichl - ohne jedoeh die pixcl- 
maBigen ,5tufcn" mil aufs Pa- 
pier zu bringen* 

Powerhook: ist ein Notebook 
von Apple (Macinioshl. das 
seit Ende 92 auf dem Markt ist 
und urspnlnglich mit den 
6S(KX)em von Motorola be- 
stilckt war, Inzuischen isl die 
Eintwicklung freihdi auch hier 
weiiergegangen. und so ertrcu- 
en sich die mil eingebauien 



Trackballs ausgeriisteten Pbwer- 
bcxtks auch heute nwh einer 
ungebrochencn BelieblheiL 

Power Glove: sagl der Englan- 
der /urn ..Datenhandschuh" - 
und meint damn das geheiligte 
Instrument aller Anbeter der 
„Virtual Reality 4 *. Dieses mil 
Sensoren venicbene Eingabe- 
gerat wild wie ein gew^hnli- 
cher Hwbohuh Ubergesireifi 
und isl dann in der Lagc, Be- 
wegungen der Hand bzw. der 
Finger als enlspavhende Sleuer- 
impulse an den Rcchner wei- 
terzuleiten, Ein solches Teil 
wurde von Mallei berciLs vor 
einigen Jahren als Erganzung 
zum NES vettrieben, ent- 
wickclle sich jedoch wcgen 
mangelhafler Funklionsfahig- 
kcit nisch zum Flop. Kein 
Wunder also, wenn es nicht 
mehr iu haben ist. 

PowerPC: ist ein ncucr RISC- 
Pro/cssor T der gemeinsam von 
Apple, IBM und Motorola cnl- 
wickclt wurde und gegenwUrlig 
fdr einigen Medienrummcl 
sorgi - soil cr doch dem Penti- 
um seinen Rang als Speerspiize 
der Bcwegung ablaufen. Inier- 
essant dUrfte der Chip vor al- 
lem wcgen der angepeillen 
Tauglichkeit fur DOS-Maschi- 
nen tatd Macs sein. aber war- 
len wir*s einfach mal ab. 

Power Supply: laBt sich 
zw'anglos mit .Jinei^ieversor- 
gung'* ubersetzen und mcinl 
die Tankstelle des Rechnere - 
also elwa einen Akku, zumeisi 
aber das Netzteil. 

Power-Fail- Logik: bezeichnei 
eine sehr niltzJiche Funktion> 
Bei enLspnxhend ausgestattc- 
ten CompLs wird bei einem 
Stromausfall ein Signal gege- 
ben, und die letzten Safin:ser- 
ven kdnncn zum Sichem wich- 
liger Daten (Highscores?) ver- 
wendet wcrden. 




Versanti: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grdbenzell 

Tel.: (081 42) 5 96 40 Fax: 5 46 54 

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 9°3-18°°, FR. 9"-l7" 
.LAUT LESERUMFRAGE ASM (AKTUELLER SOFTWAREMARKT) 
1991 UND 1992 F1RMA MIT DEM BESTEN SERVICE" 



Ladenlokal jetzt in AUGSBURG 
KarolinenstraBe / Ecke Karlstrafle 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 9°°-12 00 Uhr 



AMIGA 



tWdLB&ftJJLATCN TO C 1M* 

OK • ■ " ■ .^*>*-fO^T£**X-HO TMB 

OOlh L r *M_ 

i 0T am 
IPBBI 0' am. 

rC**H*#*»*5 OT AM »tw 

ANffTQM «« CUF ED* tU>i SCOOT • 
♦VCd*.**^ OT am 1MB 

wwwiii ctt -omfl or *mb 
*iwc rtT/<Li*& j ccun. MX ojit •■ 

■BAM* W «OHC//HX/» 



AM 

i 



MM 

*A» 

07 
r4H 




BRIAN THE LION 
54,90 



e^UAh oxaml 

jnf-uw aM7Laai*o*:Ai dt *mo a*« 

WTUai OATAOOM3 7 OT ««■ 
BE**'-'-'- ' ^ 

KfrtA t:u' t ::t -i* f ■ >. 

■OS 0t Hi. w 

Blu A TV* cw, c r am -me « ac 

BENEATH STEEL SKY 
65,90 

BD»»D«GAfcACTC 0T AM 1MB ft*J0 

IH»Vi/UWAJ'"H ; j DT *MB t»3C 

flirtfO RLfiOA M JO 

Blbmtut nr -wca-oii w« 

■^iv-- ■ tmb ai» 

Qj*>i h * ■■ DT AM KiO 

j. 1 ' > - * r D* AM It© »« 

m*CE X*t*$TT*tTUF">'Ti= eetc 

DANGEROUS STREETS 
49.90 



OOCl ffCT £ir am 



DARKMERE 
65,90 



DABSO'WUi.Y Ofc* iM9»jDMP- DT 

DT aja_ lUfi 

KIKE M*H * 4 *G* «OMPL or *»bj 

IpBalDXJJJt- 

DER CLOU 
75,90 

IJBHMHU f 1 1 li l DT *Mim>C 
OCOLO Dt *M 
DFLt-i_\> DT AM. 
O** I 0T TUB 

no>] f iAvTH>smoM "A x 

CLJ7E Z^K^TLl*- "ilMrVOt 1U6 

oauix* ^*wL»5 t^x *>*a:»js : j*a*t- 

WJ' Aft>€fl*,C.£Af^*OT, /SM/TTJ 
ET 0* tv€ «MXDP* 7 TO t» >M& 

imtta to<it*>«a pi am tub 

MBJOttBCOtfr 
AAA* W 0T TM& 

0* T-tff CT AM 

0T 1MB 

ct ami;um^ uti 

W Off % DT am hm 
oobumw k&bvdt rua 

5 *OkBVDT TM3 
DEU&E nWOT 

■ 



4*93 



Oft: 



MX 
K.S0 



<1X 

efriC 



AMIGA 



UOKMOf€5 DT 



MR. NUTZ 

OT ANL 

59.90 



c»< sttobo^x: r» jUB 
^ ■ ■■ -cmpl ct ^te 

MAKXM KJT • AjMI PRIM DT. WC »»> 

P CTrtL Oi 0T VI H <t 1A- 

PIZZA CONNECTION 
85,90 



<^X*>S' j"M_ 

flCfW'MM CT **t£TLM3t Ml 
5H OTT j 

»»>»MMK(<i»<U\ OT ^1 



RUESSELSHEIM (DETROIT) 

fCtflOT 

59,90 



V, 

36flC 



M BP HHMR OT Ji^L 
V>«P*«J CT.*M^ 

S3rr»wc mvnaw «*v ot it*A 

5TA^«T or t«l 
^AM*i**Ci*»A«0 OT *MBTJ<j 
S'tOCATt ^J>«, DT 1 h« 

-_\o=:us:v ' DT 

'^A*^ C 0EA*n OT iM^r^n t MO 
T0MOO 07 »MB 

•OtAL CA»*m -MUm»fl DATT,i , CT *f* 

Twi 1 rifljjirpA £T am. 
Miaofowi i 

U-F.O. - ENEMY UNKNOWN - 

MM* OT TUB' 

69.90 

&ce^iCG cn *#< * 
iftouu - " . ■ <M0 

< 4M£ iHAVCa OT AM> 1MB JHM- 
^•T^TVUDLnTCS OT AM- "MB 

*C'.lC 0T VA£TjVjDT iM,t Ml «JD 
«00>5»VO\0 OT AM. 'MO * 



AMIGA Sonderposten 



30&CFrriArto4tCTrD 


In J* 


TUB 


■H 




0» 


»ifi*9KD9tc^arD< imp 


J« 


M*T-*<fi HQM ^ AM. 


K» 




■91 


HV^CAOf-OOL DTAML 


;*oc 






MSM3VtSPCC^QTi> DT AM. 




&Wt*V£3 IMP 


IQJ0 


f> TkC OT *M> 


Bja 



B 17 FLYING FORTRESS 

UOW« ■ TMB 



AMIGA Sonderposten 



IO* - TV* EAAO^fc :U> - DT 



EPIC 



29,90 



<« O ffirt^ 1 -OMFV DT Tt© 

ft* IT1M ( KAf T 1MB 

fiJiTTAwTn*<-WT» 0**M- tMB 
f^if^T*ii*-^ 

fACto«c*><oa" 

GCM.r 



GENESIA 
29 r 90 



f*Cfi*t ;j^fctTC**£ DT *f*_ ^? 
(>*wi «C£Pi 

■j^tA* 'JXH^ J CTT AM. TM» 
j^iOTAT - ACCOAOt - *MO 
»»*a*A ^ - * 1 r t- 



GOBLHNS I 

OejTBCHTUB 

29.90 



J4B3 

»j*: 

000 



BUQ 
MX 

H ■ 



AIIW tTAli ST*MTJ *ir>* 1 
»^UM XMtS j -CV^tT^e pJpK DT 
M>V«* XX5 - *M Ot 

r^Tn* Ot 1MB 

^>#< wats f oem^i, 'MB 

OOSOJESTt JT *M 1MB 

i£0DO Of M<v»iM. DT »MB 

if^rt^rtw*i OT AM tVB 

LtUMMCA;-fM|flBB|B- DT AM- 1MB 

Lff^ UCAonW- tMB 
lOC?CFT>4jF»« ^rMR. DT 

LOTUS TRILOGY 1-3 
34,90 

UJTUB TJIW I 
Wi f\AJ 0O)i OT *M_ 1MB 

T\ HOJ\ OT 
Utf*- J 4 4 T | #» ^ ILAC« 
i-'.'. n : PUBBSCFMBni* Wl 
UO WWIACKW 
UfWi rA*MT,j TO OT tMB 
MCMTtfttUVMaS 

i *£»< CAAM~0 - TIM* i*#**U 2 - TMB 
ftWAMCKBOJM DT AM. 
k 01 AM 



MX' 



-Jit. 

mo 

S3 
aw 



BUD 



PCTO***T* 

iwnn oi am 

KXJDi o TUB 

K3UCI 0AES1 : ■ SB* - DT AM 

■™*"M M3L ^OBKDLAMV 

KWiujim Ma m 

mcmc^uas».>o 1MB 
K&AtrC UU4&<£^ 2 >MB 



BUB 
BUC 

x 

'v A 

■ - 



HEIMDALL 

OA DT 

65,90 



CM« DT AM 
^TTjn LF* TJ1< - CT 1MB 
BNXBMT tKTV CALCMT ^ AI4_ 1MB 

■ . Or AM> 1MB 
jy+rnw -OMFV CT 1MB 

LDLtpM&Ut DWOP" AOMW- DT, TMB 

MANCHESTER UNITED 

rafMCne luoue or 

59,90 



sua 



L^»BJLJIJ ■! DT AM 

LAJT ACTU>4 WtW DT AM- 

or am. 
toe' ma ou^_ cr tmb 

LOTh*P >' ■ ■ ,j 0T AM tmB 
UAOTi>- T D' AMimACJ 



10V.W 



29,90 






M» 






Sf.VfOBCUWi CT AM *U& 




BAJTU£Ou4&o< 




<U V »OP QLOPt | - SBW . DT AM. 




BATTlfTH>i 


. J 


(MiAX DT AMv 


- ■ * 


BO*»t TVC GAtfTWtf* 

bu.tc»aatdcim*i nr AM 


BUD 
»V 


SPACE MAX, 




BMSBOIIW 


>ijD 


OADT tMB 

24.90 




RAi> C»YPT l Mt? 


&X 











BUBBA n stix 

DT. » r 1MB 

34,90 



0MMM 1 m 0*» DT iM. 

callow r***<^ ; 

Cl***JT AT TACH CA>*- MX LCTJS | / ^©*Ji / 
JAMt* FCM3 j BHOUul S 006' 
tfOM: DT AM. 'ME 
CMA>. RCCH 3 - 5CN Of CMO< W - 

o»oMUBiaoi-»»u- tn am 

DAlf" acTCi - MKTOTOB? - *MB 
D\Or CAflfl 3 OT AM 
CRjBCW^CCm OT AJC IM9 
OrBfV>-* 0T AM. 
OOf5 - MCTtW«M«m- 
>_ . -r F r . 

WU*T*« -a*»l_DT 



mm 

use 
■mm: 

2A*J 
7"- 
T»-W 



PRIME MOVER 

DT AM&TIM3 

34,90 



B>o#iomsr DT AM. 

=TT-iB C* T-&SA *C9*\ 0T 1MB 



rr,* ot am 

BKflfTOf MC*3Y f5LAf© * OT 1MB 

8CMB6U KUlfi W ■» DT *M 

BBvM 

WtA«T»t 1MB 
9A«££CRJM£ 1MB 
y*Ct KJLK DT. AWL 1 MB 

SM££C<h€5" ' ^!=t=RA- ^^^^^^^^ 

SIM LIFE 
29,90 

WFDBALl V OT AM 

ST«T*TV ^ ^eOOATi CM^ DT tmB 



■ - * 



mm 

UK 
WW 



m m 



AMIGA Sonderposten 



SntfflVOfTBt? DT AM. (MB 
6TT*-i FvEET 

MV UC«ACOQ*MCBBB 
*TAPj-.vr.M - Wfc**r^JaATC^- 

f^FlACA* 

T"<<r«-»*M«Aji T -3M 1MB 
TTTLfi "i-€ tOA 
^frMHj) ^X>^_DT 
TBBUB 

rtjrtc^*; DT am. 

IXTIMA 'MB 
AA*MJX 0T AM 

AN) Ca"A*A*MC 1MB 
A*-! *J3 DT. AM, 



WONDERDOG 

or tttenx? 

24.90 



**MJ &«PEA** H*A*« 

£w mcc*m£w# ot 

.\XA CT am rue 



Z00L2 

dt wtim.*. 

34,90 



NIC 
-t v. 

NX 

"♦Ac 

OB3 
7A« 

T>«P 



3U0 



A BWmb Btl 



AMIGA CD 32 



or am, 

AUtNWtD/CW DT AM 
SMJTMBfWTBfOOTBAU 0T AM. 
BUBBiAJSTa 0T AM- 

CA5TJ3I OT *N_ 

Cf4»n»J OT AM. 

OOWD4 OT AM. 
OStOOJ BDJA-OT* 
:r£J^>S? DT AM- 

DOW DT. AM, 

Ojrt I > racy rp" * m»4W. 01 

OLOBMCmCT DT AMU 



BIB ■ 

?J.A' 



^a^6"T*rc* 10U l^H DT AM 



-0»AlOOuO/ 

MOli. UAVJiL OlVlfM!* OT. AM_ 

MtQBB QOU DT a/A- 

ffaBcr 4 r;mc>MUEN5c dt am. 



rSTMCAA*A« CT 

T«Jfi IJT AM 



UK 



AMIGA 1200 



OT AM 


S*30 


'M^m Ok»*wFTT Qpjm>i 


tSf.M 




MJC 


ti^T HOBl OMACTC OT AM£FUMj 


»M 


amMiHBJBe* dt A/curuMi 


raw 


iAA^i AC HQMf%d ttuT»* 


(HJC 


^WSfvir* o T vximMl 


OX 


CM(ZATK«« OT AML 


BUO 


DABOTOPJ3 &TBEET3 OT AML 


*•« 


ctnaou "OMH. or - 




'afmas -CM^Z VfW ■ DT. AN. 




^AMS DC UAH kDW . DT 




AWSCW 


MA 


* t j * -. .■>-_ or * 




■^XJ-MtUrt C*MTCX*Hin kCMPu OT 




BMfA p? A*A_ 


mrc 


T*€ SCRW *OMS»^ DT 




IDOD0WD DT AM- 






■r * 


TOTAL CAPHAGC Dt AML 





Zubehor 


AUOA CTt/* PEHJtt J AW 


mm 


AA*P> AC"»^ *e\A> 1 AKCO 


EM 


B IB STXA> 33* C"«t™ 


tfra: 


BWWJ IVOTVHW 


BK 


WAJGAA«mB 




^V.K J7T*Ti> AAAM ATAft -sCHAA/C 




-iwtoc ccA*€rrro* mo m> 




JMTC* COMFlTfTO* P*<V £TA^ 


BU| 






MATAUTTl 




lOAH. 0t 




*CC*V TDCt-9 i J ™i hmip 


TA,W 


At* «XfA>*«xC 




3** >C*<iS*AA( 1000 


BW 




too 







• =: BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT UEfEflBAR - Irrtum vortwhaHcn - Lrtto gegen tVankierten RiickumBchiao. Brtto Compurertyp ongeben. VeiMndhosten^ 
Kachnahmo plus QM 9 P 00, VorkBSse plus DM 6\0ft Ausland: Nur Vorkasse geg*n EuTOschock * DM 20 VcfBand, Auch bel Voritasse Inland nur Eureschockl 

Sortwor© ab DM 200,00 Besteltwert nur Im Inland vflrMndkoslenfre*! 
HANOLERANFRAGEN ERWUNSCMTt 





Oft geniigt ja schon ein kleines Sommergewitter, um den treuen Amiga voriiberge- 
hend in nutzloses Altmetali zu verwandeln. Fiir solche (Stromaus-) Falle gibt's kur- 
ze Stoftgebete und diese Seiten - heute passenderweise mit Spielen zum Thema „Re- 
ligion und iibernatiirliche Wesen"! 



GEWEIHTE 
STEINE 
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Nein. hter wanet kein himmli- 
scher Steinbruch, sondem je 




A GEWEIHTE A 
% STEINE W 



ein wekliches Ktinigrcich auf 
drci bis scchs weltlichc Re- 
genten. Doch stiuben die FUr- 
sien nach Unsteiblichkeil, und 
zwar, indcm sie der Nach well 
allesamt eine riesige Kathc- 
drale als daucrhafies DenkmaJ 
himerlassen mOchten.., 
Zum Bau eines 
solch. :: Jahrtiun- 
denwerks bendligt 
nun jeder Teilnch- 
mcr ersi mal eines 
dcr beigelegten ab- 
wischbaren Spiel- 
bretter, auf dem 
die Fbrtschritic per 
Rlzstift nolicrt wer- 
dert Zweitens kralli 
man sich eine 
Grundausstauung 
von Dame-Steinen 



aus dem umfangreiehen Vor- 
rau deren Aufkleber sic als 
Handwerker, Baucm odcr Ril- 
lerauswcisen. Dcr nun folgen- 
de Wcitsircit cntbrenni entlang 
eirtiger wenigcr Leitlinien: 

0 Oewinner ist, wer 
seine Kathedrale zu- 
eret fertigstelll. also 
alle aufs Spielbrcti 
gedruckicn 40 Zicgel 
abstreieht 

2) Wcr mehr Hand- 
wcrkcr hat, kann das 
schncller tun - wer 
viele Riiler hat, kann 
andere Uindereien 
uberfallen. um deren 
Bauarbeiter in die 
Sklaverei zu vcr* 
schleppen, 

3) Ohne genugend 
Fanner drohen Hun- 
gcrsnot und Bevol- 
kcrungsschwund. 
Das hort sich nun al- 
les einfacher an. als 
es geian isu denn ehe 
man sich an die Ka- 
ihcdrale wagen dart 



muB zuerst durch die Er- 
richtung von kleineren 
Kapellen oder Kirchen 
Erfahrang im klerikalen 
Bauwcscn gesammeli 
werden. Der vom Regcl- 
werk simulicrte Papst 
wiederum rauB fiir jedes 
dieser Projckie seinen 
Segen crwilcn - was er 
(jc nach dem Ergebnis 
eines WlO-Wuries) ofi- 
mals nicht gleich luu So 







odcr so ware aber in jedem 
Fall zumindesi ein 
Boie zum Heiligcn 
Stuhl zu cnisen- 
den, um die Sache 
vomitragen. Mcht 
zulet/l deshalb 
darf man pro Run- 
de zusiitzUch zur 
Maurerei noch ei- 
ne nichlmililiiri- 
scbe Akiion dunrh- 
zichen, also em- 
vveder ncue Land- 
wine ansiedeln 
oder beliebig viele 
Figuren eines Be* 
rufes in solche eines andenrn 
umwandeln. Und so wird halt 
aus einem Bauer cm Abgc- 
sandier, aus eincm Riiler ein 



Handwerker und 
aus Wasser Wein, , , 
Nun denke man 
sich noch handlich 
ausgc wur felle 
Schlachien und ci- 
nige Sonderregeln 
(etwa beziiglich 
mililUrischcr Bund- 
nissc oder der 
Papsi- Audienz) da- 
zu, und schon hat 
man eine launige, 
reichhaltig ausgc- 
statteie sowie cr- 
slaunlich abendfiil- 
lendc Vcranstal- 
tung. die allenfalls 
an einem etwas 
konfus geordneten 
Rcgclhcftchcn krankL Aber 
daran soil's ja nun wirklich 
nicht scheiiem! 





r VAMPIRE 
| DIE MASKERADE 




Um das Scheitem im Sinnc ei- 
nes zugcspitzten Holfcscheils 
geht es hingcgen 
unler anderem bei 
diesem originellcn 
Rollenspicl, dcnn 
der reich illustrier- 
ic Hardcover-Band 
wciB zu berichtcn, 
daB die Blut*augcr 
mitten unter uns 
leben! Doch hal- 
ten sie sich sorg- 
sam verborgen (da- 
her der Untertiiel), 
schlQrfen nur soviel 
Lcbenssaft, urn den 
momentanen Hun- 
ger zu stillen. ohne 
daB es das arglos 
schlafende Opfer 
tlberhaupt bemer- 
ken wUrdc, und ver- 
mchrcn sich aus* 
:hlielilich in scltcncn und 
lg reglemeniierten Total- 
Aussaugungen. Auch sind die 
Kainskinder, wie sie sich sel- 
ber nennen, nicht unbedingt 
sterblich: Zwar haben die 31- 
ihrcs Gcsehlcchts in der 
Jahrtausende geseben, 
lallt sich ihrer schaurigen 



Existenz mit den geeig- 
neien Mitteln durchaus 
ein Ende berciten... 

Nun mi men 
die Spieler 
hier aber kci- 
ne&weg* die 
Vampirkiller, 
sondern fin- 
den sich in 
Uer Rolle ei- 
oes Trupps 
jllngsi eflt- 
slandcncrUn* 
loter wieder. 
Urn sich in 
der geheimen 
Gesellschaft 
zurechtzu fin- 
den, kann man sich 
divenien Clans an- 
schliciicn (ctwa den 
feinsinnigen Kunst* 
freunden dcr Torea- 
dor, den magisch 
begabtcn Trcmcre Oder den 
ausgestoGenen Caitiff) und 
wird natUrlich vor allem jede 





Mcnge Abenteuer bestehen- 
Dabei mag cs darum gehen. 
in Krisenzciten die Maskcra- 
de aufrechtzuerhaUen. cine 
Rebellion gegen die vampiri* 
sche Hierarchic anzuzetieln 
oder einem modemen Van 
Helping das Handwerk zu le- 
gcn. Trolz der bcliebigcn und 



vicifilltigen MOglichkeiten hat 
die BeiGer-Kamere letzten En- 
des freilich wenig mehr zu bie- 
ten a!s den ewigen Kampf ge- 
gen „das Tier". Gemeinl ist die 
jedem Unlotcn inncwohnende 
Bestialitat, der er normalerwci- 
se fruher Oder spater crliegt, 
urn dann von seinen eigenen 
Kumpcls gejagt zu werden - 
schon aus Griinden der „volks- 
winschafdich" so wichiigen 
Ma.Kkcradc. 

Das nebel ig -aimosphiirische 
Game richtet sich somil nalUr- 
lich vor allem an die Freunde 
dusterer Szenarien wie Gothic 
Horror Oder Dark Fantasy, und 
wenn wir nun zwar sehr viel 
tiber den originellen Hinter- 
grund, aber nichis liber Rolli- 
typische Themcn wie Eigcn* 
schaften, Wurfel- und Kampf- 
sysieme berichtet haben, so hat 
das durchaus seinen Sinn. 
Denn obgleich voriianden und 
auch gut anwendbar. spielen 
derlei Zutalcn hier htichstens 
die zweite Geige; cs sind viel* 
mehr Initiative, Phantasie und 
Stimmung gefragt! 




CHTFEST & 
FREIBLUT 



Architektcn ohne Geld und 
Vampire mit ubcizogcnem 
Konto auf der Blutbank sollten 
jetzt Ohren und Zahne spitzen, 




denn es steht die traditionellc 
Vcrlosung unscrcr Rezen- 
sionsexemplarc an. I 'm cincs 
der steilen Teile zu ergattcnu 
muBt Ihr uns bloB auf einem 
Posticartchen mitteilen. von 
wckhem SoAwvdra das 
Adventure .Die Kathedrale" 
stamml bzw. wer den Roman 
..Draeukf verfaBt hat. Falls 
Ihr teiztes Mai mit Mat urn 
oder Leia gcantwortet habu 
konntet Ihr sogar schon ge- 
wonnen haben (Sieger sind in 
der Ruhmeshalle aufgebahrt). 
und unsere Wettbewerbs- 
Krypta maikien sich auch 
dicsmal wieder unter der nach- 
stehenden Anschrift (jn) 



Joker Verlag 
„StromausfalT 
Brclonischcr Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 

Geweihte Steine 



Spiclmateria): 82^ 
Spiclregeln: 69% 
Spielrelz: 80% 
Besonderes: Vor dem 
Spielen sind \icle Stein- 
chen zu beklebcn. 
SchuierigkeiU FOr Fort- 
geschrittene 
Preis:ca. 99.- DM 
Bezug: Fantasy Forest 
Lange ROtterstr. 74 
68167 Mannheim 



Vampire 



Spielmaterial: S,r; 
Spiclregeln: 86% 
Spielreiz: 82% 
Bcsonderes: Der Quel- 
Icnband tt Milwaukee bei 
Nacht" stchi kurz vor der 
Verolfenllichung- 
Schwierigkeil: Fxir 

GeUbte 

Preis:ca-65,-DM 
Bezug: Feder & Schwert 
Wasscrwcrkslr. 204 
68309 Mannheim 





Nachdem wir bei unserem let/ten Spielhallenbe- 
such ausgiebig den Asphalt zum Kochen brach- 
tem wollen wir diesmal ein wenig Kraftfutter Itir 
Arcade-Sportier aufkochen - aber vorher miis- 
sen wir doch noch mal ganz kurz auf die Piste! 




SUZUKA 8 HOURS 2 



Im Inlcrcsse allcr Asphaltcow- 
boys, dencn vier Riidcr schon 
zwei /uviel sind, isl Namco 
unter die Fortselzungsiiiter ge- 
gangen und ha! seine Duo-Ra- 
serei fiir zwei Biker mit drei 




nigelnagclncucn Sireckcn 
ausgestattet. Dabei sorgen die 
bei den latsachlich stark nach 
Motorrad aussehenden Steue- 
rungseinheiten daflir, daB vor 
den Monitoren genausovicl 
Real ism us hemicht wie 
auf dem Screen: Fur das 
Hcizcn in der maxima) 
achikopfigen Gruppe (so 
cs der Spielhallenbe- 
siizcr wilt) ist 
cine entspre- 
cheade Kop- 
pelungs-Op- 
uon vorgesc- 
hen, ja, sogar 



ZuschauenUrme sind liefer- 
bar! Der Rill auf Namcos 
Fcucrsitihlen gefUlll allcr- 
dings in ersler Linic wegen 
des wirklichkeilsgetreucn 
Fahrverhaltens der Maschi- 



nen - andcrs gesagt ist die 
3D-Grafik zwar rechi ordeni* 
lich, aber nicht gcrade spek- 
lakular und halt weder hflb- 
sche Exptosionen noch feuri- 
gc Miidels bereft- 




CYBER SLED 




In gewissem Sinne heginm 
hier hctuits der Spun: /uiuin- 
desL vicnn man aueh Hah 
ncnkauiple oder Sehildkroien- 
rennen als Spotlvcninslullun- 
gen atiMehL Bei den luturisii- 
sehen Sclllachtcn von Named 
sind es allerding* ferugesteu- 
ertt Kaoipfraboier, die sich hi 
den insnoaml /wolf 3D- 
Aiviicii gegenseilig die Di* 



oden aus dem sluhlernen Leib 
hallenu Das Spielprin/ip crin- 
nert dabei an den Filmklassi- 
ker .Tam": Man steuetl die 
Kamplmasehine seiner Walil 
dureh Vektorlandschafien im 
Cyborsp;ice-IX*sign und vef- 
suchl. den auf dem Radar- 

stitirm geoitelen FejmJ in der 

vurgegebencn /eil /u /er- 
slureit Dafiir siehen u. a. auf* 



sammelhare Spe/ialminen, 
R;ikelcn und Radar-Killer zur 
Verfiigung: autterdem kann 
man steh das I -eben durvh 
Nachi- mid Nehelaktionen mil 
eingesdirunkter Sieht und zu- 
^l/lichen Hindemissen schwe- 
rer m;iehen, indent man einen 
hiiheren der drei Selnvierig- 
keiisgnide wflhll Techniseh 
ubcr/cugt Cyber Sled dutvh 



seine geschmeidige Orufik 
und den glasklaren Sound, 
aber auch der SpiekpaB 
kommi nichi ieu kur/ - vor 
ausgeseizl, man niihen sich 
dem Sumdgeriii zu zwciU 
denn alleine schracekl der 
Blcch<*alai iroi/ ausgefdliei 
Steuerung und inleltigenter 
Coinputergegner nur halh so 



RUN AND GUN 



Sog;tr in unscien Bieiicngra- 
dcn entwickcll sich Basketball 
allmahlich zu cincr Art Natio- 
nalsport: ist ja auch verstand- 
lich f sehlieBlieh haben Cracks 
wic Barkley, Jordan odor 
Schrempf cin paar Showeinla- 





Munchmal hai man den Ein- 
J ruck, als wlirden sich die 
I jMc Marker fur die privaleu 
Aklivitiiicn von Steffi. Boris 
und Michael inleivsMeren als 
fur ihre Aklioucn auf dem 
Court; irrtzdem wild liicr we- 
der dcr ultimulive Noah ge- 
/eugt noeh die let/le Barilla- 
Nudcl verkoeht Novas Ten- 
nissimulalion isl sogar ultra- 
rcalistisch: Die weltberiihnUcn 

Tumierc French Open, Hush- 
ing Meadow, Australian Open 
und Wiiiihledon wuiden nichl 
einfiich so aul die Platiite ge- 
packt, sondem auch mil dcu 
origuialgelrcuen liodcnhcla- 
gen ausstafficrl, was das Vcr- 
Itallen dor Fil/ktigel nichl un- 
wesendich IveinlluBL AuUer- 



gen mehr zu bictcn als manch 
milder Bundcsligakicker Und 
nicht zuletzt dcr enorme Er- 
folg von Midways „NBA 
Jam" dflrffc Konami zu diescr 
absolui regeltreuen Version 
der schweiBtreibenden Kortv 
chenwerferei angeregt haben: 
Man sichi das Geschehen da- 
bei nichl wic iiblich von dcr 
Scilc, sondem aits dcr Per- 
spektive der Cracks, wozu das 
3D-Spielfeld naliirlich siilndig 
gezoomt werden muB. Die 
voitrcflliche Sicuerung er- 
moglicht cs den ein bis vier 
mcnschliehen Tcilnchmcrn, 
prakiiseh silmiliche Spczialiiii- 



dem giln es tausenderlei 
Schlagvarbntcn wie Top Spin, 
Volley, Smash, Slopphull. 
Cross Court oder die „Becker- 
rolled In eiiiem kleiueu Fertr 
sler links unlen im Bild RlUs- 
sen der Schlag und seine Iii- 
tensitai blii/sthnell hcsiiuimi 
werden. wahivml mit emem 
win/igeu Fadenkreu/ die 
Kichtung fest/ulegen isl. So 
komple\ diese Steuenmg isl, 
so gul lunklioniert sic auch; 



len dieser Sportart auch auf 
dem Screen zu verwirkliehcn 
- Ctwa spektakulSre Dunkings, 
ROckpasse, Fouls, Tdu- 
schungsmanOver oder trickrei- 
chc Passe. Die Priisenlalion 
geht im groBcn und ganzen in 
OnJnung. vor allem die 
Sound-FX und die Sprachaus* 
gabe schaffen vicl Atmospha- 
rc. BloB die Sprites sind cin 
wenig grob gemien und hatten 
nhne weitercs einen Tupfer 
Faibe mehr verlrageiL Doch 
die ungewohnlichc Spielfcld- 
perspekiivc, das lolle Hand- 
ling und der herausragende 
Vierspielermodus fiir Zwcicr- 
Teams werden zusammen 
schon verliindeni, daB der Ko* 
nami-Automat in der Ecke 
venilaubi! 




ULTIMATE TENNIS 



nur wenu man den hiuleren 
Spieler ubeminiml. muK man 
sieh ersl an die eingesehriinkte 
Sielit gewohuen. Die digilall- 
sienen Sportier sind tadellos 
anituiert. und die (ierausch- 
kulissc maehi elvnlalls was 
lien schade bloll. daB kein 



Doppel mcjglich i>t. H ;, v 
Aher auch so kann man 
dieser dcutsehen Pro- 
duklion Siegerqualililleu 

aucstiaicn! 

3k HiQ.^S*.** 



Ehcr Mord als Sport hicB die 
Devise dcr siraBcnkampfer- 
probten Capeom-Jungs. als sic 
sich diese Wrcsdingorgic cin- 
fallen lieBen. Bis zu vier Spie- 
ler konnen gegeneinander odcr 
nutdnandcr (Zweiencam ge- 
gen Zwdcfteam) in einer be- 
liebigen Kombinalion dcr 
zehn vorhandenen Heisch* 
kloBe antreten. KLir. daB jeder 
Recke individuclle Special 
Moves auf Lager hal, abcr das 
Schttnsie an der Drei-BuHon- 
Sleuerung (Grab. Attack, 




MUSCLE BOMBER DUO 



Jump) sind ihre faszinierenden 
Anwendungsmoglichkeitcn 
im Teammodus: Der eine halt 
B. den Gegner fest, wah- 
rend ihn der andere genuBlich 
wciehklopft! Grafik und Sound 
crrcichen leidcr bci wcitem 
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Und mil Ihr kommcn 
vide, vide aktuellc Tests 
Previews, Specials, Prcisaus- 1 
I schreEben und Losungshilfen; 
I 1st doch klar. Und auch eine 
I neue Ausgabe des AMIGA CD- 
I JOKER wird nicht fehlen - 
I doch wem sagen wir das eigcnl* 
Hch? 

Was aber selbst die treuesten Lc- 
ser nichi wissen, das sind die | 
Tcst-Schmankerl vom nfichsicn 
Heft: Sportier diirfen sich auf 
den BUNDESLIGA MANAGER 
HATTRICK sowic etlichc eher 
aciionoriemiene WM-Nachziigler 
freucn. Rollcnspielcrn servieren 
wir ISHAR 3 und den Plauform- 
Fans BAZOOKA SUE plus BE- 
NEFACTOR, Zwei ganz beson- 
dere Leckereien fUr Wirtschafissi- 
mulanlcn durficn die Auiofabrik 
in RLSSELSHE1M und naiiirlich 
derJoumalisien-Ulk MAD NEWS 
werden. Und fUr Strategen hei&i 
es Daumcn dnlcken, denn mit cin 
wenig taktischem Gliick konnen 
wir Euch einen Test zum heiB er- 
sehnicn BATTLE ISLE 2 kre- 
den/en! 

Falls das alios noch nichl Anrciz 
genug sein solhe, sei auf den 
Mcssebcricht von der CES CHI- 
CAGO und die MARKTtJBER- 
S1CHT: COMPILATIONS ver- 
wiesen - und falls Ihr das alles 
schon eiwas eher und preisgflnsii- 
gcr lescn wollt, dann bcslclll Ihr 
noch heutc Eucr Abo, stall crsi am 
29. Juli zum Kiosk zu dackeln! 
Zumal so auch ein kleines Ge- 
schenk auf Euch wartet,.- 
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